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ABSTRACT 

 

   The objective of this thesis is to study the physical and properties 

of various species of banana leaves and to study and develop a cooling device for laptop 

computers. The researcher then studied the data that was analyzed. and has studied and 

designed cooling equipment for laptop computers. And use the molding process to help 

design products for computer cooling devices. To be strong and durable and have a 

variety of uses by studying data from the population, namely a group of 50 lap computer 

users. Data were analyzed from questionnaires. 

The results of the study found that The majority of respondents use 

acomputer on their lap. Maximum for a period of 3-4 hours. Laptop computer 

cooling equipment. The one that received the most popularity from the 

questionnaire was the 4th model, designed to focus mainly on durability and ease 

of use.. 
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กิตติกรรมประกาศ 
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และปัจจยัในการท าโครงการนีด้ว้ยดีตลอดมา ตลอดจนเครือญาติทัง้หมด ซึ่งคอยใหก้ารช่วยเหลือ 
สนบัสนนุปัจจยัต่างๆ อีกทัง้ยงัคอยเป็นก าลงัใจเสมอมา 

ขอขอบพระคณุคณาจารยป์ระจ าวิชาสาขาการออกแบบผลิตภณัฑอ์ตุสาหกรรม ทกุท่านที่
ไดใ้หค้  าแนะน าสั่งสอน ถ่ายทอดความรูแ้ละอ านวยความสะดวกในการจัดท าโครงการที่กรุณา
ตรวจสอบความถกูตอ้งของโครงการ 

ขอขอบพระคณุทางกลุม่ประชากรตวัอย่าง ที่ไดส้ละเวลาใหค้ าแนะน าและใหค้วามรูข้อ้มลู
ต่างๆ ในการจดัท าวิจยัเลม่นี ้

สดุทา้ยนีข้อขอบคณุทุกท่านที่ขา้พเจา้มิไดเ้อ่ยนามมา ณ ที่นีซ้ึ่งใหค้วามร่วมมือ ช่วยเหลือ 
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บทที ่1 
บทน ำ 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 นวัตกรรมการออกแบบ (innovation design)  คือ กระบวนการสรา้งมูลค่าดว้ยการตอบ

โจทยค์วามตอ้งการของตลาดจากวิธีการใหม่ๆ  นวัตกรรมเป็นสิ่งที่น ามาปรบัใชก้ับสินคา้ บริการ 
เทคโนโลยี และโมเดลธุรกิจ เพื่อสรา้งความเปลี่ยนแปลง ความสรา้งสรรรค ์และมูลค่าที่สามารถ
ผลกัดนัการเติบโตของสงัคมและเศรษฐกิจของประเทศได ้ นวตักรรมเป็นสิ่งที่มีความใหม่แต่ไดผ้ลดี 
และสามารถเจาะตลาดหรือสงัคมใหม่ๆได้  มนัแปลกใหม่ (Novel) ความใหม่กบันวตักรรมเป็นของ
คู่กัน บางครั้งกระบวนการอาจจะท าให้ระบบดีขึ ้นแต่ไม่ใช่อะไรใหม่ เช่นการปรับปรุงเพิ่ม
ประสิทธิภาพแทนที่จะเป็นนวตักรรมแกปั้ญหาที่ส  าคญั (Solution) ความแปลกใหม่ที่ไม่ไดแ้กปั้ญหา
ที่สามารถสรา้งคณุค่าใหก้บัตลาดเศรษกิจ หรือสงัคมอาจจะเป็นแค่ ‘ศิลปะ’ (Arts) ไม่ใช่ว่าศิลปะไม่
มีค่าหรือไม่ส  าคัญนะครับ แต่ศิลปะส่วนมากไม่ได้ถูกออกแบบมาเพื่อแก้ปัญหา ซึ่งตรงข้ามกับ
นวตักรรมสรา้งมลูค่ามากแค่ไหน ความใหม่ที่ไม่สรา้งมลูค่านัน้เรียกว่า ‘สิ่งประดิษฐ์’ (Invention) เรา
สามารถท าสิ่งประดิษฐ์มาพัฒนาให้มีมูลค่าจนเป็นนวัตกรรมได้ แต่สิ่งประดิษฐ์นั้นต้องผ่าน
กระบวนการสรา้งมลูค่าที่เหมาะกบัตลาดหรือกลุม่ลกูคา้ก่อน 

ลักษณะของนวัตกรรมนวตักรรมนัน้มีหลากหลายและมีการเลือกใชค้ านีใ้นหลายกรณี
มากเรามาลองดลูกัษะของนวตักรรมที่คนทั่วไปยอมรบั  1.การใชง้านที่แปลกใหม่และมีประโยชน ์2.
มีความเก่ียวขอ้งกบัยุคสมยัหรือกลุม่ผูใ้ช ้3.เป็นไอเดียที่เยี่ยมยอด ด าเนินการไดดี้ และสื่อสารได้
อย่างถูกตอ้ง 4.มีความเป็นไปได ้และ มีความเก่ียวขอ้งกบัโมเดลธุรกิจปัจจบุนั และ ถูกมองว่ามี
คณุค่าในสายตาลกูคา้ 5.การแนะน าสินคา้หรือบริการใหม่ที่เพิ่มมลูค่าใหอ้งคก์ร 6. สิ่งใหม่ที่
แกปั้ญหาใหล้กูคา้ รูปแบบของนวตักรรมไม่ส  าคญั 7.กระบวนการและวิธัที่ธุรกิจจะสรา้งคณุค่าให้
ลกูคา้ไดเ้รื่อยๆ



2 
 

8.งานที่สรา้งสิ่งที่ลกูคา้ในตลาดชอบ และสรา้งก าไรไดม้หาศาล 9.การด าเนินการของอะไรใหม่ๆ10.
กาด าเนินการของไอเดียสรา้งสรรคท์ี่มีคณุค่า (ไทเกอร ์,2564) 

ปัจจบุนัจะเห็นไดว้่าช่วงวนัท างานจะเป็นช่วงการหาเงินการสรา้งเนือ้สรา้งตวั มีเงินมีความ
ตอ้งการในการตกแต่งหอ้งตกแต่งโต๊ะท างาน และจึงไดอ้อกแบบที่วางโนต้บุ๊คโดยมีฟังกช์ั่นระบาย
ความรอ้นของคอมพิวเตอรว์างตกั ปัจจยัเสี่ยงอย่างหนึ่งในการท าใหเ้กิดอาการบาดเจ็บ ที่พบบ่อย
จากหลายๆ การวิจัยก็คือ ปัจจัยเก่ียวกับการท างาน อย่างเช่น การเคลื่อนไหวซ า้ๆ แรงกดการวาง
ท่าทางที่ไม่สบายหรือไม่เป็นธรรมชาติของแขนขา เป็นตน้ ปัจจยัขา้งตน้ เป็นสิ่งที่พบบ่อยในคนที่ใช้
งานคอมพิวเตอรเ์ป็นประจ า เนื่องจากการนั่งท างานหน้าคอมพิวเตอรเ์ป็นเวลานานๆ ร่างกาย
ส่วนบนจะตอ้งหยุดนิ่ง โดยคอจะท าหน้าที่พยุงศีรษะ ซึ่งมีน า้หนักประมาณหนึ่งในเจ็ดส่วนของ
น า้หนกัรา่งกายทัง้หมด เพื่อใหร้า่งกายอยู่นิ่งๆ การเกรง็กลา้มเนือ้คออย่างต่อเนื่อง เพื่อพยงุใหศี้รษะ
อยู่ต  าแหน่งนี ้ท าให้ลดการไหลเวียนของเลือดมายังกล้ามเนื ้อ น าไปสู่ความ อ่อนล้าและความ
เสียหายของกลา้มเนือ้ การเกรง็นีย้งัท าใหเ้กิดแรงกดต่อเสน้ประสาทในคอ ท าใหเ้กิดอาการปวดหลงั
และดา้นขา้งของศีรษะไดด้ว้ย นอกจากนีถ้้านั่งอยู่ในท่าที่ไม่สบาย หรือมุมมองหน้าจอที่ไม่ดีพอ 
ต าแหน่งของเกา้อีแ้ละโต๊ะที่ไม่เหมาะสม อาจท าใหเ้นือ้เยื่ออ่อนหดเกรง็ เกิดการตงึที่กลา้มเนือ้ ท าให้
กลา้มเนือ้อ่อนแอลง และรูส้ึกถึงความอ่อนลา้ มีการบนัทึกไวใ้นงานวิจยับางชิน้ว่า อาการตึงเครียด
ของกลา้มเนือ้และความเครียดโดยรวม ท าใหโ้ครงสรา้งร่างกายเกิดอาการหดเกร็ง และเป็นสาเหตุ
ของอาการเจ็บปวด อีกปัญหาหนึ่งที่พบบ่อยก็คือ ท่านั่งที่ไม่เหมาะสม อย่างการนั่งหลงัค่อม โดยหวั
ยื่นออกไปขา้งหนา้มากเกินไป ท าใหก้ลา้มเนือ้เล็กๆ ในสนัหลงัตอ้งท างานหนักเป็นสองเท่าจากที่
ควรจะเป็น เพราะกลา้มเนือ้คอส่วนหนึ่ง ไม่สามารถประคบัประคองใหก้ระดูกสนัหลงัอยู่ในท่านีไ้ด ้
และตอ้งท างานหนกัมากขึน้ เพื่อรกัษาศีรษะให้อยู่ในต าแหน่งที่ไม่ค่อยดีนี ้มนัจึงโอเวอรโ์หลด และ
สง่ผลใหเ้กิดอาการปวดหลายอย่างเกิดขึน้ (โสภิสตา้ คงชล, 2020) 
 

 

 

 

 

https://hellokhunmor.com/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A2/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%A2/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%87%E0%B8%9A-%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87-%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/
https://hellokhunmor.com/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%87/%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A1/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%B2-%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A1/
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1.2 วัตถุประสงค ์

        1.2.1   เพื่อศึกษาหลกัการและทฤษฎีของ (innovation design) และวิจยัเก่ียวกบัพฤติกรรม     
                   ของ Generation Z - Generation X 
        1.2.2   เพื่อออกแบบและพฒันาเครื่องละบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัใหม้ีความคงทน 
                   แข็งแรงและสามารถใชง้านไดง้่าย  

  1.2.3   เพื่อขอ้เสนอแนะและแนวทางในการออกแบบและจดัท าตน้แบบเครื่องละบายความ 
             รอ้นคอมพิวเตอรว์างตกั 

1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ 
        1.3.1  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบันวตักรรมการออกแบบ (innovation design) 
        1.3.2  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัพฤติกรรมวยั Generation Z - Generation X ที่มีอาการปวดคอ 
                  หรือปวดตา 
        1.3.3  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัโรคที่สง่ผลต่อการท างานของวนั Generation Z - Generation X 
        1.3.4  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัเครื่องระบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัส าหรบัวยั  
                  Generation Z - Generation X ในปัจจบุนั 
        1.3.5  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัระบบการท างานของเครื่องละบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกั 
        1.3.6  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัการยศาสตร ์
        1.3.7  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัวสัดุ 
        1.3.8  ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑอ์ตุสาหกรรม
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1.4 กรอบแนวควำมคดิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภำพ 1.1 กรอบแนวความคิด 

                                           ทีม่ำ : ธนชิต ฉิมกลุ (2566) 
 

อุปกรณร์ะบำยควำมร้อนคอมพวิเตอรว์ำงตัก 

 
อำกำรทีส่่งผล
กระทบต่อ
ร่ำงกำย 

 - อาการปวดคอ 
 - อาการปวดตา 

อุปกรณร์ะบำย
ควำมร้อน

คอมพิวเตอร์
วำงตัก 

ศึกษำกำรออกแบบอุปกรณร์ะบำย
ควำมร้อนคอมพิวเตอรว์ำงตกั 

- ศกึษาหลกัการออกแบบอปุกรณล์ะ
บายความรอ้นคอมพวิเตอรว์างตกั 

 

วิธีกำรใช้งำน 

อุปกรณร์ะบำย
ควำมร้อน

คอมพิวเตอรว์ำง
ตัก  

ใชร้ะบบกลไกเพื่อให ้
เครื่องระบายความรอ้น
คอมพิวเตอรว์างตกั 

 

กำรรับรู้และกำรเข้ำใจในกำรใช้ผลิตภัณฑ ์
- สามารถเขา้ใจและใชง้านง่าย 
- เครื่องระบายความรอ้นคอมพิวเตอร์
วางขตกัช่วยลดอาการท่ีเกิดต่อการใชง้าน 
- ช่วยลดอาการปวดตา 

ควำมสำมำรถในกำรอปุกรณร์ะบำยควำมร้อนคอมพวิเตอรว์ำงตัก 

 

 
อุปกรณร์ะบำยควำมร้อนคอมพวิเตอรว์ำงตัก 

คอมพิวเตอรว์ำงตัก 
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1.5 ประโยชนท์ีค่ำดว่ำจะได้รับ 
      ผู้ใช้ในช่วงอายุ  Generation Z - Generation X สามารถใช้งานตัวผลิตภัณฑ์ได้สะดวก
ปลอดภยัและปอ้งกนัอาการปวดคอหรือผลขา้งเคียงในการใชผ้ลิตภณัฑ ์
 
1.6 นิยำมศัพท ์
        1.6.1 Generation Z - Generation X หมายถึง ผูท้ี่มีอายตุัง้แต่ 27-41 ปีขึน้ไป 
        1.6.2 อาการปวดคอ หมายถึง อาจปวดแบบเป็นๆ หายๆ หรือปวดเรือ้รงั ถา้อาการปวดมา
จากกลา้มเนือ้ จะไม่ค่อยก่อปัญหาอะไรมาก แต่ถา้ปวดรุนแรงมากเพราะหมอนรองกระดกูสนัหลงั
บริเวณกระดกูตน้คอเสื่อมแลว้เคลื่อนไปทับเสน้ประสาท หรือไขสนัหลงั อาการปวดชนิดนี ้  ถือว่า
เป็นอนัตราย 
        1.6.3 เครื่องระบายความร้อนคอมพิวเตอร์วางตัก หมายถึง พัดลมระบายความร้อน 
คอมพิวเตอรว์างตัก หรือบางท่านก็เรียกว่า Cooling Pad ยังถือว่าเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรบัหลายๆ 
ท่าน ที่ตอ้งใชง้านคอมพิวเตอรว์างตกั ในแต่ละวนัยาวนานต่อเนื่อง เพื่อช่วยลดความรอ้น ที่อาจ
ส่งผลกระทบต่อการท างานได ้แต่บางคนก็ใชส้  าหรบัปรบัระดบัการมองใหเ้ห็นชัดเจนยิ่งขึน้ ดว้ย
การปรบัมมุองศาใหส้งูขึน้ ใหส้อดคลอ้งกบัระดบัสายตา (LKT-NBS, 2565) 
 
1.7 ค ำส ำคัญ 
        - คอมพิวเตอรว์างตกั  Lap computer 
        - ปวดคอ                             Neck pain 
        - ระดบัสายตา                     Eye level 

https://notebookspec.com/web/author/likhit-t


 
 

 

บทที ่ 2 
เอกสำรและงำนวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

 
 

 การศึกษาโครงการออกแบบเครื่องละบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตัก จ าเป็นที่จะตอ้ง
ศึกษาขอ้มูลและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งเพื่อที่จะน ามาประยุกตก์ารวิเคราะหแ์ละการพัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์  ผู้วิจัยจึงได้ท าการศึกษาเอกสารและข้อมูลงานวิจัยที่เก่ียวข้องโดยมีรายละเอียด
ตามล าดบั  ดงันี ้
 2.1 ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบันวัตกรรมการออกแบบ (Innovation Design) 
 2.2 ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัของช่วงอาย ุGeneration Z - Generation X 

2.3 ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัพฤติกรรมช่วงอาย ุGeneration Z-GenerationX                                           
2.4 ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัระบบกลไกล 

 2.5 ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์
 2.6 ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัวสัดแุละกรรมวิธีการผลิต 
 2.7 ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัเอกสารและวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
 
2.1 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับนวัตกรรมกำรออกแบบ (Innovation Design) 

นวัตกรรมการออกแบบ (Innovation Design) สิ่งที่คิดคน้หรือประดิษฐ์ขึน้มาใหม่
หรือท าใหเ้ปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ไดแ้ก่ เทคโนโลยี ความคิด สิ่งประดิษฐ์ หรือผลิตภณัฑ ์โดยสิ่งที่
นบัว่านวตักรรมตามความหมายของนวตักรรมหรือ Innovation เป็นไดท้ัง้สิ่งที่สรา้งขึน้มาใหม่หรือ
ความคิดที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือสิ่งที่มีอยู่แลว้แต่ถูกน าไปต่อยอดเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ   (กฤษ พิ
โรจน ์,2020)
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2.2 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับของช่วงอำยุ Generation Z-GenerationX 
       คน Gen Z คือ ค าเรียกขานกลุ่มคนรุ่นใหม่ที่เกิดในช่วงปี พ.ศ.2538 – 2552 อายุระหว่าง 
12-26 ปี พวกเขาเหล่านีเ้ติบโตมาพรอ้มกับเทคโนโลยีอินเทอรเ์น็ต และสิ่งอ านวยความสะดวก
มากมายรายลอ้มตัว เรียนรูไ้ว และกลา้ตดัสินใจท าอะไรอย่างรวดเร็ว เมื่อมองในมมุการเลือกซือ้
สินคา้และบรกิาร พวกเขาคือคนที่ท าการศึกษาขอ้มลู ดรูีวิวต่างๆ จากโลกออนไลนด์ว้ยตวัเอง และ
ในแง่ก าลงัซือ้แลว้ นกัการตลาดมองว่า กลุ่มคน Gen Z พรอ้มเปยข์ัน้สดุ หากว่าสินคา้และบริการ
เหล่านัน้บ่งบอกถึงตวัตน บุคลิกภาพ หรือแมแ้ต่สนบัสนุนประเด็นที่พวกเขาสนใจ   Gen Y เป็นคน
ที่ เกิดในยุคดิจิทัลที่มีความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีและอินเตอร์เน็ตที่ เข้ามาอยู่ ใน
ชีวิตประจ าวัน สามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้ตลอดเวลา และใช้ชีวิตอยู่ในยุคที่มีอัตราการ
เจริญเติบโตทางเศรษฐกิจสงู ท าใหพ้่อแม่ค่อนขา้งประสบความส าเร็จในชีวิตและทุ่มเทดแูละเอา
ใจใส่ลูกๆเป็นอย่างดี คนยุคนีม้ักถูกตามใจตั้งแต่ยังเล็กและไดใ้นสิ่งที่คนรุ่นพ่อแม่ไม่ค่อยได ้มี
โอกาสการศึกษาที่ดี มีนิสยัชอบแสดงออก มีอิสระทางความคิด   ส าหรบัคน Gen X มีชื่อเรียกอีก
อย่างว่า “ยับป้ี” (Yuppie) ซึ่งย่อมาจาก Young Urban Professionals หมายถึงพวกที่เกิดมาใน
ยคุมั่งคั่ง ใชช้ีวิตอย่างสขุสบาย เติบโตมากบัการพฒันาของคอมพิวเตอรเ์ดสกท์๊อป, วีดีโอเกม, เกม
กด, โทรศพัทม์ือถือ, อินเตอรเ์น็ต, จกัรยาน BMX, Skateboard (Source: AC Nielsen, 2022) 

 

2.3 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับพฤติกรรมช่วงอำยุ Generation Z-GenerationX 
       พฤติกรรมของคนชาว Generation Z-GenerationX เจนอเรชั่นแซด หรือ "Gen Z" คือ 
คนที่เกิดในยุคที่โลกหมุนเร็วมาก จึงมกัเป็นคนที่วิเคราะหแ์ละตัดสินใจรวดเร็ว ไม่กลวัปัญหา 
และพรอ้มรบัมือดว้ยความสนุกโดยไม่ว่าจะท าอะไร ชาว Gen Z มกัจะสนุกกับการเห็นผลลพัธ์ที่
รวดเร็ว กลา้เสนอมมุมองใหม่ๆ นอกกรอที่ส  าคญั คือ กลา้ตัง้ค าถามกบัรูปแบบและขัน้ตอนการ
ท างานแบบเดิมๆ เพื่อหาทางใหม่ที่ "เร็วขึน้" แถมยงัคุน้ชินกบัการท างานแบบ "ไม่ยึดติดกับเวลา" 
ซึ่งเป็นความทา้ทายอย่างมากขององคก์รในการรกัษาคน Gen Z ไวใ้หไ้ด ้เพราะถือเป็นกลุ่มที่มี
แนวโนม้ Turnover สงูขึน้ ธรรมชาติหนึ่งของคน Gen Z คือ ไม่อยู่ในโลกของการท างานเขา้เชา้
กลบัเย็นอีกต่อไป ความทา้ทายและความสนุกในงานต่างหากคือสิ่งที่ยึด Gen Z ไวไ้ด ้ดงันัน้
องคก์รควรจะรกัษาสมดลุระหว่างความทา้ทายของงานกับผลตอบแทนที่ดึงดูด เพราะคนเจนนี ้
พรอ้มกา้วออกไปสู่ที่ท างานที่สามารถๆ ตอบโจทยม์ากกว่าสไตลก์ารท างานของ Gen Z สนุกกบั

https://en.wikipedia.org/wiki/Yuppie
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การเห็นผลลพัธท์ี ่รวดเร็ว  กลา้เสนอมมุมองใหม่ ๆ นอกกรอบ กลา้ตัง้ค าถามกบัการท างาน
แบบเดิมๆ เพื่อหาทางใหม่ที่เร็วขึน้ ไม่ยึดติดกับเวลาแบบเมื่อก่อน ไม่อยู่ในโลกของการท างาน 
“เขา้เชา้-กลบัเย็น” อีกต่อไป เจเนอเรชั่นวาย หรือ "Gen Y" ผูเ้ป็น นอ้งคนกลาง ที่ตอนนีเ้ริ ่ม
เติบโตขึน้เป็นระดับ Middle Management ในหลายองคก์รแลว้ โดยสไตลข์อง Gen Y คือ ชอบ
ความชัดเจน เปิดรบัความคิดเห็นที่ตรงไปตรงมามากขึน้ กลา้แสดงความคิดเห็นและกลา้รอ้งขอ
ในสิ่งที่คิดว่าตนเองสมควรไดร้บั สไตลก์ารท างานของ Gen Y ชอบความชดัเจน เปิดรบัความ
คิดเห็นที่ตรงไป ตรงมามากขึน้กลา้แสดงความคิดเห็น และกลา้รอ้งขอ ถา้เป็นหวัหนา้ จะน าทีม
โดยสรา้งความทา้ทายพุ่งชนเป้าหมายส าหรบัวิธีที่องคก์รจะรกัษาคน Gen Y ไวไ้ม่ใหล้าออกไป 
คือ การใหพ้วกเขาเผชิญเรื่องใหม่ๆ เสมอ เพราะเป็นกลุ่มที่หากเบื่อ ก็มีโอกาสเปลี่ยนงานได้
ตลอดเจเนอเรชั่นเอกซ  ์หรือ "Gen X" เป็น พี่ใหญ่ ผูผ้่านเหตกุารณส์ าคญั ๆ ในชีวิตการท างาน
มาอย่างหนกัหน่วง เจอมาแลว้ทัง้วิกฤติตม้ย ากุง้ และ วิกฤติแฮมเบอรเ์กอร  ์ต่อดว้ยโควิด-19 
และทนัเห็นการท างานแบบทุ่มเททัง้ชีวิตของพ่อแม่ที่เป็นรุ่น "บูมเมอร"์ จึงใหค้วามส าคัญกับการ
ท างานแบบ Work-Life Balance  แต่ก็ยงัเนน้เรื่องความรบัผิดชอบตามหนา้ที่อย่างเต็มที่ รวมทัง้
เริ่มเปิดกวา้งทางความคิด หรือไอเดียใหม่ๆ และเนน้เป้าหมายของทีมเป็นหลกัสไตลก์ารท างาน
ของ Gen X  ใหค้วามส าคญักบั Work-Life Balanceรบัผิดชอบตามหนา้ที่อย่างเต็มที่ เปิดกวา้ง
ทางความคิด หรือไอเดียใหม่ๆ เนน้เป้าหมายของทีมเป็นหลกั (กรุงเทพธุรกิจออนไลน ์,2565) 
 
2.4 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับระบบกลไก 

2.4.1 ระบบไฟ RGB  โดยตัวย่อ RGB มาจาก Red, Green, Blue เป็นการจัดแสงของ
ระบบสีที่ใชเ้ทคโนโลยีเขา้มาช่วยสรา้ง เพื่อใหไ้ดห้ลากหลายเฉดสี นบัว่าเป็นแสงที่ไดร้บัความนิยม
ใชง้านอย่างมาก ที่น่ามหัศจรรยคื์อ สามารถสรา้งสีไดม้ากกว่า 16 ลา้นสี โดยใชแ้ม่สีเพียง 3 สี 
ไดแ้ก่ สีแดง สีเขียวและสีน า้เงิน เท่านัน้ในการผสมผสานใหไ้ดห้ลายสี สาเหตทุี่ท าใหเ้กิดแสงมีสีที่
แตกต่างกนัได ้เพราะเกิดจากการหกัเหของแสง อธิบายใหเ้ห็นภาพง่ายๆ คือ ทัง้ 3 สีนีเ้ป็นเม็ดสีที่
ฝังในจอ LED ที่รวมตวักันใหเ้กิดภาพสีสนัสดใสต่างๆ นอกจากนีย้งัสามารถสรา้งไฟสีสนัแบบได
นามิกไดด้ว้ย ปัจจุบนัจะเห็นไดท้ั่วไปบางคนชอบใหห้อ้งมีชีวิตชีวาอาจจะตกแต่งหอ้ง บา้นดว้ยไฟ 
RGB หรือตามงานปารตี์ส้งัสรรค ์งานเทศกาลต่างๆ แมก้ระทั่งที่ก าลงัฮิตฮอตบนโซเชียลมีเดียใน
ทุกแพลตฟอรม์ที่ เหล่าเกมเมอรท์ั้งหลายนิยมใช้แสงสีหรือหลอดRGB ไม่ว่าจะเป็นแสงจาก
คอมพิวเตอร ์ล าโพง คียบ์อรด์ เก้าอี ้เป็นตน้ ทั้งนีเ้พื่อเพิ่มประสิทธิภาพการมองเห็นและสรา้ง
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บรรยากาศในการเล่นเกมใหส้นุกน่าต่ืนเตน้เรา้ใจยิ่งขึน้ รวมทัง้ไฟสปอรต์ไลท ์ไฟฉายขึน้เพดานที่มี
ลูกเล่นแสงสีสัน เป็นรูปภาพต่างๆ เคลื่อนไหวไปมา ซึ่งหากเป็นไฟแสงสีขาวและสีเหลืองจะไม่
สามารถสรา้งแสงมากมีที่กลา่วมาขา้งตน้ได ้แต่กลบักลายเป็นว่าแม่สีทัง้ 3 หากผสมผสานกนัดว้ย
ความเขม้สงูจะท าใหเ้กิดแสงสีขาวได ้  

(นครนิทร,์  2023) 
2.4.2 พัดลมรองโน้ตบุ๊ค คืออะไร พัดลมรองคอมพิวเตอรว์างตัก (Lap computer fan) 

คืออปุกรณเ์สริมที่ช่วยใหอ้ณุหภูมิของคอมพิวเตอรว์างตกั ไม่รอ้นจนเกินไป ใหค้อมพิวเตอรว์างตกั 
ท างานเป็นปกติและช่วยให้คอมพิวเตอรว์างตัก มีอายุการใชง้านยาวนานขึน้ ลกัษณะของพัดลม
รองคอมพิวเตอรว์างตกั เป็นฐานที่มีพดัลมภายใน เมื่อเปิดเครื่องพดัลมจะท างาน และช่วยระบาย
อากาศใหค้อมพิวเตอรว์างตกัเครื่องนัน้ครบั ใครที่ใชง้านคอมพิวเตอรว์างตกั อยู่ตอนนีแ้ลว้พบว่า
เครื่องรอ้นเกินไป ทางเลือกที่จะช่วยใหอ้ณุหภมูิลดลง (mercular ,2566) 
 
2.5 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับหลักกำรออกแบบผลิตภัณฑ ์

       2.5.1 หลักกำรและแนวคิดในกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ หลกัการและแนวคิดในการ
ออกแบบผลิตภณัฑ ์เป็นการรวมกนัขององคป์ระกอบในงาน ออกแบบสรา้งสรรคท์ัง้ทางดา้นศิลปะ 
วิศวกรรมศาสตร ์การวิเคราะหพ์ฤติกรรมดา้นการตลาด และ ผลกระทบโดยรวมตัง้แต่การคิด การ
ผลิต จ าหน่าย การใชแ้ละเสื่อมสลายในทา้ยที่สุด จนมีผูร้วบรวม  เป็นหลกัการไดแ้ก่ 1. หนา้ที่ใช้
สอย (Function) 2. ความงาม (Aesthetics) 3. ความสะดวกในการ ใช ้(Ergonomics) 4. ความ
ปลอดภัย (Safety) 5. โครงสรา้ง (Construction) 6. ราคา (Cost) 7. วัสดุ (Materials) 8. กรรมวิธี
การผลิต  (Production) 9. การซ่ อมบ า รุ ง รักษา  (Ease of maintenance) 10. การขนส่ ง 
(Transportation) ซึ่งทัง้หมดนีร้วมอยู่ในกระบวนการออกแบบที่มี ระบบ และกระบวนการอย่าง
เป็นขั้นตอน แมจ้ะมีการเพิ่มความส าคัญในศาสตรใ์ดศาสตรห์นึ่งเป็น แนวคิดหลัก จนเกิดเป็น
ทฤษฎีและแนวคิดเฉพาะทางขึน้ที่มีความหลากหลาย แยกเฉพาะเป็นหลาย  แนวคิด เช่น 
แนวความคิดในการออกแบบสินค้าที่ค  านึงถึงการขนส่ง (Design for transport& flat design) 
แนวความคิดในการออกแบบดว้ยหลกัการอนุรกัษ์สิ่งแวดลอ้ม (Eco-Design) แนวคิดเพื่อผู ้พิการ
และเพื่อส่วนรวม (Design for Disable & Universal Design) แนวความคิดการออกแบบ หัตถ
อตุสาหกรรม (Industrial-Craft) แต่ความเรียบง่ายและวตัถุประสงคห์ลกัของการยกระดบั  (ฐปนทั 
แกว้ปาน, 2563) 
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2.5.2 ควำมหมำยของหลักกำรออกแบบ (Concept of Design)  
         ความหมายการออกแบบผลิตภณัฑ์ โดยพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 

2542 (2545 : 641) ใหค้วามหมายของค าว่า “แบบ” หมายถึง สิ่งที่ก าหนดใหถื้อเป็นหลกัหรือแนว
ด าเนิน สว่นค าว่า การออกแบบ ที่ตรงกบัค าใน ภาษาองักฤษ คือ Design โดย Oxford Advanced 
Learner\'s Dictionary ค.ศ. 2005 ให ้ความหมายของค าว่า design ไวว้่า 1.a plan or drawing 
produced to show the look and function or workings of something before it is built or made. 
2.the art or action of producing such a plan or drawing. 3nderlying purpose or planning: 
the appearance of design in the universe. และ 4.a decorative pattern. (TCDC, 2020) จาก
ความหมายตามค าข้างต้น ยังมีความหมายของการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่นักวิชาการได้  ให้
ความหมายไว้ในแง่มุมที่แตกต่างกันอย่างหลากหลาย โดยหมายถึงขั้นตอนการวางแผนรูจ้ัก
เลือกใชว้ัสดุ และวิธีการเพื่อท าตามวัตถุประสงคท์ี่ตอ้งการ เพื่อใหส้อดคลอ้งกับรูปแบบลกัษณะ
และ คุณสมบัติวัสดุ ตามความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี ้หมายรวมถึง สิ่งใหม่ที่ เกิดจากการ
สรา้งสรรค ์หรือผลงานที่ถกูปรบัปรุง จากเดิมที่มีอยู่ใหเ้หมาะสม มีความแปลกใหม่ขึน้ เป็นตน้ การ
ออกแบบผลิตภณัฑ ์ยงัมีการใหน้ิยามเพิ่มเติมขึน้อีกว่าเป็นการรวบรวม หรือการจดัองคป์ระกอบ
เขา้ดว้ยกันอย่างมีหลักเกณฑข์องงานทัง้ที่เป็น 2 มิติ และ 3 มิติ โดยผูอ้อกแบบจะตอ้งค านึงถึง
คุณลักษณะส าคัญของการออกแบบ นั่นคือประโยชนใ์ชส้อย และความสวยงามที่ถูกน ามาจัด
องคป์ระกอบ โดยกระบวนการนีจ้ะเป็นการสนองคณุประโยชนท์างกายภาพ และสรา้งค่านิยมทาง 
ความงามใหเ้กิดแก่มนุษย ์(Vcharkarn.com, 2020) กล่าวโดยสรุป การออกแบบผลิตภัณฑ ์เป็น
กระบวนการที่ตอบสนองความตอ้งการของ มนุษยท์างกายภาพ เพื่อการใชส้อยที่อ  านวยความ
สะดวกสบาย และเป็นการยกระดับคุณภาพชีวิต  ค่านิยมทางความงาม ให้ดียิ่งขึน้ตามความ
เหมาะสม อาจเป็นการปรบัปรุงหรือสรา้งใหม่ภายใตก้ารสรา้งสรรค ์(ฐปนทั แกว้ปาน, 2563) 
 
2.6 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับวัสดุและกรรมวิธีกำรผลิต 
       กระบวนการผลิต หมายถึง (Production System) กระบวนการที่น าเอาสิ่งของหรือ
วตัถุดิบเขา้มาแปรสภาพเพื่อเพิ่มมูลค่า จากการใชท้รพัยากรที่มีอยู่ วตัถุดิบจะถูกแปลงสภาพให้
เป็นผลผลิตส าเร็จรูป เหมือนกันกับ Manufacturing System หรือระบบการผลิต แต่แตกต่างกัน
ตรงที่ Production  System จะรวมเอางานบริการต่างๆที่เก่ียวขอ้งกบัการผลิตเขา้ไปดว้ย เป็นการ
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สรา้งสินคา้และบรกิารโดยใชปั้จจยัการผลิตเพื่อตอบสนองความตอ้งการของลกูคา้ โดยที่ผลผลิตที่
ได้จากกระบวนการผลิต ต้องมีปริมาณที่เพียงพอกับความต้องการ ได้ผลผลิตทันเวลา ปัจจัย
เบือ้งตน้มีความส าคัญส าหรบัการออกแบบ นักออกแบบจ าเป็นตอ้งศึกษาท าความรูจ้ักและท า
ความเขา้ใจขอ้มลู พืน้ฐานทางวสัดแุละกรรมวิธีการผลิตในขอบเขตเนือ้หา (simtec,  2023) 
    
2.7 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับเอกสำรและวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 
       โปรเซสเซอรแ์ละกราฟิกการด์ คือ สมรรถนะในการท างานสงูความรอ้นที่เกิดขึน้จากการ
ท างาน ของชิน้ส่วนเหล่านีสู้งมากและมีแนวโน้มจะสูงขึน้เรื่อยๆ ดังนั้นการพัฒนาเทคโนโลยี
ทางด้านการหล่อเย็นจึงได้รับ  การพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เทคนิคการระบายความร้อนมีการ
ประยุกตใ์ชม้ีดว้ยกันหลายวิธี เช่น การใชพ้ัดลมเทอร์ โมอิเล็คทริคส ์และใชร้ะบบหล่อเย็นดว้ย
ของเหลว การใชร้ะบบการหล่อเย็นดว้ยของเหลวมีประสิทธิภาพในการ  ระบายความรอ้นไดดี้กว่า
ระบบการหล่อเย็นดว้ยอากาศและระดับเสียงต่างกว่า แต่อย่างไรก็ตามระบบการหล่อเย็น ดว้ย
ของเหลวก็มีข้อเสียหลายอย่าง เช่น ความซับซ้อนของระบบ ความเชื่อมั่นในการติดตั้งระบบ 
รวมถึงตอ้ง ระมัดระวังในการรั่วซึมของระบบหล่อเย็น ซึ่งจะสรา้งความเสียหายใหก้ับเครื่องมือ
เหล่านีไ้ด ้1. ความรอ้นเกิดขึน้ในคอมพิวเตอรว์างตัก ความรอ้นเป็นพลงังานรูปหนึ่งที่เกิดขึน้จาก
การ ท างานของระบบคอมพิวเตอร ์คอมพิวเตอรว์างตักที่มี สมรรถนะในการท างานสูง ใหค้วาม
รอ้นเกิดขึน้ไดส้งู กว่าเครื่องคอมพิวเตอรท์ี่มีสมรรถนะในการท างานที่ต่างกว่า และนอกจากนัน้ยงั
ขึน้อยู่กบัสภาวะการท างาน ของคอมพิวเตอรด์ว้ย จริงๆ แลว้ความรอ้นที่เกิดขึน้นี ้ เป็นเครื่องบ่งชี ้
ว่ามนัยงัท างานไดอ้ย่างปลอดภยัและมี สมรรถนะในการท างานตามที่ไดอ้อกแบบถือว่าเป็นเรื่อง
ปกติที่ เครื่องคอมพิวเตอรท์ี่มีสมรรถนะในการ  ท างานสูงจะมีความรูส้ึกว่าอุ่นหรือร้อนทั้งนีก้็
เนื่องจากว่าหน่วยประมวลผล (Processor) มีสมรรถนะในการท างานสงูและกราฟิก (Graphics) 
มีความสามารถในการท างานสูง 2. ชิน้ส่วนที่ใหก้ าเนิดความรอ้น ชิน้ส่วนในคอมพิวเตอรเ์กือบ
ทัง้หมดตอ้งใช ้พลงังานงานไฟ้ฟ้าป้อนถึงจะท างานไดแ้ละชิน้ส่วนบางชิน้ตอ้งใชพ้ลงังานไฟฟ้าใน
การท างานมากกว่า ส่วนอ่ืนๆ เมื่อพลังงานไฟฟ้าเคลื่อนที่ผ่านแผงวงจร รวมถึงสายไฟต่างๆ ใน
เครื่องคอมพิวเตอรจ์ะเกิดความตา้นทานทางความรอ้นขึน้ แต่อย่างไรก็ตามใน  ชิน้ส่วนบางชนิด 
เช่น หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) และ หน่วยประมวลผลกราฟิก (GPU) ตอ้งการ พลงังานไฟฟ้า
ในการท างานมากกว่าชิน้ส่วนอ่ืน ๆ และ พลงังานไฟฟ้าที่ใชน้ีก้็มีการแปรเปลี่ยนตามฟังกช์ั่น นั่น 
การประมวลผลหรือการค านวณในการท างาน การท างานของชิน้ส่วนเหล่านีจ้ะมีความรอ้นเกิดขึน้
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สูงมาก ตามฟังก์ชั่น ในการท างาน ชิน้ส่วนที่ใหก้ าเนิดความ  รอ้นสูงๆ มีดังต่อไปนี ้ 2.1 หน่วย
ประมวลผลกลาง (CPU) ดงัแสดงในรูป ที่ 1 ซึ่งโดยปกติ ท าหนา้ที่ในการประมวลผลต่างๆ ที่ ไม่ใช่
งานกราฟิก เช่น การค านวณในการประมวลผล  เ ก่ียวกับตัวเลขในโปรแกรมสเปรดชีต 
(Spreadsheet program) หรือการจัดการเก่ียวกับตัวเลข การท างาน ในการค านวณและการสั่ง
การในการท างานต่างๆ 2.2 หน่วยประมวลผลกราฟิก (GPU) ดังแสดงใน รูปที่ 2 ท างานเก่ียวกบั
การท างานเก่ียวกบักราฟิกเป็น ส่วนมาก (เครื่องคอมพิวเตอรบ์างรุ่นก็ไม่มี GPU) โดย เฉพาะงาน
กราฟิก 3 มิติ พบมากในการท างาน ภาคอุตสาหกรรมต่างๆ ที่ตอ้งใชโ้ปรแกรมในการ ออกแบบ
งานกราฟิก รวมถึงโปรแกรมทางดา้นวีดีโอ เกมส ์ซึ่งตอ้งการ GPU ในการท างานค านวณและการ 
สั่งการมากกว่าการใชง้าน CPU ในงานทางดา้น กราฟิกบ่อยครัง้เราใช ้GPU ท างานค านวณและ
การสั่ง การในการท างานดว้ยความถ่ีสงู ซึ่งก็ขึน้อยู่กบัชนิด ของโปรแกรมที่ใชใ้นการท างาน การ
ท างานของ GPU ท าใหค้วามรอ้นเกิดขึน้สงูกว่าการใช้CPU 2.3 ชุดระบายความรอ้น (Heat sink) 
ชุดระบาย ความรอ้นเป็นชุดที่ท าจากวัสดุที่มีค่าการน าความรอ้น สูงในการระบายความรอ้น 
ส าหรบัหน่วยประมวลผลที่ท างานเร็วๆ รวมถึงหน่วยประมวลผลแบบ Multi-core processor ยิ่ง
ตอ้งการชุดระบายความรอ้นที่มีขนาด ใหญ่กว่าปกติเพื่อที่จะสามารถระบายความรอ้น เพื่อที่จะ
ควบคมุอณุหภูมิในการท างานใหอ้ยู่ในช่วงที่ยอมรบัไดเ้มื่อความรอ้นถูกดดูซบัโดยชุดระบายความ
รอ้นแลว้ ความรอ้นนีก้็จะถูกระบายออกจากชุดระบาย ความรอ้นดว้ยพดัลม ซึ่งจะถูกติดตัง้ใหอ้ยู่
ติดกับชุด  ครีบระบายความร้อน  2.4 ฮารด์ดิสก์ดรฟ์  (HDD) โดยปกติตัวฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์
ประกอบดว้ยแผ่นดิสกข์นาดเล็กที่หมนุรอบแกน ติดตัง้อยู่ภายใน โดยจะเป็นตวับนัทึกขอ้มลูต่างๆ 
ทัง้ การเขียนและอ่านขอ้มลู เมื่อไม่มีการสั่งการให ้ฮารด์ดิสกไ์ดรฟ์ท างาน ตวัฮารด์ดิสกไ์ดรฟ์จะอยู่
ใน สภาวะนิ่งซิ่งไม่ตอ้งการพลงงัานไฟฟ้า เมื่อมีการสั่งการใหฮ้ารด์ดิสกไ์ดรฟ์ท างานในการบนัทึก
หรืออ่าน ขอ้มูลเป็นจ านวนมาก ฮารด์ดิสกไ์ดรฟ์จะตอ้ง การพลงังานไฟฟ้าในการท างานสูงและ
ปริมาณความ รอ้นที่เกิดขึน้ก็สงูตามไปดว้ย 2.5 ดิสกไ์ดรฟ์ออปติคอล (ODD) มีหนา้ที่ในการ เล่น
แผ่น CD หรือ DVD คลา้ยๆ กับ HDD ตัวดิสก ์ไดรฟ์ออปติคอลท าหนา้ที่หมุนแผ่นขอ้มลูเพื่ออ่าน 
ขอ้มลูจากแผ่นหรือบนัทึกขอ้มลูลงแผ่น แตกต่างจาก จาก HDD ตรงที่ตวัดิสกไ์ดรฟ์ออปติคอล ใช้
เลเซอรใ์น การอ่านและหรือบันทึกขอ้มูล ในขณะที่ HDD จะใช  ้แม่เหล็กในการอ่านหรือบันทึก
ขอ้มลู  
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2.8 ศึกษำข้อมูลเก่ียวกับประเภทของไม้ 
ไมจ้ะถูกแบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ ไมท้ี่เกิดตามธรรมชาติหรือไมจ้ริง และไมป้ระกอบที่ถูก

สรา้งจากการน าไมแ้ต่ละชิน้มาประกอบกัน โดยในวันนีเ้ราจะน าไมจ้ริงมาแบ่งใหคุ้ณไดรู้ว้่า ไมม้ี
ดว้ยกนัทัง้หมดก่ีประเภท นั่นก็คือ 

2.8.1 ไม้เนื้อแข็ง ถือว่าเป็นไมท้ี่ตอ้งใชร้ะยะเวลาในการเติบโต เพราะถา้หากปลกูตน้ไม้
ไปไดป้ระมาณ 4-5  ปี ยังมีวงปีนอ้ยเกินไปก็จะท าใหไ้ม่สามารถตัดไมม้าใชไ้ด ้จะตอ้งปล่อยให้
ตน้ไมม้ีอายุมากกว่า 10 ปีขึน้ไป ถึงจะเป็นระยะเวลาที่เหมาะสมเป็นไมท้ี่ขึน้ชื่อเรื่องของความ
แข็งแรงทนทาน เพราะเนือ้ไมจ้ะมีความหนาแน่นสูงกว่า 1,000 กก./ลบ.ม. ขึน้ไป ท าใหส้ามารถ
รองรบัน า้หนักไดดี้ เนือ้ละเอียด และถา้พูดถึงความสวยงามที่ดา้นนอกไมจ้ะมีสีเขม้ตัง้แต่แดงไป
จนถึงด า ส่วนด้านในผิวของเนื ้อไม้จะมัน มีลวดลายแต่ในขณะเดียวกันก็เป็นไม้ที่ค่อนข้างมี
น า้หนักมาก เวลาที่น าไมไ้ปตัดหรือเจาะก็ตอ้งใชเ้วลา เมื่อไหร่ที่สภาพอากาศเปลี่ยนแปลงไมม้ี
โอกาสยืด - หดตวัได ้และมีราคาสงู 

2.8.2 ไม้เนื้อแข็งปำนกลำง จะมีทัง้ความแข็งที่ไม่เท่าไมเ้นือ้แข็ง และความอ่อนที่ก าลงั
พอดี ท าใหไ้มม้ีความแข็งแรงทนทานไดใ้นระดับหนึ่ง เพราะเนือ้ไมม้ีความหนาแน่นตัง้แต่ 600 - 
1,000 กก./ลบ.ม สง่ผลใหม้ีความทนทานต่อทกุสภาพอากาศ เนือ้ละเอียด และน า้หนกัเบา 
เวลาที่น าไมไ้ปใชง้านท าเป็นเฟอรน์ิเจอรภ์ายในบา้นก็สามารถท าไดง้่าย หรือตกแต่งไมด้ว้ยการท า
สีก็สะดวก เนื่องจากเนือ้ไมจ้ะมีสีโทนอ่อน ที่ส  าคญัมีราคาจบัตอ้งได ้
ถึงแมว้่าไมจ้ะมีความทนทานต่อทุกสภาพอากาศ แต่ก็ยงัคงตอ้งระวงัเรื่องของความชืน้ ที่จะท าให้
เกิดเชือ้ราขึน้บนไม ้และเหลา่แมลงที่พรอ้มจะกดักินเนือ้ไมไ้ด  ้ 

2.8.3 โครงสร้ำงของไม้ เปลือกไมเ้ป็นส่วนที่อยู่ดา้นนอกสุดและเราสามารถมองเห็นได้
ดว้ยตาเปล่า โดยลกัษณะของเปลือกจะมีผิวขรุขระ เพราะถือว่าเป็นเซลลท์ี่ตายไปแลว้ เวลาที่ตัด
ไมเ้พื่อน าไปใชง้านก็จะหลุดง่ายมากที่สุดแนวเซลล์ จะเกิดขึน้ระหว่างเปลือกไมก้ับเนือ้ไม ้เพราะ
เซลลม์ีหน้าที่แบ่งตัวเพื่อให้เห็นถึงการเจริญเติบโตของต้นไม้ ที่ท าให้ล  าต้นดูใหญ่มากยิ่งขึน้ 
เมื่อไหร่ที่มีการแบ่งตวัจะมีวงเกิดขึน้ เรียกว่าวงปีหรือวงเจริญ (1 วง/ปี) เนือ้ไม ้จะถูกแบ่งออกเป็น 
2 ชัน้ คือ กระพีเ้ป็นสว่นที่ถดัมาจากเปลือกไม ้จะมีสารอาหารที่กกัตนุช่วยใหต้น้ไมเ้ติบโต และเนือ้
ไม้จะมีสีจาง ส่วนถัดมาข้างในจะเป็นแก่นไม้จะตรงกันข้ามกับกระพี ้ที่ ไม่สามารถล าเลียง
สารอาหารได้ ใจไม้ คือ จุดที่อยู่ใจกลางของล าต้น เรียกได้ว่าเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้ต้นไม้
เจรญิเติบโตอยู่เรื่อยๆ ไม่ว่าจะเป็นความสงูของตน้ไม ้หรือว่าความหนาของล าตน้ 
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2.8.4 ไม้ยำงพำรำ มูลค่ำและโอกำสอุตสำหกรรมไม้ไทย ตน้ยางพารา ไม่ไดม้ีดีแค่น า้
ยาง ถา้จะกล่าวถึงตน้ยางพารา คงจะนึกถึงภาพของน า้ยางสีขาวขน้ แต่นอกเหนือจากน า้ยางสี
ขาวขน้แลว้ ตน้ยางพาราสามารถน าไปใชป้ระโยชนอ์ะไรไดบ้า้ง ซึ่งในความจรงิไมย้างพาราที่ได้
จากการตดัฟันตน้ยางพารา ที่มีอายมุากนัน้ ถือไดว้่าเป็นไมเ้ศรษฐกิจอนัดบัหน่ึงของไทยใน
ปัจจบุนั สาเหตเุพราะไมย้างพาราเป็นไมเ้พียง ชนิดเดียวที่ไดร้บัอนญุาตใหท้ าการสง่ออกไดใ้น
ปรมิาณไม่จ ากดั และจากการที่ประเทศไทยมีพืน้ที่ปลกู ยางพารามากกว่า20ลา้นไร ่ซึ่งถือว่ามาก
เป็นอนัดบัสองของโลกท าใหป้ระเทศไทยมีไมย้างพาราเป็นจ านวนมาก สง่ผลใหอ้ตุสาหกรรมการ
แปรรูปไม ้ 
 

 
    ภำพ 2.1 ยางพารา 

        ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 
 

2.8.5 ไม้ยำงพำรำ คุณสมบติัในดา้นต่างๆ ของไมย้างพารานัน้ แทบไม่แตกต่างจากไม้
สกัที่เรานิยมน ามาสรา้งบา้น หรือ ใชเ้ป็นเฟอรน์ิเจอรเ์ลย จึงท าใหไ้มย้างพารามีชื่อเรียกอีกชื่อหนึ่ง
ว่า “สกัขาว” เนื่องจากลวดลายของไมท้ี่มี ความสวยงามเป็นเอกลกัษณ ์และเนือ้ไมท้ี่มีสีขาวนวล 
แต่ไมย้างพาราก็มีจดุดอ้ยคือ สามารถเกิดเชือ้ราไดง้่าย และมอดชอบกินเนือ้ไม ้ซึ่งก็เป็นเพราะการ
ที่ไมย้างพาราสามารถดดูความชืน้ไดม้ากและมีแปง้ซึ่งเป็นอาหาร ของมอดอยู่ในเนือ้ไมเ้ป็นจ านวน
มากนั่นเองแต่ถา้หากเราน าไมย้างพาราไปผ่านกระบวนการป้องกันเชือ้ราและ  มอดอย่างถูกวิธี
แลว้หละก็ไมย้างพาราก็จะมีความคงทนแข็งแรงไม่ต่างจากไมส้กั โดยขอ้มลูของกรมป่าไมพ้บว่า  
ไมย้างพาราถูกจดัใหอ้ยู่ในกลุม่ไมเ้นือ้แข็งปานกลาง มีความแข็งแรงในการดดัอยู่ที่ 973 กก./ซม.2 
ในขณะที่ไม ้สกันัน้ถูกจัดใหอ้ยู่ในกลุ่มของไมเ้นือ้แข็ง มีความแข็งแรงในการดัดอยู่ที่ 1,023 กก./
ซม.2 ซึ่งจากตวัเลขจะ พบว่า ไมย้างพาราและไมส้กัมีความแข็งแรงแตกต่างกนัอยู่ไม่มา 

https://www.oie.go.th/assets/portals/
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      ภำพ 2.2 ไมย้างพารา 

                ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 
 

               
                ภำพ 2.3 ไมส้กั 
                ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 
 

ศตัรูของไมย้างพารา ศตัรูส าคญัของไมย้างพาราที่เป็นสาเหตทุ าใหไ้มย้างพาราเสื่อมคณุภาพ และ
มีความทนทานนอ้ยกว่า ไมช้นิดอ่ืนนัน้มีอยู่ 2 ชนิด ดว้ยกนั คือ เชือ้รา และมอด เชือ้รา : เชือ้ราที่
เกิดกบัไมย้างพารานัน้เป็นชนิดเดียวกนักบัที่เกิดกบัไมช้นิดอ่ืน คือ เชือ้รายอ้มสี และ เชือ้ราขนมปัง 
ซึ่งเชือ้ราทัง้สองชนิดเกิดจากการที่ไมเ้ปียกน า้หรือไดร้บัความชืน้จากในอากาศ ไมย้างพาราที่เกิด  
เชือ้ราจะท าใหล้ายและสีของไมท้ี่เป็นจดุเด่นเสียไป ท าใหไ้ม่นิยมที่จะน าไมย้างพาราที่เกิดเชือ้ราไป
ผลิตเป็นเครื่องใช ้มอด : ในเนือ้ไมย้างพารามีแป้งซึ่งเป็นอาหารที่มอดชอบกินมากกว่าไมช้นิดอ่ืน
ถึง 5 เท่า โดยไม ้ยางพาราที่ถูกมอดเจาะกินเนือ้ไมด้า้นในจะมีลกัษณะเป็นผงคลา้ยแป้งเป็นส่วน
ใหญ่ และผิวไมด้า้นนอกมี ลักษณะเป็นผนังบางๆ มีรูพรุนกระจายอยู่ทั่ว มอดที่ชอบกินเนือ้ไม้
ยางพาราไดแ้ก่ มอดรูเข็ม และมอดขีข้ยุ 

การเพิ่มประสิทธิภาพใหก้บัไมย้างพารา ไมย้างพาราหรือผลิตภณัฑจ์ากไมย้างพาราที่เห็น
ตามท้องตลาดนั้น ได้ผ่านกระบวนการทาง  วิทยาศาสตร์เพื่อปรับปรุงคุณสมบัติหรือเพิ่ม
ประสิทธิภาพดว้ยการอดัน า้ยาเพื่อปอ้งกนัเชือ้รา และมอด กนัอยู่แลว้ แต่ดว้ยเทคโนโลยีในปัจจุบนั 
ท าใหเ้ราสามารถเพิ่มประสิทธิภาพไมย้างพาราใหส้งูขึน้ไปไดอี้ก เช่น การปรบัปรุง  ไมย้างพาราให้

https://www.oie.go.th/assets/portals/
https://www.oie.go.th/assets/portals/
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มีคณุสมบติัที่สามารถทนไฟได ้โดยการอดัหรือเคลือบสารเคมีที่มีคณุสมบติัตา้นทานการติดไฟลง  
ในเนือ้ไมซ้ึ่งจะช่วยใหไ้มย้างพาราสามารถหน่วงเวลาการไหมไ้ดน้านถึง 30 นาทีหรือ การปรบัปรุง
ไมย้างพารา ใหส้ามารถตา้นทานแสง UV และการผุกร่อนดว้ยนาโนเทคโนโลยีดว้ยการพ่นอนุภาค
นาโนที่มีคณุสมบติั ตา้นทานแสง UV และความชืน้เคลือบลงบนเนือ้ไม ้ผลิตภณัฑจ์ากไมย้างพารา 
จากคุณสมบติัเฉพาะตัวของไมย้างพาราที่มีลวดลายสวยงามเป็นเอกลกัษณ ์และเนือ้ไมม้ีสีขาว
นวล ท าให้ในปัจจุบันมีการน าไม้ยางพาราที่ผ่านกระบวนการปรับปรุงคุณสมบัติและเพิ่ม
ประสิทธิภาพมาแปรรูปเป็น ผลิตภณัฑต่์างๆ ที่เราสามารถเห็นไดต้ามทอ้งตลาด ดงันี ้ไมย้างพารา
อบแหง้ ไมย้างพาราอบแหง้เป็นผลิตภณัฑข์ัน้กลางที่ไดจ้ากการแปรรูปตน้  ยางพาราที่มีอายุมาก 
และไม่มีน า้ยางแลว้ โดยเนือ้ไมข้องไมย้างพาราอบแหง้จะมี  สีขาวแกมน า้ตาลอ่อนหรือแกมชมพู 
นิยมใชเ้ป็นวตัถดิุบในการผลิตเฟอรน์ิเจอรห์รือ ใชใ้นการตกแต่งที่อยู่อาศยั 

ภำพ 2.4  ไมย้างพาราอบแหง้ 
                ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 

แผ่นไมท้ดแทนไมธ้รรมชาติ แผ่นไมท้ดแทนไมธ้รรมชาติเป็นผลิตภัณฑข์ัน้กลางที่ไดจ้ากการน า
ส่วนย่อยต่างๆ ของไมย้างพาราที่เหลือ จากการเลื่อย เช่น ปีกไม ้หรือเศษไมข้นาดเล็กที่เหลือจาก
การเลื่อย มาอดัขึน้เป็นแผ่นไมเ้พื่อทดแทนการใชไ้ม้ จากธรรมชาติที่มีราคาสงู ผลิตภณัฑท์ดแทน
ไมธ้รรมชาติในทอ้งตลาดไดแ้ก่ ไมอ้ดัไฟเบอรบ์อรด์ และปารติ์เกิล้บอรด์ 

 
 ภำพ 2.5 ไมอ้ดั 

              ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/  

https://www.oie.go.th/assets/portals/1/fileups/2/files/ArticlesAnalysis/rubberwood19.pdf
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                                      ภำพ 2.6 ไฟเบอรบ์อรด์  

ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/       
 

 
                                       ภำพ 2.7 ปารติ์เกิล้บอรด์ 

          ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 
 

แผ่นไมว้ีเนียร ์แผ่นไมว้ีเนียรเ์ป็นผลิตภัณฑข์ัน้กลางที่ไดจ้ากการน าท่อนซุงยางพารามาฝานเป็น
แผ่นบางๆ โดยมี ความหนาตัง้แต่ 0.3-3 มิลลิเมตร จากนัน้จึงน ามาอบ และอดัเป็นแผ่น นิยมใชใ้น
การปิดผิวบนไมอ้ัด ไฟเบอรบ์อรด์ หรือเฟอรน์ิเจอรท์ัง้แบบลอยตัว และแบบบิวทอิ์น เพื่อใหเ้กิด
ลวดลายที่สวยงาม อปุกรณก์่อสรา้ง ไมย้างพาราเป็นไมเ้นือ้แข็งปานกลาง เนือ้ไมค่้อนขา้งหยาบ
สามารถไสกบเพื่อตกแต่งไดง้่าย ตอกตะปูง่าย  เหมาะส าหรบัใชใ้นงานก่อสรา้งที่ไม่ต้องใช้รับ
น า้หนกั นิยมใชท้ าฝา้ภายนอก หรือที่เรียกว่ากระทงหรือเครา่ฝา้และท าไมพ้ืน้ภายในบา้น  

2.8.6 เคร่ืองใช้ในครัวเรือน เครื่องใชใ้นครวัเรือนเป็นผลิตภัณฑข์ัน้ปลายที่ไดจ้ากการ
แปรรูปไมย้างพารา ในปัจจุบันนิยมน า เครื่องใชจ้ากไมย้างพารามาใชใ้นธุรกิจรา้นอาหาร รา้น
กาแฟ และรา้นเบเกอรี่ ซึ่งเครื่องใชท้ี่ท าจากไมย้างพารา จะใหค้วามรูส้กึที่เป็นธรรมชาติน่าใช ้และ
ดูมีเอกลักษณ์ แต่ก็มีข้อเสียคือการท าความสะอาดจะมีความยุ่งยาก  กว่าเครื่องใช้ชนิดอ่ืน 
เครื่องใชจ้ากไมย้างพาราที่นิยมในปัจจบุนั เช่น ถาดไม ้จาน ชาม รวมถึงชอ้นสอ้ม 
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ภำพ 2.8 ชามไมย้างพารา   
ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/f 

   ภำพ 2.9 ชอ้นสอ้มไมย้างพารา  
          ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/f 

ภำพ 2.10 ถาดพิซซ่าไมย้างพารา 
 ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 

เฟอรน์ิเจอร ์เฟอรน์ิเจอรเ์ป็นผลิตภณัฑข์ัน้ปลายที่ไดจ้ากการแปรรูปไมย้างพารา จากลกัษณะของ
เนือ้ไมย้างพารา ที่มีสีขาว ท าใหเ้มื่อน ามาขดัหรือลงน า้มนัชกัเงาแลว้จะดสูวยงามไม่แพไ้มช้นิดอ่ืน 
รวมถึงหาไดง้่าย และราคาที่ ค่อนขา้งถูก เฟอรน์ิเจอรไ์มย้างพาราที่เราเห็นในทอ้งตลาด เช่น โต๊ะ
อาหาร โต๊ะท างาน ชัน้วางทีวี เกา้อี ้และตู ้เอนกประสงค ์

        ภำพ 2.11 โต๊ะอาหารไมย้างพารา 
ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 

https://www.oie.go.th/assets/portals/1/fileups/2/files/ArticlesAnalysis/rubberwood19.pdf
https://www.oie.go.th/assets/portals/1/fileups/2/files/ArticlesAnalysis/rubberwood19.pdf
https://www.oie.go.th/assets/portals/1/fileups/2/files/ArticlesAnalysis/rubberwood19.pdf
https://www.oie.go.th/assets/portals/
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ภำพ 2.12 โต๊ะท างานไมย้างพารา 
                    ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 

ภำพ 2.13 ตูเ้อนกประสงค ์

    ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 
 

ผลิตภัณฑอ่ื์นๆ นอกจากที่กล่าวมาแลว้ยังมีผลิตภัณฑอ่ื์นๆ อีกมากที่น าไมย้างพาราไปใช้เป็น
วัตถุดิบหลัก หรือ ส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์เช่น กรอบรูปไม้ รูปแกะสลักไม้ ของเล่นไม้ 
เครื่องประดบัท าดว้ยไม ้เป็นตน้ 

         ภำพ 2.14 กรอบรูปไม ้  
           ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals            

https://www.oie.go.th/assets/portals/
https://www.oie.go.th/assets/portals/
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 ภำพ 2.15 ของเลน่ไม ้  
 ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals  

 ภำพ 2.16 เครื่องประดบัไม ้      
 ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 

ชีวมวลอดัเม็ด ชีวมวลอดัเม็ด คือ เชือ้เพลิงชนิดหน่ึงที่มีความสะอาด และใหค้วามรอ้นสงู สามารถ
ใชท้ดแทนพลงังานอย่างก๊าซธรรมชาติ น า้มันเตา และถ่านหินในการผลิต  กระแสไฟฟ้า ชีวมวล
อดัเม็ดนัน้ไม่ถูกจดัเป็นผลิตภณัฑข์ัน้กลางหรือขัน้ปลายที่ได้ จากไมย้างพารา แต่เป็นผลิตภณัฑท์ี่
ไดจ้ากการน าขีเ้ลื่อย หรือเศษไมข้นาดเล็กที่  เหลือจากการเลื่อยหรือแปรรูปมาอัดเป็นเม็ด ซึ่ง
เป็นไปตามหลกัการเศรษฐกิจ หมนุเวียนที่เรียกกนัว่า Circular Economy 

  2.8.7 มูลค่ำกำรค้ำผลิตภัณฑไ์ม้ของไทย หลงัจากท่ีประเทศไทยไดม้ีการยกเลิกสมัปทาน
การท าไมใ้นพืน้ที่ป่าทั้งหมด หรือที่เรียกกันสั้นๆ ว่า  “การปิดป่า” มาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2532 ท าให้
อุตสาหกรรมไมแ้ละเฟอรน์ิเจอรส์่วนใหญ่ของไทยใชไ้ม้ยางพาราเป็น  วัตถุดิบในการผลิต จาก
ขอ้มลูการส่งออกผลิตภณัฑไ์มข้องกระทรวงพานิชยปี์ พ.ศ. 2561 พบว่าประเทศไทยมี การส่งออก
ไม้และผลิตภัณฑ์ไม้ไปยังต่างประเทศเป็นมูลค่าประมาณ 1.1แสนล้านบาท โดยมีมูลค่าการ
ส่งออกไม ้แปรรูปสูงสุดที่ประมาณ 3.9 หมื่นลา้นบาท ซึ่งเกือบรอ้ยเปอรเ์ซ็นตเ์ป็นการส่งออกไม้
แปรรูปไปยังประเทศจีน รองลงมาเป็นการส่งออกเฟอรน์ิเจอรแ์ละชิน้ส่วน ประมาณ 3 หมื่นลา้น
บาท มีตลาดที่ส  าคญัคือญ่ีปุ่ น และ สหรฐัอเมริกา และอนัดบัสามเป็นการส่งออกไฟเบอรบ์อรด์ มี
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มลูค่าประมาณ 1.9 หมื่นลา้นบาท มีประเทศใน แถบตะวนัออกกลางอย่างสหรฐัอาหรบัเอมิเรตส ์
และซาอดิุอาราเบีย เป็นตลาดที่ส  าคญั 

ภำพ 2.17 มลูค่าการสง่ออกผลิตภณัฑไ์ม ้        

ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 

  ภำพ 2.18 สดัสว่นการสง่ออกไมแ้ปรรูปของไทย 

       ทีม่ำ : https://www.oie.go.th/assets/portals/ 

ในส่วนของสดัส่วนการส่งออกไมแ้ปรรูปของประเทศไทยไปยงัประเทศต่างๆ ที่พบว่า มากกว่ารอ้ย
ละ 99.00 เป็นการส่งออกไมแ้ปรรูปไปยงัประเทศจีนนัน้ ก็เนื่องมาจากในประเทศจีนมีโรงงานแปร
รูปและผลิต เฟอร์นิเจอร์ไม้อยู่ เป็นจ านวนมาก จึงส่งผลให้จีนเป็นประเทศที่มีการส่งออก
เฟอรน์ิเจอรไ์ปขายยังประเทศอ่ืน มากเป็นอันดับ 1 ของโลก โดยขอ้มูลจากส านักงานเศรษฐกิจ
อตุสาหกรรมพบว่า ในปี พ.ศ. 2561 จีนมีสดัสว่น การสง่ออกเฟอรน์ิเจอรแ์ละชิน้สว่นไปยงัประเทศ
ต่างๆ สงูถึงรอ้ยละ 33.00 ของทัง้โลก หรือคิดเป็นมลูค่าประมาณ 9.1 แสนลา้นบาท ในขณะที่ไทย
มีมูลค่าการส่งออกอยู่ในอันดับที่ 28 ซึ่งเป็นรองทัง้ประเทศมาเลเซีย และอินโดนีเซีย จากขอ้มูล
เบือ้งตน้ชีใ้หเ้ห็นว่าไทยยงัมีโอกาสที่จะสามารถเพิ่มมลูค่าการส่งออกผลิตภณัฑไ์มใ้หส้งูขึน้  อีกได้
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โดยเฉพาะในตลาดเฟอรน์ิเจอรแ์ละชิน้ส่วนที่ไทยยังมีมูลค่าการส่งออกเป็นรองในหลายประเทศ
รวมถึง มาเลเซีย และอินโดนีเซีย ที่อยู่ในภูมิภาคเดียวกัน ทัง้ที่ไทยเป็นประเทศที่มีวัตถุดิบคือไม้
ยางพาราเป็นจ านวนมาก แต่ข้อจ ากัดที่ท าให้ไทยไม่สามารถขยายตลาดไปยังประเทศใหม่ๆ 
เหมือนกบัประเทศเพื่อนบา้นอย่าง มาเลเซีย และอินโดนีเซีย ก็คือ การที่ไทยยงัไม่มีมาตรฐานที่ใช้
ในการรบัรองไมห้รือผลิตภัณฑจ์ากไมท้ี่จะส่งออกไปยังต่างประเทศนั่นเอง โดยเฉพาะตลาดใน
กลุ่มประเทศยุโรปที่จะซือ้ไม้หรือผลิตภัณฑ์ไม้ที่ผ่าน  มาตรฐานการรับรองไม้เศรษฐกิจ หรือ
ผลิตภัณฑ์ที่มาจากไม้เศรษฐกิจ อย่างมาตรฐาน PEFC เท่านั้น PEFC & TFCC โอกาสของ
อุตสาหกรรมไมย้างพาราไทย Program for the Endorsement of Forest Certification Scheme 
หรือที่เรียกว่า PEFC คือ องคก์รระดบันานาชาติที่มีหนา้ที่สง่เสริมการจดัการป่าไมอ้ย่างยั่งยืน โดย
ใชก้ลไกทางการตลาดเป็นเครื่องมือใน การจดัการป่าไมอ้ย่างยั่งยืนผ่านการใหก้ารรบัรองและการ
ติดตราสัญลักษณ์บนไม้และผลิตภัณฑ์จากไม้ ส าหรับประเทศไทยส านักงานการรับรองไม้
เศรษฐกิจไทย หรือ TFCC เป็นหน่วยงานที่มีหนา้ที่ใหก้ารรบัรอง การจัดการสวนป่าไมเ้ศรษฐกิจ 
และมาตรฐานห่วงโซ่การควบคมุผลิตภณัฑจ์ากป่า ซึ่งเริ่มใหก้ารรบัรองในปี พ.ศ. 2562 จากการที่
ประเทศไทยมีหน่วยงานที่ใหก้ารรบัรองการจัดการสวนป่าไมเ้ศรษฐกิจ และมาตรฐานห่วงโซ่  การ
ควบคุมผลิตภัณฑ์จากป่าซึ่งเริ่มด าเนินการในปี พ.ศ. 2562 นั้น จะท าให้ผลิตภัณฑ์จากไม้
ยางพาราของไทย เป็นที่ยอมรับของต่างประเทศมากขึน้ เนื่องจากจะสามารถยืนยันได้ว่าต้น
ยางพาราที่น ามาแปรรูปเป็น ผลิตภณัฑต่์างๆ เป็นตน้ไมท้ี่ถูกตอ้งตามกฎหมายสามารถระบุไดว้่า
มาจากแหลง่ใด ไม่ไดเ้ป็นไมท้ี่ไดม้าจากการ ลกัลอบตดัจากป่า หรือไดม้าโดยไม่ชอบดว้ยกฎหมาย 
ซึ่งถือไดว้่าเป็นการเปิดประตใูนการส่งออกผลิตภัณฑ์ จากไมย้างพาราของไทยไปยงัตลาดใหม่ๆ 
โดยเฉพาะในกลุ่มประเทศยุโรปที่ตอ้งการซือ้ผลิตภัณฑท์ี่ผ่านการ  รบัรองคุณภาพในระดับสากล 
และยงัช่วยใหผ้ลิตภณัฑจ์ากไมย้างพาราของไทยมีมลูค่าเพิ่มสงูขึน้อีกดว้ย  จากที่กล่าวมาทัง้หมด 
คงจะท าให้ทราบถึงคุณประโยชน์ของต้นยางพาราในอีกแง่มุมหนึ่งกันแล้ว และ ก็น่าจะเห็น
ช่องทางและโอกาสที่ไทยจะสามารถสรา้งมลูค่าเพิ่มจากการสง่ออกผลิตภณัฑไ์มไ้ดอี้ก เพียงแต่ว่า  
จะต้องมีการยกเครื่องการบริหารจัดการทั้งระบบ เริ่มตั้งแต่การเข้าไปเพื่อออกใบรับรองต้น
ยางพาราหรือตน้ไม  ้เศรษฐกิจชนิดอ่ืนที่ปลูกอยู่ในพืน้ที่ต่างๆ ทั่วประเทศตามมาตรฐานที่เป็นที่
ยอมรบัในระดบัสากล การคิดคน้ ขัน้ตอนหรือวิธีการในการป้องกนัรกัษาเนือ้ไมย้างพาราใหม้ีความ
สวยงามและคงทนต่อธรรมชาติเพิ่มขึน้ หรือ การใชเ้ทคโนโลยีเพื่อปรับปรุงคุณสมบัติหรือเพิ่ม
ประสิทธิภาพใหก้บัไมย้างพารา และที่ส  าคญัที่สดุคือ จะตอ้ง เปลี่ยนมมุมองหรือวิธีคิดในการผลิต
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และการส่งออกใหม่ จากในปัจจุบนัที่ประเทศไทยเป็นเพียงผูผ้ลิตและ ส่งออกไมแ้ปรรูปซึ่งมีมลูค่า
น้อยใหก้ับประเทศอ่ืนเพื่อใชเ้ป็นวัตถุดิบในการผลิตผลิตภัณฑท์ี่มีมูลค่าสูงกว่า มา  เป็นผูผ้ลิต
ผลิตภัณฑท์ี่มีมูลค่าสูงเอง เช่น เฟอรน์ิเจอร ์หรือเครื่องใชใ้นครวัเรือน โดยถึงแมว้่าตัวเลขการส่ง  
ผลิตภัณฑไ์มข้องไทยจะดูไม่มากหากเทียบกับมูลค่าการส่งออกรถยนต ์หรือเครื่องใชไ้ฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส ์แต่หากมองในอีกมมุหนึ่งว่า ประเทศไทยมีจ านวนตน้ยางพารามากเป็นอนัดบัตน้ๆ 
ของโลก หรือการท่ีเรา สามารถปลกูตน้ยางพารา หรือตน้ไมเ้ศรษฐกิจชนิดอ่ืนเองไดน้ัน้ จะท าใหเ้รา
มีวตัถดิุบที่หาไดภ้ายในประเทศ อย่างไม่จ ากดั โดยไม่ตอ้งพึ่งพาวตัถดิุบ ชิน้สว่น หรือเทคโนโลยีใน
การผลิตจากต่างประเทศ (นายพิชิตพล แกว้งาม, 2562) 

 



 
 

 

บทที ่3 
วิธีกำรด ำเนินงำนวิจัย 

 
        ในการศึกษาและพฒันาอปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกั โดยมีวตัถุประสงค์
เพื่อศกึษาเพื่อศกึษาหลกัการและทฤษฎีของ (innovation design) และวิจยัเก่ียวกบัพฤติกรรมของ 
Generation Z - Generation X เพื่อออกแบบและพฒันาเครื่องละบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์าง
ตัก ให้มีความคงทนแข็งแรงและสามารถใช้งานได้ง่าย เพื่อข้อเสนอแนะและแนวทางในการ
ออกแบบและจัดท าตน้แบบเครื่องระบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตัก และท าใหเ้กิดความพึง
พอใจต่อผูบ้ริโภคมากที่สดุ ผูว้ิจยัไดศ้กึษาคน้ควา้ขอ้มลูเบือ้งตน้เพื่อน าไปประกอบกบัเอกสารและ
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง มาก าหนดขอบเขตการด าเนินงานท าวิจยั เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาและ
พฒันาอปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตงั 

ดงันัน้เพื่อใหง้านวิจยัครัง้นีบ้รรลวุตัถุประสงคท์ี่ตัง้ไวผู้ว้ิจยัจึงก าหนดวิธีการด าเนินงานวิจยั
ซึ่งมี รายละเอียดในการด าเนินงานวิจยั ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง  
ขัน้ตอนที่ 2 ก าหนดประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
ขัน้ตอนที่ 3 สรา้งเครื่องมือและเก็บรวบรวมขอ้มลู 
ขัน้ตอนที่ 4 การวิเคราะหข์อ้มลู 
ขัน้ตอนที่ 5 สรุปผลการวิเคราะหข์อ้มลูและขอ้เสนอแนะ 
ขัน้ตอนที่ 6 พฒันาการออกแบบผลิตภณัฑ ์
ขัน้ตอนที่ 7 เขียนแบบเพื่อการผลิต 
ขัน้ตอนที่ 8 สรา้งหุ่นจ าลองเพื่อศกึษาและประเมินความพงึพอใจ 

  ขัน้ตอนที่ 9 จดัท าศิลปนิพนธ ์ 
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3.1 ศึกษำเอกสำรและเอกสำรงำนวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 
123   การศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลต่างๆ ทางวิชาการของเพื่อการศึกษาและพัฒนาอุปกรณร์ะบาย
ความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตักในดา้นต่างๆ ผูว้ิจัยไดร้วบรวมขอ้มลูส าหรบัการออกแบบ อุปกรณ์
ระบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกั โดยแบ่งประเภทดงันี ้

ภาคเอกสารแบ่งเป็น 2 ลกัษณะ 
3.1.1 ขั้นปฐมภูม ิ ขอ้มลูศกึษาภาคสนาม จากการท าแบบสอบถาม โดยท าการเขา้ 

สมัภาษณส์อบถาม และการศกึษาเก็บขอ้มลูระบบขัน้ตอนกระบวนการ 
          3.1.2  ขั้นทุติยภูมิ   ขอ้มลูหนงัสืออา้งอิงทางวิชาการ ไดแ้ก่ ขอ้มลูที่เก่ียวกบัการออกแบบ 
ศกึษาขอ้มลูที่เก่ียวกบัการออกแบบ innovation หรือ นวตักรรม ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัพฤติกรรมวยั 
Generation Z - Generation X ที่มีอาการปวดคอหรือปวดตา ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัโรคที่ส่งผลต่อ
การท างานของวัย Generation Z - Generation X ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกับเครื่องละบายความรอ้น
คอมพิวเตอร์วางตัก ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับระบบการท างานของ เครื่องละบายความร้อน
คอมพิวเตอรว์างตัก ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับกายศาสตร์ ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับวัสดุ ศึกษาข้อมูล
เก่ียวกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑอ์ตุสาหกรรมศึกษา  

3.2 ก ำหนดประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
     ในการวิจัยเรื่องโครงการศึกษาและพัฒนาอุปกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตัก 
ในครัง้นีผู้ว้ิจยัไดก้ าหนดกลุม่ประชากร  กลุม่ประชากรตวัอย่างดงันี ้
     3.2.1 ประชำกร คือ ผูท้ี่ใชง้านคอมพิวเตอรว์างตกัในกรุงเทพมหานคร 
     3.2.2 กลุ่มตัวอย่ำง ผูท้ี่ใชง้านคอมพิวเตอรว์างตกัในเขตตลิ่งชนั จ านวน 50 คน                              
        โดยสอบถามขอ้มลูจากผูใ้ชค้อมพิวเตอรว์างตกั เพื่อจะไดท้ราบถึงขอ้มลู ปัญหา และ 

แนวทางในการออกแบบ โดยผูว้ิจยัไดท้ าการศึกษาพฤติกรรมของผูใ้ชง้าน เพื่อน ามาเป็นขอ้มลูใน
การออกแบบ 
 
 
 
 
 



26 
 

 

3.3 สร้ำงเคร่ืองมอืและเก็บรวบรวมข้อมูล 
     3.3.1 เคร่ืองมือในกำรวิจัย 

  3.3.1.1  แบบสอบถำม ประกอบไปด้วยข้อมูลต่างๆ ที่จ  าเป็นต่อแนวทางการ
ออกแบบซึ่งมีค าตอบ 4 ตอน 
ตอนที่  1  ค าถามเก่ียวกบัขอ้มลูสว่นบคุคล 
ตอนที่  2  ค าถามเก่ียวกบัขอ้มลูพฤติกรรมการใชง้าน 
ตอนที่  3  ค าถามเก่ียวกบัความตอ้งการใชง้านดา้นผลิตภณัฑ ์
ตอนที่  4  ขอ้เสนอแนะ 
  

3.4 กำรวิเครำะหข์้อมูล 
การวิเคราะหข์อ้มลูในการท าวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดท้ าการศกึษาและวิเคราะหข์อ้มลูดงัต่อไปนี ้
 3.4.1 แบบสอบถาม ประชากรกลุ่มตัวอย่างที่สนใจในอุปกรณ์ระบายความร้อน
คอมพิวเตอรว์างตกั เพื่อน าขอ้มลูมาวิเคราะห ์ซึ่งหาค่ารอ้ยละและมาวิเคราะหเ์ป็นรายขอ้ โดย
ใชก้ารค านวณหาค่าเฉลี่ยรอ้ยละ และน าเสนอในรูปแบบตารางพรอ้มค าอธิบาย เพื่อน าไปเป็น
แนวทางในการออกแบบต่อไป 

 
3.5 สรุปผลวิเครำะหข์้อมูลและข้อเสนอแนะ 

 น าสรุปจากแบบสอบถาม แบบสมัภาษณ ์แบบรา่งประเมินโดยผูเ้ชี่ยวชาญ ออกมาเป็น
แนวทางการออกแบบ พรอ้มอา้งอิง และน ามาสรุปแบบหาแนวทางที่เหมาะสม และความ
เป็นไปไดข้องการออกแบบผลิตภณัฑท์ี่เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูบ้ริโภค
มากที่สดุ 
 

3.6 พัฒนำกำรออกแบบ 
          พฒันาผลิตภณัฑ ์โดยน าเอาขอ้มลูที่ไดม้าท าการพฒันาและการปรบัปรุงแกไ้ขในแบ 

รา่ง (Sketch Design) 
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3.7  เขียนแบบเพือ่กำรผลิต 
 น าผลงานที่ออกแบบที่ไดม้าเขียนแบบเพื่อการผลิตโดยเขียนขนาดและสดัส่วนของ
ผลิตภณัฑเ์พื่อใชใ้นการผลิตในระบบอตุสาหกรรม 
 

3.8  สร้ำงหุ่นจ ำลองเพือ่ศึกษำและประเมินควำมพงึพอใจ 
 สรา้งหุ่นจ าลองเหมือนของจรงิที่ไดจ้ากการออกแบบ เพื่อน ามาทดสอบการใชง้านและ
น าไปปรบัปรุงแกไ้ข 
 

3.9 จัดท ำศิลปนิพนธ ์
      ท าเลม่รายงานศิลปนิพนธใ์หเ้สรจ็สมบรูณ ์

 
 
 

 
 
 
 
 
 



บทที ่ 4

ผลกำรวิเครำะหข้์อมลู

การวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาขอ้สรุปส าหรบัโครงการศึกษาและพฒันาอุปกรณร์ะบายความ
ร้อนคอมพิวเตอร์วางตัก เพื่อให้เป็นไปตามความต้องการและสอดคล้องต่อผู้ใช้ที่ ตอบ
แบบสอบถาม

ผลการศึกษาข้อมูลจากเครื่องมือที่ใช้ในการหาข้อมูลพืน้ฐานของโครงการศึกษาและ
พัฒนาอุปกรณ์ระบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตัก แบบสอบถามจากกลุ่มประชากรตัวอย่าง 
จ านวน 50   ชดุ  ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มลูมาวิเคราะหห์าค่าความถ่ีเป็นรอ้ยละและน าเสนอในแบบตาราง
ประกอบความเรียงตามหวัขอ้ดงันี ้

ตอนที่ 1   แบบสอบถามเก่ียวกบัขอ้มลูสว่นบุคคล
ตอนที่ 2   แบบสอบถามเก่ียวกบัพฤติกรรมการใชง้านดา้นผลิตภณัฑ ์

ตอนที่ 3   แบบสอบถามเก่ียวกับแนวทางการออกแบบและความตอ้งการใชง้านดา้น
ผลิตภณัฑ ์

4.1 ผลกำรวิเครำะหข์้อมูลสถำนภำพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถำม 
ตอนที ่  1  ค ำถำมเกี่ยวกับข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถำม 
ตำรำง  4.1 แสดงจ านวนเพศของผูต้อบแบบสอบถาม 

เพศ      จ ำนวน     ร้อยละ 

ชาย  36   72.00 

หญิง   14   28.00 

รวม 50   100.00 

สรุปตำรำง  4.1  ผลแสดงเพศของผูท้ี่ตอบแบบสอบถามมากที่สุดคือเพศชาย คิดเป็น
รอ้ยละ 72.00 และนอ้ยที่สดุคือเพศหญิง คิดเป็นรอ้ยละ 28.00  ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 
50 คน 
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ตำรำง 4.2 แสดงอายขุองผูต้อบแบบสอบถาม 

อำยุ (ปี)                             จ ำนวน                                ร้อยละ 

20-29                                            42                                           84.00 

30-39                                             7                                            14.00 

40-49                                             1                                              2.00 

50-59                                             0                                              0.00 

60-69 ขึน้ไป                                    0                                              0.00 

รวม                                      50                                 100.00 

 สรุปตำรำง  4.2  ผลแสดงอายุของผูต้อบแบบสอบถามมากที่สุดคืออายุระหว่าง  20-29 
ปี คิดเป็นรอ้ยละ 84.00 และน้อยสุดคืออายุระหว่าง 30-39 ปี คิดเป็นรอ้ยละ 14.00 ของผูต้อบ
แบบสอบถามทัง้หมด 50 คน  
 
ตำรำง 4.3  แสดงระดบัรายไดข้องผูต้อบแบบสอบถาม 

ระดับกำรศึกษำ                   จ ำนวน                                 ร้อยละ 

            ต ่า 5,000                                        9                                              18.00 

            10,000-15,000                             26                                              52.00 

            15,000-20,000                             14                                              28.00 

             25,000ขึน้ไป                                  1                                                2.00 

รวม                                     50                                    100.00 

 สรุปตำรำง  4.3  ผลแสดงระดับรายไดข้องผู้ตอบแบบสอบถามมากที่สุดคือ10,000-
15,000                                           คิดเป็นรอ้ยละ  52.00  และนอ้ยที่สดุคือระดบั 25,000 ขึน้ไป 
คิดเป็นรอ้ยละ 2.00 ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด  50  คน 
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ตำรำง 4.4  แสดงจ านวนระยะเวลาที่ใชง้านอปุกรณ์วางตักเป็นเวลา 
รำยได้/ เดือน                             จ ำนวน                                 ร้อยละ 

1-2 ชั่วโมง                                             12                                              24.00 

3-4 ชั่วโมง                                             20                                              40.00 

ตลอดทัง้วนั                                           18                                              36.00 

              รวม                                       50                                     100.00 

 สรุปตำรำง  4.4  ผลแสดงจ านวนระยะเวลาที่ใชง้านอปุกรณว์างตกั โดยประมาณของ
ผูต้อบแบบสอบถามมากที่สดุคือ 3-4 ชั่วโมง   คิดเป็นรอ้ยละ  40.00 และนอ้ยที่สดุคือ 1-2 ชั่วโมง 
คิดเป็นรอ้ยละ 24.00 ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 50 คน 
 
ตอนที ่2 ค ำถำมเก่ียวกับข้อมูลพฤติกรรมกำรใช้งำนเดิมและปัญหำที่เกิดขึน้กับ
กำรใช้งำน 
ตำรำง 4 .5  แสดงผลในช ีว ิตประจ าวนัของท ่านม ีปัญหาอย ่างไรในการใชง้านอปุกรณ์
คอมพิวเตอรว์างตกัในรูปแบบเดิม (ตอบไดม้ากกว่า 1  ขอ้) 
                                                      คนตอบ                                  ร้อยละ 

 ขอ้ย่อย   อาการปวดคอ                                   47                                               94.00 

               อาการปวดหลงั                                 46                                               92.00 

               อาการปวดตา                                   38                                               76.00 

                 รวม                                  131                                    100.00 

 สรุปตำรำง  4.5  แสดงผลในชีวิตประจ าวนัของท่านมีปัญหาอย่างไรในการใชง้าน
อปุกรณค์อมพิวเตอรว์างตกั ในรูปแบบเดิม  ของผูต้อบแบบสอบถามมากที่สดุคือ อาการปวดคอ 
คิดเป็นรอ้ยละ  94.00  นอ้ยที่สดุคือ อาการปวดตา คิดเป็นรอ้ยละ 76.00 ของผูต้อบแบบสอบถาม
ทัง้หมด 50  คน 
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ตำรำง 4.6 แสดงอปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตัก และระบายความรอ้นที่ท่านใชง้านส่วนมาก

เป็นลกัษณะอย่างไร 

                 รูปแบบ                           จ ำนวน                                 ร้อยละ 

                  1. แบบที่ 1                                    8                                               16.00 

                  2. แบบที่ 2                                   14                                              28.00  

                  3. แบบที่ 3                                   12                                              24.00 

                  4. แบบที่ 4                                   16                                              32.00   

                 รวม                                  50                                    100.00 

 สรุปตำรำง  4.6  ผลแสดงความตอ้งการอปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตัก ของผูต้อบ

แบบสอบถามมากที่สดุคือ แบบที่ 4 คิดเป็นรอ้ยละ 32  และนอ้ยที่สดุคือ แบบที่ 1  คิดเป็นรอ้ยละ  

16  จากผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 50 คน 

 
ตอนที ่3 ค ำถำมเก่ียวกับกำรใช้งำนและควำมต้องกำรด้ำนผลิตภัณฑ ์
ตำรำง  4.7 ท่านตอ้งการใหอ้ปุกรณว์างอุปกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตกั และระบายความรอ้นมี

คณุสมบติัดา้นใดบา้ง (ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

                                                      คนตอบ                                ร้อยละ 

                  1. ความปลอดภยั                           39                                            78.00 

                  2. ความคงทน                                47                                            94.00 

                  3. ความสะดวกในการใชง้าน           47                                            94.00 

                  4. การบ ารุงรกัษา/ซ่อมแซม             41                                            82.00 

                  5. ราคา                                         39                                            78.00 

                 รวม                                  213                                  100.00 

สรุปตำรำง  4.7  ผลแสดงการเลือกคุณสมบตัิในการผลิต ของผูต้อบแบบสอบถามมากที่สุดคือ 
ความคงทน และ ความสะดวกในการใชง้าน คิดเป็นรอ้ยละ 94 นอ้ยที่สุดคือ ราคา ควมปลดภัย 
คิดเป็นรอ้ยละ 78 ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 50  คน  
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ตำรำง 4.8  แสดงอปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตกัและระบายความรอ้นควรผลิตขึน้จากวสัดุใด  
           วัสดุ                                      จ ำนวน                                  ร้อยละ 

             เหล็ก                                                   4                                                 8.00 

             พลาสติก                                              9                                                1.00 

             สแตนเลส                                             6                                              12.00 

             ไม ้                                                      48                                             96.00 

           รวม                                          50                                   100.00 

 สรุปตำรำง  4.8  ผลแสดงวสัดอุปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตัก และระบายความรอ้น
ควรผลิตขึน้จากวัสดใุด ของผูต้อบแบบสอบถามมากที่สดุคือ ไม ้คิดเป็นรอ้ยละ 96.00 นอ้ยที่สุด
คือ เหล็ก คิดเป็นรอ้ยละ 8.00 ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 50 คน 

ตำรำง 4.9   แสดงอปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตกั และระบายความรอ้นควรเป็นสีใด  
            สี                                         จ ำนวน                                  ร้อยละ 

            สีขาว                                                   20                                               41.00 

            สีน า้ตาล                                              28                                               57.00 

            สีด า                                                    17                                               35.00 

          รวม                                          50                                    100.00 

 สรุปตำรำง 4.9   ผลแสดงการเลือกสีของอุปกรณ์วางคอมพิวเตอรว์างตัก ของผูต้อบ
แบบสอบถามมากที่สดุคือ สีน า้ตาล คิดเป็นรอ้ยละ 57.00 นอ้ยที่สดุคือ สีด า  คิดเป็นรอ้ยละ 35.00  
ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 50  คน 
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ตำรำง  4.10  แสดงการเลือกขนาดของอปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตกั 

ขนำดของคอมพิวเตอรว์ำงตัก                          จ ำนวน                        ร้อยละ 

                  ขนาด 13 นิว้                                              12                                   24.00 

                  ขนาด 15 นิว้                                              22                                   44.00 

                  ขนาด 16 นิว้                                              10                                   20.00 

                  ขนาด 17 นิว้                                               6                                    12.00 

                 รวม                                            50                            100.00 
 

สรุปตำรำง  4.10  ผลแสดงการเลือกขนาดของอุปกรณ์วางคอมพิวเตอรว์างตัก ของ
ผูต้อบแบบสอบถามมากท่ีสดุคือ ขนาด 15  นิว้ คิดเป็นรอ้ยละ  44.00  นอ้ยที่สดุคือ ขนาด  17  นิว้ 
คิดเป็นรอ้ยละ  12.00  ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 50  คน 

ตำรำง 4.11   แสดงความตอ้งการใหอุ้ปกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตัก และระบายความรอ้นมี
ระบบกลไกใดบา้ง(ตอบไดม้ากกว่า 1  ขอ้) 
                    หัวข้อ                                      คนตอบ                       ร้อยละ 

                   1. การระบายความรอ้น                                43                                 88.00                                             

                   2. สามารถยืดขนาดของที่วางได ้                   40                                 82.00 

                   3. ปรบัขนาดความสงูต ่าได ้                          43                                 88.00 

                   4. สามารถพบัเก็บได ้                                   44                                 90.00       

                   5. สามารถดงึที่วางเมาสอ์อกมาได ้               37                                 76.00                       

                           รวม                                    207                         100.00 

 สรุปตำรำง  4.11  ผลแสดงระบบกลไกในการใชง้าน ของผูต้อบแบบสอบถามมากที่สุด
คือ สามารถพบัเก็บได ้คิดเป็นรอ้ยละ 90.00 นอ้ยที่สดุคือ สามารถดงึที่วางเมาสอ์อกมาได ้คิดเป็น
รอ้ยละ 76.00 ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด  50 คน 
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ตำรำง 4.12 แสดงท่านตอ้งการใหอ้ปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตัก และระบายความรอ้นมี
ฟังกช์ั่นใดบา้ง (ตอบไดม้ากกว่า 1  ขอ้) 
                        หัวข้อ                          คนตอบ                             ร้อยละ 

                       1.มีที่วางโทรศพัท ์                         46                                          92.00 

                       2.มีที่วางแกว้น า้                            42                                          84.00 

                       3.มีหมอนรองขอ้มือ                       45                                          90.00 

                       4.มีที่ใสป่ากกา                              37                                          74.00 

                       5.มีแบตเตอรร์ี่ส  ารอง                     36                                          72.00 

                       6.มีไฟแสดงผลต่างๆ                      35                                         70.00 

                        รวม                               241                               100.00 

 สรุปตำรำง  4.12   ผลแสดงฟังกช์ั่นที่ตอ้งการ ของผูต้อบแบบสอบถามมากที่สดุคือ มีที่
วางโทรศัพท ์คิดเป็นรอ้ยละ 92.00 นอ้ยที่สุดคือ มีไฟแสดงผล คิดเป็นรอ้ยละ 70.00 จากผูต้อบ
แบบสอบถามทัง้หมด 50  คน 
 
ตำรำง 4.13  แสดงรูปแบบของอปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตักและที่ระบายความรอ้น ที่ท่าน
ตอ้งการ 
                   รูปแบบ                                    จ ำนวน                       ร้อยละ 

                       แบบที่ 1                                                 3                                    6.00 

                       แบบที่ 2                                                 3                                    6.00 

                       แบบที่ 3                                                43                                 86.00 

                       แบบที่ 4                                                 1                                    2.00 

                   รวม                                            50                         100.00                 

 สรุปตำรำง  4.13   ผลแสดงรูปแบบที่ตอ้งการ ของผูต้อบแบบสอบถามมากท่ีสดุคือ แบบ
ที่ 3 คิดเป็นรอ้ยละ 86.00 น้อยที่สุดคือ แบบที่ 4 คิดเป็นรอ้ยละ 2.00 จากผูต้อบแบบสอบถาม
ทัง้หมด 50 



 
 

 

บทที ่   5 
สรุปผลข้อเสนอแนะ 

 
  โครงการศึกษาและพัฒนาอุปกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตัก มีวัตถุประสงค์

เพื่อศึกษาพฤติกรรมของผูใ้ชแ้ละพัฒนาอุปกรณ์ใหดี้ยิ่งขึน้และเพื่อประเมินความพึ่งพอใจของ
อุปกรณ์โดยมีการเก็บข้อมูลและใช้แบบสอบถามในการเก็บข้อมูลเพื่อน ามาวิเคราะห์ความ
เหมาะสมในการออกแบบ  ดงันี ้

 
5.1 สรุปผล  
      ประเด็นแรกจากการเก็บรวบรวมและวิเคราะหข์อ้มลูความคิดเห็นเก่ียวกับการศึกษาเพื่อ
การอุปกรณ์ระบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตัก ผูว้ิจัยไดน้ าขอ้มูลมาสรุปดังนีก้ารศึกษาดา้น
สถานภาพโครงการศึกษาและพัฒนาอุปกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตัก กรณรีศึกษา 
ผลวิเคราะหข์อ้มูลสถานภาพทั่วไปผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ตอบเป็นเพศชายมากกว่าเพศ
หญิง ช่วงอายุ 20-29 ปี ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายใหญ่ ส่วนมากมีรายไดไ้ม่เกิน 15,000-20,000บาท 
และที่ไดร้บัขอ้มลูจากการท าแบบสอบถามดา้นระยะเวลาการใชอ้ปุกรณพ์บว่า สว่นใหญ่ใชง้าน 3-
4 ชั่วโมงต่อวนั และพบว่าอาการส่วนใหญ่ที่ผูใ้ชเ้ป็นกนัคือ ปวดคอ ขอ้มลูแบบสอบถามพบว่าแบบ
ที่ผูใ้ชใ้ชอ้ยู่คือ แบบที่ 4 คือแบบทีใชม้ากที่สุด คุณสมบติัที่ตอบแบบสอบถามเลือกกันมาก็จะมี
ความคงทนและความสะดวกสบาย วสัดทุี่ผูต้อบแบบสอบถามเลือกกนัมามากที่สดุคือ ไม ้และสีที่
เลือกมาใชง้านี่ผูต้อบแบบสอบถามเลือกมาที่สุดคือ สีน า้ตาล ขนาดของอปุกรณว์างคอมพิวเตอร์
วางตัก ที่เลือกกันมามากที่สุด คือขนาด 15    นิว้ ซึ่งเป็นขนาดคอมพิวเตอรว์างตัก ขนาดกลาง 
ระบบกไกลที่ผูใ้ชต้อ้งการในอุปกรณม์ีดังนี ้การระบายความรอ้น สามารถยืดของขนาดที่วางได ้
ปรบัขนาดสงูต ่าได ้สามารถพบัเก็บได ้สามารถดงึที่วางเมาสอ์อกมาได ้เป็นกลไกลทัง้หมดที่ผูต้อบ
แบบสอบถามเลือกต่อมาเป็นฟังกช์ั่นที่
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เลือกกันมาจะมี มีที่วางโทรศัพท ์มีที่วางแกว้น า้ มีหมอนลองขอ้มือ มีที่ใส่ปากกา เป็นการเลือก
ฟังกช์ั่นของผูต้อบแบบสอบถาม อย่างสดุทา้ยเป็นอปุกรณว์างคอมพิวเตอรว์างตกั ที่ตอ้งการมาก
ที่สดุผูต้อบแบบสอบถามเลือกแบบ ที่ 3 มากที่สดุ 

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 
 ขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัศิลปนิพนธโ์ครงการศกึษาและพฒันาอปุกรณร์ะบายความรอ้น

คอมพิวเตอรว์างตัก พบว่าปัญหาที่เจอส่วนใหญ่จะเป็นเวลาในการจัดท างานวิจัยในครั้งนี ้ 
เนื่องจากมีเวลาที่กระชัน้ชิดจึงท าใหเ้กิดปัญหาในการท างานส่วนอ่ืนๆ และปัญหาที่พบพบว่าการ
จัดท าตน้แบบเป็นไปไดค่้อนขา้งยากเนื่องจากการไม่คุน้ชินกับวัสดุที่หลากหลายคุณสมบัติและ
การไม่ทราบขั้นตอนที่ถูกตอ้งจึงท าใหก้ารท างานล่าชา้ แต่หากมีโอกาสไดพ้ัฒนาหรือออกแบบ
เพิ่มเติมผูว้ิจัยคาดว่าจะมีการศึกษาอุปกรณ์ระบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตักเพิ่มเติมเพื่อ
น าไปพัฒนาและต่อยอดตัวผลิตภัณฑ์ให้มีความสมบรูณ์และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้และ
ขอ้เสนอแนะจากกอาจารย์ใหป้รับเรื่องของวัสดุของโมเดลและขนาดของงาน และมีเรื่องวัสดุ
เพิ่มเติมที่หาวสัดไุดย้ากเนื่องดว้ยราคาของวสัด ุ
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แบบสอบถำมเร่ือง   :    โครงกำรศึกษำและพัฒนำอุปกรณร์ะบำยควำมร้อนคอมพิวเตอร ์    

                                วำงตัก                             

ชื่อภำษำอังกฤษ      :    Project to study and develop computer cooling equipment 

 ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----- 

ค ำชีแ้จง 

 แบบสอบถามนี ้เป็นแบบสอบถามถามแสดงความคิดเห็นของท่านส าหรบั
โครงการศึกษาและพฒันาอปุกรณร์ะบายความรอ้นความพิวเตอรว์างตกั 
แบ่งออกเป็น  4  ตอน ดงันี ้

ตอนที่  1  ค าถามเก่ียวกบัขอ้มลูสว่นบคุคล 
ตอนที่  2  ค าถามเก่ียวกบัพฤติกรรมการใชง้านและปัญหาที่เกิดขึน้ 
ตอนที่  3  ค าถามเก่ียวกบัความตอ้งการใชง้านดา้นผลิตภณัฑ ์
ตอนที่  4  ขอ้เสนอแนะ 
1. ค าตอบจากแบบสอบถามของท่านจะถือเป็นความลบั และน าไปใชเ้ฉเพาะ

งานวิจยันีเ้ท่านัน้ 
 

_______________________________________________________________________________ 
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โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านลงในแบบสอบถามโดยใสเ่ครื่องหมาย  ✓  ลงใน    ใหต้รงกบั

ความคิดเห็นของท่านและแสดงความคิดเห็นในช่องว่างของแบบสอบถามตามความเป็นจรงิของ

ท่าน 

 

ตอนที่  1  แบบสอบถามขอ้มลูสว่นบุคคล 

1.1 เพศ     ชาย       หญิง 

1.2 อาย ุ    20-29         30-39           40-49      50-59   60-69 ขึน้ไป 

1.3 ระดบัการศึกษา        ประถม                               มธัยม  

        ปรญิาตรี                    สงูกว่าปริญาตรี 

1.4 รายได ้     ต ่ากว่า 5,000 บาท   10,000 -15,000   

                              15,000-20,000  บาท   25,000 ขึน้ไป 

1.5 ระยะเวลาที่ใชง้านคอมพิวเตอรว์างตดัเป็นเวลา   

 1-2 ชั่วโมง       

 3-4 ชั่วโมง 

  ตลอดทัง้วนั 

ตอนที่ 2   ค าถามเก่ียวกบัขอ้มลูพฤติกรรมการใชง้านเดิมและปัญหาที่เกิดขึน้กบัการใชง้าน 

1.1 ในชีวิตประจ าวนัของท่านมีปัญหาอย่างไรในการใชง้านคอมพิวเตอรว์างตกัในรูป

แบบเดิม(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

   อาการปวดคอ                    อาการปวดหลงั 

   อาการปวดตา                อ่ืนๆ………………………… 
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1.2  อปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัที่ท่านใชง้านสว่นมากเป็นลกัษณะอย่างไร 
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ตอนที่ 3  ค าถามเก่ียวกบัการใชง้านและความตอ้งการดา้นผลิตภณัฑ ์
3.1 ท่านตอ้งการใหอ้ปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัมีคณุสมบติัดา้นใดบา้ง  
(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 
   ความปลอดภยั    ความคงทน   ความสะดวกในการใช้
งาน  

  การบ ารุงรกัษา/ซ่อมแซม   ราคา 
3.2 ท่านคิดว่าอปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัควรผลิตขึน้จากวสัดใุด (ตอบได้
มากกว่า 1 ขอ้) 
   เหล็ก    พลาสติก            สแตนเลส          ไม ้
3.3 ท่านคิดว่าอปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัควรเป็นสีใด (ตอบไดม้ากกว่า 1 
ขอ้) 
   สีขาว    สีน า้ตาล            สีด า           
3.4 ท่านคิดว่าอปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัควรมีขนาดเท่าใด (ตอบได้
มากกว่า 1 ขอ้) 

  ขนาด 13 นิว้   
  ขนาด 15 นิว้   
  ขนาด 16 นิว้   
  ขนาด 17  นิว้  
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3.5 ท่านตอ้งการใหอ้ปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัมีระบบกลไกใดบา้ง  
(ตอบไดม้ากกว่า 1  ขอ้) 
   การระบายความรอ้น    

  สามารถยืดขนาดของที่วางได ้  
  ปรบัขนาดความสงูต ่าได ้
  สามารถพบัเก็บได ้    
   สามารถดงึที่วางเมาสอ์อกมาได ้ 

3.6 ท่านตอ้งการใหอ้ปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัมฟัีงกช์ั่นใดบา้ง  
(ตอบไดม้ากกว่า 1  ขอ้) 
   มีที่วางโทรศพัท ์   มีที่วางแกว้น า้   มีหมอนรองขอ้มือ 

  มีที่ใสป่ากกา   มีแบตเตอรร์ี่ส  ารอง      มีไฟแสดงผลต่างๆ  
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3.6 รูปแบบของอปุกรณร์ะบายความรอ้นคอมพิวเตอรว์างตกัที่ท่านตอ้งการ 

                                                                    

                                      

 

                                                                    

                           

 

ขอ้เสนอแนะ ท่านมีความคิดเห็น หรือขอ้เสนอแนะอย่างไรบา้ง เก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………….………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………….……………………………………………………………………………………………… 

ขอขอบพระคณุเป็นอย่างสงูที่ท่านกรุณาใหค้วามรว่มมือในการตอบแบบสอบถามในครัง้นี  ้
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ภำคผนวก ข 
ผลงำนกำรออกแบบ 
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DEVELOPMENT 
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SKETCHDESIGN 1 

 

 

SKETCHDESIGN 2 
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SKETCHDESIGN 3 

 

 
RENDERING 
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ภำคผนวก ค  
ผลงำนเขียนแบบเพือ่กำรผลิต 
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ภำคผนวก ง 
ขั้นตอนกำรผลิตและผลิตภัณฑต์้นแบบ 
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ผลงานการออกแบบ 

 

 
ผลงานการออกแบบ 
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ผลงานการออกแบบ 




