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บทคัดย่อ 
 

การออกแบบและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม
เพื่อศึกษาเก้าอีพ้ักผ่อน และพัฒนาการออกแบบให้เหมาะสม โดยผูว้ิจัยได้ท าการศึกษา และ
รวบรวมขอ้มลูเก่ียวกบัเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม  

การด าเนินการวิจัยโดยศึกษาขอ้มลูดา้นการใชง้านเกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบั
และหอ้งพกัคอนโดมิเนียมรวมถึงหลกัการดา้นการออกแบบจ านวน 3 รูปแบบ และประเมินความ
พงึพอใจของผูใ้ชง้านจากกลุม่ตวัอย่างจ านวน 100 คน โดยประเมินค่าขอ้มลูในแบบ Rating Scale 

ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบที่ 3 มีความเหมาะสมต่อการน าไปใชง้านมา
ที่สุดและความพึงพอใจดา้นความสวยงาม ดา้นความเหมาะสมส าหรบัแนวคิดเรื่องรูปทรงที่ใช ้
ระดบัความพึงพอใจมากที่สดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53) ความพึงพอใจดา้นรูปทรง สดัส่วน 
ของผลิตภัณฑม์ีความเหมาะสมกับขนาดของเก้าอี ้ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 
4.57 (S.D.=0.53) ความพึงพอใจด้านประโยชน์ใช้สอยและการใช้งานผลิตภัณฑ์มีรูปแบบ
ประโยชนใ์ชส้อยต่างๆ เหมาะสมกบัเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ระดบัความพึง
พอใจมากที่สดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53) ความพึงพอใจดา้นความปลอดภัย ผลิตภณัฑไ์ม่
ชารุดง่าย ระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5.00 (S.D.=0.66)  
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ABSTRACT 

Design and development of relaxation chairs for rooms and 
condominiums to study relaxation chairs. and develop appropriate designs , The 
researcher has studied and collected information about lounge chairs for rooms and 
condominiums. 

Conducting research by studying data on the use of lounge 
chairs for condominiums and rooms, including 3 design principles, and evaluating user 
satisfaction from a sample of 100 people by evaluating the data in a Rating Scale. 

The results of the research found that Model 3 was most 
appropriate for use and satisfaction with beauty Aspects of suitability for the concept of 
shape used The highest level of satisfaction The average is 4.50.  Satisfaction with the 
shape and proportion of the product is appropriate to the size of the chair. The highest 
level of satisfaction The average is 4.57. Satisfaction with utility and use of products 
comes in various forms of utility. Suitable for relaxing chairs for rooms and condominiums. 
The highest level of satisfaction The average is 4.50.  Safety satisfaction The product is 
not easily damaged. The highest level of satisfaction The average is 5.00. 

Keywords : Chair, Relax chair, Room, Condominium 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

ศิลปนิพนธ์ฉบับนีจ้ะเสร็จสมบูรณไม่ไดห้ากไม่ไดร้บัความร่วมมือจากบุคคลในหลายๆ 
ฝ่าย ซึ่งไดค้วามกรุณาจาก ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.อาณัฏ ศิริพิชญ์ตระกูล ที่ไดช้่วยสอนและให้
ค าแนะน าอย่างดียิ่ง และตรวจแกไ้ขขอ้บกพร่องต่างๆ ใหศิ้ลปนิพนธเ์ล่มนีเ้สร็จสมบูรณ ์ผูว้ิจยัขอ
กราบขอบพระคณุเป็นอย่างสงูไว ้ณ ที่นี ้ 

ขอขอบพระคุณคณะอาจารยป์ระจ าสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรมทุก
ท่านที่ไดใ้หค้  าแนะน า และสั่งสอนคอยถ่ายทอดความรู้ และอ านวยความสะดวกในการจัดท า
โครงการเลม่นี ้ 

กราบขอบพระคณุบิดา มารดา ที่ไดใ้หค้  าแนะน า และใหก้ารสนบัสนนุตลอดมา  
ขอขอบพระคุณทางกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ไดส้ละเวลาให้ค าแนะน าและให้

ความรูข้อ้มูลต่างๆ ในการจัดท าโครงการเล่มนี ้ขอขอบคุณทางเพื่อนๆ ทุกคน ที่ใหค้วามร่วมมือ
และช่วยเหลือคอยสนบัสนนุและใหก้ าลงัใจอย่างดีเสมอมาโดยตลอด  

สดุทา้ยนีข้อขอบคณุทุกท่านที่ขา้พเจา้มิไดเ้อ่ยนามมา ณ ที่นีซ้ึ่งใหค้วามร่วมมือ ช่วยเหลือ 
และเก่ียวขอ้งในการจดัท าโครงการครัง้นีจ้นส าเรจ็ลลุ่วงไปไดด้ว้ยดีความดีที่เกิดจากโครงการฉบบั
นี ้ผูจ้ดัท าโครงการขอมอบใหก้บัผูม้ีพระคณุทุกๆ ท่าน  
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บทที ่1 
 

บทน า 
 
 

1.1 ความเป็นมาของปัญหาและความส าคัญของปัญหา 
ปัจจุบนัเกา้อีพ้กัผ่อนถือเป็นสิ่งค าคญัของการพักผ่อนอย่างมาก เวลาท างานมาเหนื่อยก็

ตอ้งการที่จะพักผ่อน ความตอ้งการดา้นการใชง้าน ความสะดวกสบายและทางดา้นจิตใจเป็น
ความตอ้งการของมนษุยอ์ย่างไม่มีขีดจ ากดั การพกัผ่อนคือการหยดุพกัระหว่างการท างานหรือการ
เล่น เพื่อผ่อนคลายจากความตึงเครียดและลดความ เหน็ดเหนื่อยอ่อนเพลียลง ประโยชนข์องการ
พกัผ่อนช่วยผ่อนคลายความตึงเครียดท าใหจ้ิตใจเยือกเย็นแจ่มใสรา่เริง ท าใหม้ีก าลงั และมีความ
ตา้นทานโรคไดดี้ขึน้ ท าใหม้ีการตดัสินใจปัญหาต่างๆ ไดอ้ย่างรวดเร็วและรอบคอบยิ่งขึน้  ช่วยลด
อบุติัเหตุต่างๆ โดยเฉพาะคนที่ท างานเก่ียวกับเครื่องจกัร ผลเสียของการพักผ่อนไม่เพียงพอ การ
พักผ่อน ไม่เพียงพอย่อมมีผลเสียต่อร่างกายได ้เช่น ท าใหร้่างกายทรุดโทรมอ่อนเพลีย อารมณ์
หงุดหงิด ร่างกายไม่แข็งแรง ขาดความตา้นทานโรค และยังรวมไปถึงการเจ็บป่วยไดง้่ายมากขึน้ 
เป็นตน้ และยงัเป็นอีกหนึ่งสาเหตทุี่ท าให ้บุคคลิกภาพไม่ดีต่อร่างกายละจิตใจอีก ในปัจจุบนัของ
การท างานหรือหนา้ที่ต่างๆ ของมนุษยน์ัน้จะมีความอ่อนลา้ อ่อนเพลีย ความตึงเครียด  และความ
เหน็ดเหนื่อยจากการท างานหรือหน้าที่ต่างๆ เหล่านั้นที่จะส่งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตของ
มนุษยท์ัง้ ร่างกายและจิตใจ จึงมีการพกัผ่อนที่ท าใหอ้ากปักิริยาเหล่านัน้หายไปโดยแบบออกเป็น 
2 ประเภท คือการพักผ่อน ร่างกายและการพกัผ่อนทางจิตใจ เช่น การนอนพัก การนั่งพัก ดูหนัง 
ฟังเพลง เล่นเกมส ์ด่ืมกาแฟ/ชา นั่งสมาธิ เป็นตน้ โดยมีเฟอรน์ิเจอรเ์ป็นสิ่งอ านวยความสะดวกที่
เก่ียวขอ้งกบัมนุษยท์ าใหเ้กิดความสะดวก สบายในการงานในอีกดว้ยเกา้อีพ้กัผ่อนถือเป็นส าคัญ
อย่างมาก  

1.1.1 ช่วยให้กล้ามเนื้อผ่อนคลาย เพราะเกา้อีพ้ักผ่อน สามารถปรบัระดับตามสรีระ
ของรา่งกาย ปรบัท่านั่งใหเ้ขา้ไดก้บัทกุอิริยาบถการพกัผ่อน ไม่ว่าจะนั่ง หรือนอน อีกทัง้ในบางรุ่นก็
มาพรอ้มกับที่รองขา ที่จะช่วยใหคุ้ณรูส้ึกผ่อนคลายกลา้มเนือ้ และช่วยลดการหดเกร็งกลา้มเนือ้
จากความเหนื่อยลา้ 

1.1.2 ป้องกันการกดทับของกระดูก การท่ีคณุตอ้งนั่งท่าเดิมเป็นเวลานานๆ จะเป็นการ
เพิ่มความเสี่ยงต่อโรคกระดูกทับเส้นประสาทได้ แต่ไม่ใช่ส  าหรับเก้าอีพ้ักผ่อน เพราะว่าเก้าอี ้
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ลกัษณะนีม้ีจดุเด่นในเรื่องของการกระจายน า้หนกัตวัที่เหมาะสม เวลาที่คณุนั่งลงไปก็ไม่ตอ้งกงัวล
ว่าน า้หนกัของคณุจะเทไปดา้นใดดา้นหนึ่งมากเกินไป จนท าใหค้ณุเกิดอาการปวดต่างๆ ตามมา 

1.1.3 ลดความเครียด การท่ีคณุรูส้กึเหนื่อย เมื่อยลา้ และเริ่มรูส้กึปวดคอ บ่า ไหล ่อาการ
เหล่านีล้ว้นส่งผลท าใหค้ณุเกิดความเครียดโดยไม่รูต้วั การไดเ้อนตวัลงบนเกา้อีพ้กัผ่อนที่ทัง้สบาย 
และเหมาะกบัสรีระของรา่งกาย จึงเป็นอีกหนึ่งตวัช่วยใหค้วามเครียดลดลงได ้

1.1.4 เหมาะกับระบบทางร่างกาย เกา้อีพ้กัผ่อนนอกจากเป็นเกา้อีท้ี่ถูกออกแบบมาให้
เหมาะกบัสรีระร่างกาย ที่มีทัง้เบาะเอนหลงั และที่พิงแลว้ ยงัสามารถช่วยใหร้ะบบทางเดินหายใจ
ท างานไดดี้อีกด้วย เพราะการนั่งอยู่ในท่าที่เหมาะสม จะช่วยปรบัสมดุลระบบไหลเวียนโลหิต
ท างานดีขึน้ 

ผู้วิจัยจึงได้เลือกลุ่ม Generation Y กลุ่มนี ้จะมีอายุ 21 - 37 ปี โดยกลุ่มนี ้  
Gen Y เป็นกลุ่มคนที่โตมาพรอ้มกับคอมพิวเตอร ์อินเทอรเ์น็ตและเทคโนโลยี คนวัยนีจ้ึงมีการใช้
อินเทอรเ์น็ตสูงที่สุดเมื่อเทียบกับ Gen อ่ืน ๆ นิยมเสพสื่อสงัคมออนไลน ์อาทิ LINE, Facebook, 
Youtube เป็นตน้ เติบโตมาพรอ้มกับความสะดวกสบาย มีความเป็นตัวของตัวเองสูง จึงไม่ชอบ
การถกูบงัคบั ดงันัน้สินคา้และบรกิารที่เหมาะกบัคนกลุม่นีจ้ะตอ้งออกมาในรูปแบบที่สะดวกสบาย 
ทนัสมยั ดดีู มีรสนิยม ตอ้งเป็นสินคา้ที่มีเอกลกัษณเ์ฉพาะตวั  หากเป็นสินคา้ที่มีดีไซนแ์ปลกตา มี
แนวโนม้จะถูกถ่ายรูปลงสื่อสงัคมออนไลนต่์าง ๆ ไดท้นัที เป็นการช่วยโปรโมทสินคา้ไปในตัว คน 
Gen Y เป็นคนค่อนขา้งเบื่อง่าย ดงันัน้สินคา้จะตอ้งมีช่วงอายุสินคา้ที่ไม่ยาวนกั และตอ้งเปลี่ยนไป
ตามกระแส ช่องทางการจัดจ าหน่ายและบริการหลงัการขาย จะตอ้งอ านวยความสะดวก รวมถึง
ตอ้งสรา้งความประทบัใจ เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการซือ้ซ  า้และเกิดการบอกต่อ และกลุม่ Generation X 
กลุ่มนีจ้ะมีอายุ 29 - 53 ปี คนกลุ่ม Gen X มีจ านวนมากที่สุดในโลก เป็นกลุ่มที่มีการใชจ้่ายเงิน
มากเมื่อเปรียบเทียบกบัเจนอ่ืน มีพลงัในการใชจ้่าย จึงมีก าลงัในการซือ้ผลิตภณัฑช์ิน้นี ้

จากความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา ผูว้ิจยัจึงประสงคท์ี่จะออกแบบและ
พฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัการพกัผ่อนในยุคสมยัปัจจุบนัเพื่อตอบสนองความตอ้งการคนที่มีที่พกั
อาศัย คอนโดมิเนียม อพารท์เมน้ท ์หรือ หอพัก หรือบา้นเด่ียว ก็ตาม เพื่อตอบสนองต่อความ
ตอ้งการการพกัผ่อนที่ปรบัเปลี่ยนไปตามยุค สมยัของผูค้นที่ใชง้านผลิตภณัฑช์ิน้นี ้

 
1.2 วัตถุประสงค ์

1.2.1 เพื่อศึกษาขอ้มลูพฤติกรรมการใชง้านของผูพ้กัผ่อนในปัจจบุนั 
1.2.2 เพื่อออกแบบและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัการพกัผ่อนในยคุสมยัปัจจบุนั 
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1.2.3 เพื่อทดสอบความพงึพอใจเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัการพกัผ่อนในยุคสมยัปัจจบุนั 
ดา้นต่างๆ ดงันี ้

1) ความสวยงาม
2) ความสะดวกสบาย
3) ทดสอบการตลาด

1.3 ขอบเขตการศึกษา 
1.3.1 ศึกษาขอ้มลูทั่วไปเก่ียวกบัเกา้อีพ้กัผ่อน 
1.3.2 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัทฤษฎีสีที่ใชใ้นการออกแบบ 
1.3.3 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัวสัดแุละกรรมวิธีการผลิต 
1.3.4 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์
1.3.5 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการยศาสตร ์
1.3.6 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัเอกสารและงานที่เก่ียวขอ้ง 

1.4 วิธีการด าเนินการวิจัย 
1.4.1 ศึกษาเอกสารและขอ้มลูที่เก่ียวขอ้ง 
1.4.2 ส  ารวจลงพืน้ที่การวิจยั 
1.4.3 ก าหนดประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
1.4.4 สรา้งเครื่องมือและเก็บรวบรวมขอ้มลู 
1.4.5 การวิเคราะหข์อ้มลู 
1.4.6 ท าการออกแบบผลิตภณัฑเ์พื่อใชใ้นการผลิต 
1.4.7 เขียนแบบเพื่อการผลิต 
1.4.8 สรา้งผลิตภณัฑต์น้แบบ 
1.4.9 จดัท าเลม่ศิลปนิพนธ์ 
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1.5 กรอบแนวความคดิ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 1.1 ภาพกรอบแนวความคิด 

        ทีม่า : วชัรพงษ ์ สีทะรงั (2566) 

     แนวทางในการออกแบบ 

- ศกึษาขอ้มลูทั่วไปเก่ียวกบัเกา้อีพ้กัผ่อน 
- ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัทฤษฎีสีที่ใชใ้นการออกแบบ 
- ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัวสัดแุละกรรมวิธีการผลิต 
- ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์ 
- ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการยศาสตร ์
- ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัเอกสารและงานที่เก่ียวขอ้ง 

                               

                                       

 การพัฒนาออกแบบผลิตภัณฑ ์
- การออกแบบและพฒันาเกา้อี ้
  พกัผ่อนส าหรบัการพกัผ่อนใหม้ี 
  ดีไซนท์ี่ทนัสมยั 
- เพิ่มฟังกช์ั่นช่องวางของใหม้ี 
  มากขึน้  
- เพิ่มความนุ่มในการนั่งและนอน 
  ใหส้ะบายต่อการพกัผ่อน 

 
 
 
 

โครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเ์ก้าอีพั้กผ่อน
ส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม 

ประเมินการออกแบบ 
- แบบสอบถาม 
- ก าหนดกลุม่ประชากร 
- ก าหนดกลุม่ตวัอย่าง 

ปัญหา 
- ปวดเมื่อยขา 
- ปวดเมื่อแขน 
- ปวดเมื่อยหลงั 
- ปวดเมื่อยคอ 
 

ผลิตภัณฑต์้นแบบเก้าอีพั้กผ่อนส าหรับการพักผ่อนในยุคสมัย
ปัจจุบัน 
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1.6 ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 
เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับการพักผ่อนในยุคสมัยปัจจุบัน  สามารถช่วยให้กล้ามเนื ้อผ่อน

คลาย เพราะเก้าอีพ้ักผ่อน สามารถปรบัระดับตามสรีระของร่างกาย ปรบัท่านั่งใหเ้ขา้ไดก้ับทุก
อิรยิาบถการพกัผ่อน ไม่ว่าจะนั่ง หรือนอน อีกทัง้ในรุน่ที่จะท าการออกแบบนีก้็มาพรอ้มกบัที่รองขา 
ที่จะช่วยใหรู้ส้กึผ่อนคลายกลา้มเนือ้ และช่วยลดการหดเกรง็กลา้มเนือ้จากความเหนื่อยลา้ แลว้ยงั
ป้องกันการกดทับของกระดูก  การที่ คุณต้องนั่ งท่า เ ดิมเ ป็นเวลานานๆ  ต่อมาด้วยลด
ความเครียด การที่รูส้ึกเหนื่อย เมื่อยลา้ และเริ่มรูส้ึกปวดคอ บ่า ไหล่ อาการเหล่านี ้อีกดว้ย และ
เหมาะกับระบบทางร่างกาย เกา้อีพ้ักผ่อนนอกจากเป็นเก้าอีท้ี่ถูกออกแบบมาใหเ้หมาะกับสรีระ
รา่งกาย ที่มีทัง้ที่รองขาช่วยให่ผ่อนคลายมากขึน้อีกดว้ย 
 
1.7 นิยามศัพท ์

1.7.1 เก้าอี ้หมายถึง ที่นั่งประเภทหนึ่ง โดยมกัจะเป็นที่นั่งส  าหรบัคนเดียว โดยในส่วนที่
นั่งจะอยู่เหนือจากระดับพืน้ มีขาเก้าอี ้4 ขารองรบัขา้งใต ้ส่วนเก้าอีท้ี่นั่งไดม้ากกว่า 1 คน อาจ
เรียกว่าโซฟา 

1.7.2 การพักผ่อน หมายถึง การพักผ่อนเพื่อฟ้ืนฟูจากสภาวะความเครียดในแต่ละวัน
การหยุดพักระหว่างการท างานหรือการเล่น เพื่อผ่อนคลายความตรึงเครียดและลดความเหน็ด
เหนื่อย อ่อนเพลียลงการพกัผ่อนรา่งกายไดห้ยดุพกัหลงัจากการออกก าลงักายจากการท างาน โดย
การพกัหรือนอนหลบัเป็นตน้การพกัผ่อนจิตใจ หมายถึงการหยุดนึกคิดในเรื่องใดๆ ที่ไดคิ้ดเรื่องนัน้
ติดต่อกันมา เป็นเวลานาน เรื่องนัน้อาจเป็นการเรียนหรือเรื่องงานก็ได ้โดยการท าจิตใจใหผ้่อน
คลายเพลิดเพลิน เช่น การนอนพกั การนั่งพกั ดหูนงั ฟังเพลง เลน่เกมส ์ด่ืมกาแฟ/ชา นั่งสมาธิ เป็น
ตน้  

1.7.3 สมัยปัจจุบัน หมายถึง เป็นช่วงเวลาของอารยธรรมหนึ่งๆ ซึ่งเป็นช่วงที่แต่ละอารย
ธรรมจะมีเทคโนโลยีเขา้มาใชอ้ย่างแพร่หลาย และมีการตระหนักถึงการใชเ้ทคโนโลยีอย่างถูกวิธี  
ในสมยัใหม่ เป็นช่วงเวลาแห่งการสรา้งเทคโนโลยี และการคน้พบทฤษฎีความรูต่้างๆ มากมาย 
 
1.8 ค าส าคญั 

Chair - เกา้อี,้ Relax chair - เกา้อีพ้กัผ่อน  
Room - หอ้งพกั, Condominium - คอนโดมิเนียม 

 



6 

 
 

บทที ่2 
 

เอกสารทีเ่กี่ยวข้อง 
 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งนีเ้ป็นการศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัโครงการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ในครัง้นีผู้ว้ิจยัไดศ้ึกษาจากเอกสารและ
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งโดยไดแ้บ่งเนือ้หาการศึกษาออกมาตามหวัขอ้ดงันี ้

2.1 ศึกษาขอ้มลูทั่วไปเก่ียวกบัเกา้อีพ้กัผ่อน 
2.2 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัทฤษฎีสีที่ใชใ้นการออกแบบ 
2.3 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัวสัดแุละกรรมวิธีการผลิต 
2.4 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์ 
2.5 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัหลกัการยศาสตร ์
2.6 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัเอกสารและงานที่เก่ียวขอ้ง 

 
2.1 ศึกษาข้อมลูท่ัวไปเก่ียวกับเก้าอีพ้ักผ่อน  

เกา้อีพ้กัผ่อน เป็นเฟอรน์ิเจอรท์ี่ควรมีติดบา้นเพื่อรองรบัช่วงเวลาของการพกัผ่อนหย่อนใจ
เอาไวเ้อนกายเพื่อผ่อนคลายร่างกายในยามว่างซึ่งเป็นมากกว่าเฟอรน์ิเจอรป์ระดับบา้นท าใหไ้อ
เท็มนีก้ลายเป็นสิ่งที่ควรมีดว้ยเหตผุลหลายๆ อย่าง 

 
                ภาพ 2.1 เกา้อีเ้บาะนิ่มรุน่ HC-005 

       ทีม่า : https://www.holidaychair.com/article/9/10 (2559) 

https://www.holidaychair.com/article/9/10


7 

เหตุผลแรกที่ควรมีเก้าอีพ้ักผ่อนเอาไวคิ้ดบา้นคือผ่อนคลายกลา้มเนือ้ ยกตัวอย่างเก่า 
เบาะนิ่ม เช่น รุน่ HC-055 ที่สามารถปรบัระดบัใหน้ั่งตรงหรือเอนหลงัไดม้ีที่รองขาเสรจ็สรรพช่วยให้
ผ่อนคลายกลา้มเนือ้ไดล้ดอาการหดเกร็งของกลา้มเนือ้จากการนั่งในท่าที่ไปสบายสามารถปรับ
ระดบัไดเ้พื่อใหร้องรบักบัท่านั่งที่เหมาะกับช่วงเวลาต่างๆ รองรบัการเอนร่างกายไปกับพนกัพิงไม่
ตอ้งเกรง็กลา้มเนือ้เอาไว ้ซึ่งเป็นสาเหตขุองอาการปวดเมื่อย และโรคทางสขุภาพต่างๆ 

2.1.1 ลดความเสี่ยงโรคกระดูก 
         เกา้อีพ้กัผ่อน การนั่งในท่าที่ไม่เหมาะสมท่าใหม้ีความเสียงโรคกระดกูได ้อนัเกิดจาก

การกดทับเป็นเวลานานๆ ในท่านั่งที่ไม่เหมาะสม การไดน้ั่งบนเก้าอีพ้ักผ่อนปรบัระดับได ้ปรบั
ระดบัพนกัพิงได ้ใหเ้อนหลงัไดใ้นองศาที่พอดีจะช่วยกระจายน า้หนกัตวัไปยงัส่วนต่างๆ ไดพ้อดี ไม่
ท าใหเ้กิดการกดทบัที่จุดใดจุดหนึ่ง ซึ่งท าใหเ้ป็นอันตรายต่อกระดูกบริเวณนัน้ได ้ที่ส  าคญัในเรื่อง
ของกระดกูสนัหลงัยงัช่วยลดอาการงอของกระดกูหากไดน้ั่งในท่าที่เหมาะสม ที่ส  าคญัยงัลดความ
เสี่ยงหมอนรองกระดกูทบัเสน้ประสาทจากการนั่งในท่าที่ไม่เหมาะสมเป็นเวลานาน 

2.1.2 ระบบทางเดินหายใจทีด่ี 
         การไดน้ั่งในท่าที่เหมาะสม นอกจากช่วยในเรื่องของกลา้มเนือ้แลว้ยังช่วยใหร้ะบบ

ทางเดินหายใจเป็นไปอย่างราบรื่นดว้ยการไดน้ั่งในท่าที่สบายจะช่วยใหล้ดความเสี่ยงภาวะการ
หยดุหายใจขณะหลบัซึ่งเป็นสาเหตหุนึ่งของโรคหวัใจ 

2.1.3 ลดความเสี่ยงโรคออฟฟิศซินโดรม 
         เกา้อีพ้กัผ่อน ส าหรบัวนัพกัผ่อนจากการท างานประจ าวนัซึ่งตอ้งนั่งในท่าเดิมๆ  เป็น

เวลานานเสี่ยงต่อการเป็นออฟฟิศซินโดรม หากไดน้ั่งในท่าทีผ่อนคลายในวันหยุด  โดยใหเ้ก้าอี ้
พักผ่อนเป็นตัวช่วยก็จะท าให้กล้ามเนื ้อได้ผ่อนคลายลดอาการหดเกร็งของกล้ามเนื ้อท าให้
กลา้มเนือ้ไดย้ืดหยุ่น จึงลดความเสี่ยงของโรคออฟฟิศซิน โครมได ้

2.1.4 ลดความถ่ีอาการปวดศีรษะ 
        หลายครัง้อาการปวดศีรษะก็มาจากอาการปวดคอ บ่า ไหล ที่ท าใหอ้าการลุกลาม

ขึน้มาที่ศีรษะ และปวดศีรษะตามไปดว้ย แต่ถา้หากไดน้ั่งในท่าที่เหมาะสมกลา้มเนือ้คอ บ่า ไหล่ 
ไดร้บัการรองรบัที่ดีกว่า กลา้มเนือ้ใตค้ลายตวั ก็จะช่วยใหอ้าการปวดศีรษะนัน้เกิดขึน้นอ้ยลงดว้ย 

2.1.5 คลายเครียด 
         นั่งในท่าที่เหมาะสมสามารถเปลี่ยนอิริยาบถไดต้ลอดเวลาอย่างอิสระช่วยใหผ้่อน

คลายมากขึน้ทนัทีที่รูส้ึกว่าท่าที่นั่งอยู่เริ่มไม่สบายก็ปรบัเปลี่ยนไดโ้ดยมีเก้าอีพ้กัผ่อนเป็นตวัรองรบั
กบัอิริยาบถนัน้ๆ ก็จะข่วยใหรู้ส้ึก สบายกว่า ส่งผลต่อสขุภาพกายและสุขภาพใจที่สมดุล จึงผ่อน
คลายความเครียดไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
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2.1.6 การน่ังในท่าทีเ่หมาะสม 
         เกา้อีพ้กัผ่อนช่วยใหส้ามารถนั่งในท่าที่เหมาะสมไดต้ามความรูส้ึกของร่างกายทนัที

ที่รูส้ึกเมื่อยจากท่านั่งก็สามารถเปลี่ยนไปนั่งในท่าที่แตกต่างไดท้ันทีอย่างอิสระเหมาะสมกับทุก
ความรูส้กึ ซึ่งเป็นท่านั่งที่เหมาะสม ที่สดุสอดคลอ้งกบัสรีระและสภาวะของกลา้มเนือ้ ณ ขณะนัน้ 

2.1.7 เสริมบุคลิกภาพ 
         การไดน้ั่งในท่าที่เหมาะสมลดอาการหดเกร็งของกลา้มเนือ้ และลดอตัราการกดทับ

ของกระดกู ท าใหห้ลงัตรงไม่คดงอ จึงช่วยเสริมบุคลิกภาพไดใ้นทางออ้ม เป็นอีกหนึ่งเหตผุลดีๆ ที่
ควรมีเกา้พกัผ่อนเอาไวติ้ดบา้น 

2.1.8. รองรับอิริยาบถต่างๆ 
        ไม่ว่าจะนอนหรือจะนั่ง และไม่ว่าจะท ากิจกรรมอะไร อาทิ ดูหนัง ฟังเพลง อ่าน

หนงัสือ หรือแมแ้ต่ท างาน การนั่งบนเกา้อีพ้กัผ่อนก็สามารถรองรบักบัอิริยาบถต่างๆ ไดด้ว้ยเกา้อี ้
ตวัเดียวไม่ตอ้งมีเกา้อีห้ลายตวั หรือไอเท็มหลากหลายเอาไวร้องรบัอิรยิาบถที่แตกต่างกัน 

2.2 ศึกษาข้อมลูเก่ียวกับทฤษฎีสีทีใ่ช้ในการออกแบบ 
ทฤษฎีสี (Color Theory) คือ ทฤษฎีที่อธิบายเรื่องการผสมสีจากแม่สีเพื่อใหไ้ด้สีต่างๆ 

รวมถึงการจบัคู่สีเขา้ดว้ยกนัอย่างลงตวันอกจากนีย้งัรวมไปถึงความหมายของสีอีกดว้ยจุดเริ่มตน้
ของทฤษฎีสีเกิดขึน้มานานนบัพนัปี สีบนโลกของเรามาจากธรรมชาติ ไดแ้ก่ สีของดิน นา้ ลม และ
ไฟ หลงัจากนัน้ก็ยังคงมีการศึกษาเรื่องสีต่อมาเรื่อยๆ และมีค าอธิบายทฤษฎีของสีไวม้ากมายสี 
และการออกแบบเป็นองคป์ระกอบที่ไม่อาจแยกออกจากกนัไดก้ารเลือกใชส้ีมีนยัที่ซ่อนอยู่ในงาน
ออกแบบหลายประการทัง้อารมณค์วามรูส้ึกไปจนถึงการสะทอ้นอัตลกัษณข์ององคก์รสิ่งเหล่านี ้
ลว้นมีสีเป็นปัจจยัสนบัสนนุที่ท าใหง้านออกแบบนัน้สมบรูณแ์บบมากย่ิงขึน้ 

2.2.1 จิตวิทยาของสีและการออกแบบ 
        หลกัพืน้ฐานทั่วไปในการออกแบบความรูส้ึกจากสีจะแบ่งตามวรรณะของสี (Tone 

of Colour) โดยจะถ่ายทอดความรูส้ึกผ่านอณุหภูมิสี แบ่งออกเป็นสีวรรณะรอ้น (Warm Tone) สี
วรรณะรอ้นประกอบดว้ย เหลือง, แดง, สม้, สม้เหลือง, สม้แดง และม่วงแดง และสีวรรณะเย็น 
(Cool Tone) สีวรรณะเย็นประกอบดว้ย นา้เงิน, ม่วง, เขียว, ม่วงนา้เงิน และเขียวนา้เงิน 

        สี มีบทบาทส าคัญในการออกแบบสามารถดึงดูดความสนใจของเราไปที่ภาพนั้น
สามารถสื่ออารมณแ์ละความรูส้ึก และยงัสามารถสื่อสารไดโ้ดยไม่ตอ้งใชค้  าพดูหรือตัวอักษรจะรู้
ไดอ้ย่างไรว่าสีใดเขา้กันได ้ค าตอบก็คือทฤษฎีสีนัน้เองบรรดานกัศิลปินและนักออกแบบไดศ้ึกษา
และใชท้ฤษฎีสีมาหลายศตวรรษซึ่งก็สามารถเรียนรูไ้ดเ้ช่นกนัการเลือกใชส้ีเวลาออกแบบงานควร
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ท าความเขา้ใจทฤษฎีสีกนัสกัหน่อยมมุมองที่มีในการสื่อสารจะเปลี่ยนไปอย่างแน่นอนก่อนอ่ืนตอ้ง
รว่มทบทวนความรูเ้ดิมกนัก่อน 

2.2.2 สีและการสื่อความหมาย 
2.2.2.1 สีแดง 

สีแดง เป็นสีที่มีความเขม้ขน้และสามารถดึงดูดความสนใจไดเ้ป็น
อย่างดีโดยสีแดงนัน้เป็นสีที่จะสื่อไดถ้ึงความต่ืนเตน้, ความหลงใหล, ความอนัตรายและพลงังาน
หากเราตอ้งการสรา้งความดึงดูดดว้ยความน่าต่ืนเตน้เราควรจะเลือกใชส้ีแดง แต่เนื่องจากสีแดง
เป็นสีที่มีความอ่ิมตัวของสีค่อนขา้งสูง ดังนัน้การเลือกใชง้านจึงจะตอ้งมีความระมัดระวังในการ
เลือกใช้อยู่พอสมควรโดยหากจะใช้สีแดงในเว็บไซต์นั้นควรใช้เฉพาะปุ่ มหรือไอคอนต่างๆ ที่
ตอ้งการจะเนน้หรือเป็นสินคา้ที่ลดราคาเท่านัน้ 

ภาพ 2.2 สีแดง 
         ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 

2.2.2.2 สีสม้ 
         สีส้ม เป็นสีที่สื่อได้ถึงความคิดสร้างสรรค์,การผจญภัย,ความ

กระตือรือรน้, ความส าเร็จ และความสมดลุสีสม้นัน้จะช่วยเพิ่มความรูส้ึกสนุกสนานใหก้บัรูปภาพ
บนเว็บไซตห์รือสื่อการตลาดต่างๆ แมจ้ะมีความดึงดูดแต่จะไม่โดดเด่นเท่ากับสีแดงตัวอย่างแบ
รนด์ที่ใช้สีส้ม เช่น Nickelodeon เป็นช่องที่น าเสนอสื่อส าหรับเด็กจึงเลือกใช้สีส้มเพื่อสื่อถึง
ความคิดสรา้งสรรคก์ระตือรือรน้ และความสนุกสนานขีเ้ล่นของเด็กๆ นั่นเองอีกแบรนด์หนึ่งที่
น่าสนใจนั่นคือ Shopee แพลทฟอรม์อีคอมเมิรซ์ที่มีการใชส้ีสม้เป็นโลโกร้วมทัง้ช่องทางสื่อต่างๆ 
สามารถสื่อไดถ้ึงความสขุ 

ภาพ 2.3 สีสม้ 

  ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 
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2.2.2.3 สีเหลือง  
           สีเหลือง เป็นเป็นสีที่บ่งบอกอารมณไ์ดห้ลากหลาย เช่น ความสุข

การมองโลกในแง่ดีและฤดูรอ้น รวมทั้งเป็นสีที่หมายถึงความต้องการ และความหิวจึงเป็นอีก 
เหตผุลที่เหลา่ธุรกิจอาหารจานด่วนเลือกใชส้ีเหลืองในการออกแบบแต่สีเหลืองยงัสามารถสื่อไดถ้ึง
การเตือน (Warning) หรือการหลอกลวงได้อีกด้วยดังนั้นจึงควรหลีกเลี่ยงการใชส้ีเหลืองหาก
ตอ้งการน าเสนอเก่ียวกบัความมั่นคง และความปลอดภยัเป็นตน้ ในขณะที่สีเหลืองในโทนเขม้ หรือ
สีทองจะใหค้วามหมายที่หรูหราในขณะที่สีเหลืองอ่อนจะเหมาะกบัธุรกิจเชิงพาณิชย ์

 
ภาพ 2.4 สีเหลือง  

                                                ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 
 

2.2.2.4 สีชมพ ู 
           สีชมพ ูเป็นสีที่มกัจะพบเห็นไดใ้นผลิตภณัฑข์องใชข้องผูห้ญิงเป็น

ส่วนใหญ่ความหมายในทางจิตวิทยาของสีชมพู คือ เป็นสีที่สื่อถึงความเป็นผู้หญิง ความ
สนกุสนาน ความซุกซน วยัสดใสและความรกั และอีกหลายๆ แบรนดท์ี่มีการเนน้ใชส้ีชมพใูนโลโก้, 
เว็บไซต์ และใช้เพื่อเน้นข้อความที่ต้องการจะสื่อสีชมพูจะมักจะมีผลต่อความรูส้ึกด้านความ
อ่อนโยน อ่อนเยาว ์อ่อนหวาน มีความนุ่มนวล ความสวยงาม 

 
                             ภาพ 2.5 สีชมพ ู

             ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 
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2.2.2.5 สีเขียว 
         สีเขียว จะมีความเชื่อมโยงกับธรรมชาติและเรื่องของการเงิน การ

เจริญเติมโต ความกลมกลืน ความสดชื่น ความอุดมสมบูรณ ์ปลอดภัย การเริ่มตน้ใหม่สิ่งใหม่ๆ 
และสุขภาพ เป็นต้นซึ่งสีเขียวก็ยังมีความหมายในเชิงบวก อย่างเช่น ความเอือ้อาทร และ
ความหมายในเชิงลบคือ ความอิจฉา อีกดว้ยค่ะ ดังนั้นจึงเหมาะกับบริษัท หรือธุรกิจที่ตอ้งการ
สรา้งภาพลกัษณท์ี่ดีเก่ียวกบัสิ่งแวดลอ้ม หรือเก่ียวกบัการเงิน 

          ภาพ 2.6 สีเขียว 
        ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 

2.2.2.6 สีน า้เงิน 
         สีน า้เงิน เป็นสีที่หมายถึง สนัติภาพและความสงบดว้ยเหตนุีส้ีนีจ้ึง

เป็นของธุรกิจที่จะสรา้งแรงบนัดาจใหเ้กิดความไวว้างใจ ความมั่นคง ความสงบ ความน่าเชื่อถือ 
ความสามัคคี ความส าเร็จและความภาคภูมิใจ สิ่งเหล่านีน้ี่คือเหตุผลที่สถาบนัการเงินและภาค
สุขภาพใช้ประโยชน์จากสีน า้ เงิน แต่ทั้งนีส้ีน า้เงินก็มีความหมายในเชิงลบด้วยเช่นกันนั่นคือ 
ความรูส้กึหดหู่ ความเศรา้ และความเย็นชา เป็นตน้ 

      ภาพ 2.7 สีน า้เงิน 

 ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 
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2.2.2.7 สีม่วง 
       สีม่วง เป็นสีที่สื่อความหมายถึงความหรูหรา ฐานนัดรศกัดิ์ อ  านาจ 

ศกัดิ์ศรี ความมั่นคง มั่งคั่ง และความสง่างาม ความมีเสน่หน์่าคน้หา เป็นตน้แต่มีขอ้แนะน าว่าไม่
ควรใช้สีม่วงมากเกินไปเพราะสีม่วงยังมีความหมายถึงความเย่อหยิ่งอวดดี และความ
ทะเยอทะยานอีกทั้งยังแฝงไว้ด้วยความรูส้ึกของการไว้อาลัยความเศร้าโศกสีม่วงอ่อนจะให้
ความรูส้กึความอ่อนไหว โรแมนติก ความคิดสรา้งสรรค ์

  ภาพ 2.8 สีม่วง 

    ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 

2.2.2.8 สีขาว 
         สีขาว จะมีความหมายที่สื่อถึงแสงสว่าง ความดี ความไรเ้ดียงสา 

ความสะอาด ความนอบนอ้มและความบริสุทธิ์ และสีขาวยงัสื่อถึงสถานพยาบาล และการปลอด
เชือ้โรคถือว่าเป็นสีสันแห่งความสมบูรณ์แบบ สีขาวสามารถแสดงถึงการเกิดหรือจุดเริ่มต้นที่
ประสบความส าเร็จความเท่าเทียมและการแต่งงานแต่สีขาวยงัมีความหมายในเชิงลบดว้ยโดยจะ
สามารถสื่อไดถ้ึงความว่างเปลา่และเยือกเย็น ความหลดุพน้ ความเบา และความตาย เป็นตน้ 

           ภาพ 2.9 สีขาว 
ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 
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2.2.2.9 สีด า 
         สีด า เป็นที่นิยม แต่ในทางจิตวิทยาความหมายของสีด านั้นเป็น

สัญลักษณ์ของความลึกลับ อ านาจ ความสง่างาม ความซับซ้อนและความเป็นทางการ ส่วน
ความหมายทางแง่ลบนั้นสีด าสามารถสื่อไดถ้ึง ความเศรา้โศก ความโกรธ ความกลวั ความมืด 
ความตาย ความชั่วรา้ย 

  ภาพ 2.10 สีด า 
 ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 

2.2.2.10 สีเทา 
         สีเทา นั้นหมายถึงความสมดุล และความเป็นกลางซึ่งที่มี

ความหมายเช่นนีน้ัน้อาจเพราะเนื่องจากสีเทาเป็นสีที่อยู่ตรงกลางระหว่างการผสมสีขาวและสีด า
อย่างเท่าๆ กันนั่นเอง ความหมายในเชิงลบของสีเทานั้นอาจหมายรวมไปถึงการสูญเสีย หรือ
สภาวะซมึเศรา้ เป็นตน้ 

           ภาพ 2.11 สีเทา 
 ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 
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2.2.2.11 สีน า้ตาล 
  สีน า้ตาล เป็นสีที่มีความธรรมชาติสีของพืน้ดินไมแ้ละกอ้นหิน

ซึ่งมีความหมายทางจิตวิทยาที่สื่อถึงความอบอุ่น ความใส่ใจ ความปลอดภัยและความปลอบ
ประโลมส่วนใหญ่มักจะพบว่ามีการใช้สีน า้ตาลส าหรับผลิตภัณฑ์จากธรรมชาติและอาหารสี
น า้ตาลสามารถใชไ้ดท้ัง้โลโก,้ ภาพแบนเนอร ์และขอ้ความต่างๆ ที่มีการใชส้ีขาวเป็นสีพืน้หลงั เป็น
ตน้ 

     ภาพ 2.12 สีน า้ตาล 
 ทีม่า : THE PSYCHOLOGY OF COLOR (2559) 

2.3 ศึกษาข้อมลูเก่ียวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 
2.3.1 ความหมายของวัสดุ  
         วสัด ุคือ สิ่งของที่เป็นของเล่นของใช ้วตัถุมีลกัษณะที่แตกต่างกนั ทัง้รูปร่าง ขนาด 

น า้หนกั สี กลิ่น ฯลฯ สิ่งของที่ใชท้ าของเล่นและของใชต่้างๆ เรียกว่า วสัด ุตวัอย่างของเล่นของใช ้
เช่น หนงัสือจกัรยาน ดินสอ กระเป๋านกัเรียน หุ่นยนต ์หมอน ตุ๊กตา ฯลฯ ของเล่น ของใชเ้หลา่นี ้ท า
มาจากวสัดทุี่แตกต่างกัน และมีความหลากหลาย บางชนิดท ามาจากวสัดุธรรมชาติ เช่น หิน ดิน 
ไม ้บางชนิดท ามาจากวสัดทุี่มนุษยท์ าขึน้ เช่น พลาสติก แกว้ โลหะ กระดาษ ฯลฯ สมบติัของวสัดุ
สมบติัของวสัด ุเช่น สีต่างๆ เช่น เขียว แดง ด าฯลฯ ลกัษณะผิวสมัผสั เช่น ความเรียบ ความขรุขระ 
ความแข็ง หรือความอ่อนนุ่ม ความหนัก  หรือเบาของวัสดุหรือความยืดหยุ่นของวัสดุสิ่งต่างๆ 
เหลา่นีเ้ป็นสมบติัของวสัด ุดงันัน้ วสัดแุต่ละชนิดมีแหลง่ที่มาที่ต่างกนัจึงมีสมบติัที่แตกต่างกนั  

2.3.2 ความหมายของกรรมวิธีการผลิต 
กรรมวิธีการผลิต คือ การเปลี่ยนรูปของวตัถุดิบใหอ้ยู่ในรูปของผลิตภณัฑท์ี่สามารถ

ใชป้ระโยชนไ์ดว้ิธีอ่ืนๆ โดยตอ้งท าใหค่้าใชจ้่ายนอ้ยรวดเร็วและประสิทธิภาพสูงความหมายของ
กรรมวิธีการผลิตกรรมวิธีการผลิต (Manufacturing) หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงวัตถุดิบ
หรือวสัดใุหก้ลายเป็นผลิตภณัฑห์รือสินคา้ที่สามารถจบัตอ้งได ้ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงันี ้
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1) ผลิตภัณฑ์หรือสินค้าเพื่ออุปโภคบริโภค (Consumer Goods) เช่น รถยนต์ 
อาหาร กระป๋อง เครื่องใชไ้ฟฟ้าต่างๆ เป็นตน้  

2) ผลิตภณัฑห์รือสินคา้กึ่งส าเรจ็รูป (Producer Goods) คือ ผลิตภณัฑห์รือสินคา้ที่
จะน าไปผลิตต่ออีกครัง้หนึ่ง เช่น เหล็กเสน้ เหล็กแผ่น ยางแผ่น อะลมูิเนียมเสน้ เป็นตน้ นอกจาก
ความหมายดงักล่าวขา้งตน้แลว้กรรมวิธีการผลิตยงัรวมถึงกิจกรรมต่างๆ ที่เก่ียวกบัการผลิตเขา้ไป
ประกอบดว้ยการออกแบบและการจัดท าเอกสารการเลือกวัสดุการวางแผนการผลิต การประกัน
คณุภาพ การจดัการ และการตลาด 

 
2.4 ศึกษาข้อมลูเก่ียวกับหลักการออกแบบผลิตภัณฑ ์

2.4.1 กรอบการออกแบบ  
การออกแบบ คือ กิจกรรมการแกปั้ญหาเพื่อใหบ้รรลตุามเป้าหมายหรือจดุประสงค์

ที่ตั้งไว้ (Design is a Goal-Directed Problem-Solving) เป็นการกระท าของมนุษย์ด้วย
จดุประสงคท์ี่ตอ้งการแจง้ผลเป็นสิ่ง ใหม่ๆ มีทัง้ที่ออกแบบเพื่อสรา้งขึน้ใหม่ใหแ้ตกต่างจากของเดิม
หรือปรบัปรุงตกแต่งของเดิม ความส าคญัของ ออกแบบเป็นขัน้ตอนเบือ้งตน้ที่จะท าใหก้ระบวนการ
ในการผลิตสินคา้หรือผลิตภณัฑป์ระสบผลส าเรจ็ในตลาดและตรงตามเป้าหมายงานออกแบบ คือ 
สิ่งที่มนุษยส์รา้งขึน้โดยการเลือกน าเอาองคป์ระกอบมาจดัเรียงใหเ้กิดรูปทรงใหม่ที่สามารถสนอง
ความตอ้งการตามจุดประสงคข์องผูส้รา้งและสามารถผลิตไดด้ว้ยวสัดแุละกรรมวิธีการผลิตที่มีอยู่
ในขณะนัน้ 

2.4.2 รูปลักษณและคุณประโยชนขข์องผลิตภัณฑ ์ 
         รูปลกัษณอ์ธิบายถึงคุณสมบัติต่างๆ ของผลิตภัณฑห์รือลกัษณะเด่นที่มองเห็นได้

จากภายนอกส่วนคุณประโยชน์คือการรับรูท้างอารมณ์เป็นความรูส้ึกต่างๆ  ที่เกิดจากการใช้
ผลิตภัณฑ ์เช่น เกิดความสบาย ใจ เกิดความเรา้ใจเกิดความเชื่อมั่นเกิดความปลอดภัย เป็นตน้ 
ระหว่างรูปลักษณ์และคุณประโยชน์ผูบ้ริโภคต้องการอะไรมากกว่ากันเป็นค าถามที่ไม่อาจได้
ค าตอบที่ชัดเจนขึน้อยู่กับประเภทของผลิตภณัฑจ์ุดประสงคข์องการซือ้ภูมิหลงัของผูบ้ริโภคและ
เงื่อนไขอื่นๆ 
 2.4.3 รูปทรงทีม่ีอิทธิพลต่อรูปลักษณง์านออกแบบผลิตภัณฑ ์

         การออกแบบผลิตภัณฑท์ี่ปรากฏอยู่ทั่วไปเกิดจากความคิดสรา้งสรรคข์องมนุษย์
ทั้งสิน้มีทั้งที่ออกแบบสรา้งขึน้ใหม่แตกต่างจากของเดิมหรือปรบัปรุงตกแต่งของเดิมโดยมนุษย์
ไดร้บัอิทธิพลจากรูปทรง 2 แหล่ง คือ รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) เนื่องจากธรรมชาติมี
ความส าคญัและอยู่รายลอ้มมนุษยท์ัง้รูปทรงที่เป็นสิ่งมีชีวิต เช่น พืช สตัว ์ต่างๆ และรูปทรงที่ไม่มี
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ชีวิต เช่น กรวด หิน ดิน ทราย หรือปรากฏการณท์างธรรมชาติ เช่น คลื่น ลม แสงแดด ฝนตก ฟ้า
รอ้ง ฯลฯ โดยมนษุยไ์ดร้บัแรงบนัดาลใจจากสิ่งเหลา่นีใ้นแง่มมุที่แตกต่างกนั เช่น ความเป็นระเบียบ 
และความสวยงาม (Beauty) ของดอกไมป่้าความลงตวัอย่างมีแบบแผน (Order) ในรูปหกเหลี่ยม
ของรงัผึง้ความสุนทรีของลวดลาย (Pattern) ในดอกทานตะวัน เป็นตน้ แลว้ถ่ายทอดความคิด
ออกมาในรูปของผลิตภัณฑท์ี่สามารถตอบสนองคุณประโยชนท์างการใชส้อยแก่มนุษยท์ั้งทาง
ร่างกายและจิตใจรูปทรงที่มนุษยส์รา้งขึน้ (Manmade Form) รูปทรงที่มนุษยส์รา้งขึน้มีอิทธิพลต่อ
งานออกแบบผลิตภัณฑ์ในอันที่จะก่อให้เกิดความแตกต่างกันของแต่ละกลุ่มชน เช่น อาคาร
บา้นเรือน สิ่งของเครื่องใช ้ฯลฯ มกัเป็นรูปทรงเรขาคณิตสว่นใหญ่จะมีลกัษณะเป็นสากลและเป็นที่
รูจ้กักนัทั่วไปรูปทรงดงักล่าวแบ่งตามวิธีการผลิตได ้2 ประเภท คือ ประเภทที่สรา้งขึน้ดว้ยมือหรือ
เครื่องมือพืน้ฐาน (Hand Tools) มีลกัษณะการใชง้านเฉพาะตามจุดประสงคข์องผูอ้อกแบบผลิต
ไดจ้ านวนน้อยรูปทรงมีลักษณะเฉพาะตัวไม่ซ  า้กันมีการตกแต่งประดับประดาที่แสดงใหเ้ห็นถึง
ความช านาญทางทักษะของช่างฝีมือกับประเภทที่สรา้งขึน้ดว้ยเครื่องจักร (Machine tools) มี
รูปทรงที่เหมือนๆ กนัโดยผลิตออกมาเป็นจ านวนมากจากแม่พิมพเ์ดียวกนัใชว้สัดุอย่างเดียวกันมี
ทัง้ที่เป็นผลิตภณัฑส์ าเรจ็รูปสามารถใชป้ระโยชนโ์ดยตรงและเป็นชิน้สว่น 
 2.4.4 รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ ์

         รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Style) มีอยู่มากมายมีการเกิดขึน้และพัฒนา
ต่อเนื่องสม ่าเสมอบา้งก็อยู่ในกระแสนิยมบา้งก็คลายความนิยมบา้งก็หวนคืนสู่ความนิยมตาม
ความสนใจของสงัคมในเวลานัน้บนความหลากหลายในวิถีทางการออกแบบท าใหผ้ลงานที่เกิด
จากแนวทางปฏิบติัที่แตกต่างกันนัน้ถูกสรา้งสรรคแ์ละคลี่คลายสืบทอดต่อๆ กนัมาตามล าดับแต่
ไม่ว่าจะเลือกใช้รูปแบบใดก็ล้วนแต่สรา้งเงื่อนไขในการผลิตงานออกแบบที่น่าสนใจได้ทั้งสิน้
ตวัอย่าง เช่น รูปแบบมาก่อนประโยชนใ์ชส้อย (Function follows form) เป็นวิถีทางการออกแบบที่
นิยมความงามของรูปทรงเป็นหลกัโดยยึดแนวคิดที่ว่าความงามตอ้งมาก่อนประโยชนใ์ชส้อยเสมอ
และมักถูกน ามาใชอ้ธิบายขัน้ตอนในการปฏิบติัการเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑท์ี่เนน้ความงาม
เป็นหลักจุดประสงคท์ี่ส  าคัญก็เพื่อยกระดับคุณค่าผลิตภัณฑใ์หสู้งขึน้เพื่อน าไปสู่การเพิ่มราคา
สินคา้ ดังนั้นการจะเป็นนักออกแบบผลิตภัณฑใ์หไ้ดดี้ตามแนวคิดนีจ้ึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้ง
ไดร้บัการซึมซบัความงามจากผลงานศิลปะแขนงต่างๆ ที่มีคณุภาพไวม้ากๆ จะเป็นทางออกหนึ่งที่
จะช่วยใหเ้ราสามารถ วิเคราะหค์วามงามที่แฝงอยู่ในผลิตภณัฑไ์ดดี้ขึน้แต่ทัง้นีก้็ไม่จ าเป็นตอ้งยึด
ติดกบักฎเกณฑใ์ดๆ ขอใหย้ืดหยุ่นตามความรูส้ึกประโยชนใ์ชส้อยมาก่อนรูปแบบ (Form follows 
Function) เป็นวิถีทางการออกแบบของหลุยส ์สุลิแวน (Louis Sulivan) ที่นิยมประโยชนใ์ชส้อย



17 

 
 

เป็นหลกั (Functionalism) ภายใตป้รชัญาที่ว่าประโยชนใ์ชส้อยตอ้งมาก่อนความงามเสมอและถูก
น ามาใชอ้ธิบายขัน้ตอนในการปฏิบติัการเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรมที่เก่ียวขอ้งกบั
การผลิตจ านวนมากโดยใหค้วามส าคญักบัการออกแบบที่สอดคลอ้งกบัการท างานของเครื่องจักร 
การประหยัดวัสดุความสะดวกในการใชง้านการคงคลังและการขนส่ง เป็นตน้ แนวคิดดังกล่าว
ตรงกนัขา้มกับปรชัญาที่มองความงามของรูปทางมาก่อนสิ่งใดแนวทางาารออกแบบของสถาบนั
บาวเฮาส ์(Bauhaus) ประเทศเยอรมนีมีลกัษณะสอดคลอ้งกบัแนวคิดดงักล่าวคือใหค้วามส าคัญ
ด้านประโยชน์ใช้สอยวัสดุกรรมวิธีการผลิตโดยเครื่องจักรทางอุตสาหกรรมและการใช้รูปทรง
เรขาคณิตอันเรียบง่ายปราศจากการตกแต่งประดับประดาเกินความจ าเป็นยังคงเป็นแบบอย่าง
ของการออกแบบผลิตภัณฑเ์ชิงอุตสาหกรรมสมัยใหม่ที่น่าสนใจแนวทางการออกแบบดังกล่าว
ประกอบดว้ยลกัษณะส าคญัคือ รูปทรง สีสนั และประโยชนใ์ชส้อยเหมาะสมกบัสภาพความเป็นไป
ของสงัคมราคาเหมาะสมกบัก าลงัซือ้ของกลุม่เปา้หมายที่เป็นผูซ้ือ้หรือผูใ้ชผ้ลิตภณัฑน์ัน้ๆ 
 
2.5 ศึกษาข้อมลูเก่ียวกับหลักการยศาสตร ์
 2.5.1 การยศาสตร ์
         การยศาสตร ์หรือชื่อในภาษาองักฤษคือ (Ergonomics) เป็นการออกแบบหรือปรบั
สภาพแวดลอ้มการพกัผ่อนใหเ้อือ้ต่อสุขภาพและความปลอดภัยของผู้ใช่งานท างานที่สุด ซึ่งหนึ่ง
ในตัวอย่างของการประยุกตใ์ชก้ารยศาสตรท์ี่หลายคนคุน้เคยกันดีก็คือเกา้อี ้ (Ergonomics) ที่มี
คณุสมบติัรองรบัสรีระและท่าทางการนั่งพกัผ่อนที่ถูกตอ้งอย่างไรก็ตามการยศาสตรไ์ม่จ าเป็นตอ้ง
อาศยัเทคโนโลยีเสมอไปเพราะหวัใจส าคญัก็คือการส่งเสริมให้การนั่งไดอ้ย่างสะดวกสบายและไม่
ตอ้งกงัวลเรื่องปัญหาสขุภาพหรือความปลอดภยัที่อาจตามมา ซึ่งเราสามารถปรบัดว้ยตนเองไดแ้ม้
จะไม่มีอปุกรณพ์ิเศษใดๆ เช่น ระดบัความสงูของเกา้อีท้ี่เหมาะสม ระยะห่างระหว่างเกา้อีท้ัง้หมดนี ้
ลว้นส่งผลต่อท่านั่งท างานที่ถูกตอ้ง และเป็นตวัก าหนดความสบายของรา้งกายนอกเหนือจากการ
จัดระเบียบท่านั่งและอุปกรณต่์างๆ การยศาสตรย์ังสามารถประยุกตใ์ชก้ับสถานการณอ่ื์นๆ เพื่อ
ส่งเสริมท่านั่งที่ถูกตอ้งไดเ้ช่นกนั ไม่ว่าจะเป็นการนั่งเรียนหนงัสือ อ่านหนงัสือ หรือแมแ้ต่กิจกรรม
หน้าจออย่างการเล่นเกม เล่นโซเชียล ดูหนัง หรือดูซีรีส์ที่ เรามักลืมตัวอยู่ในท่าเดิมนานเป็น
เวลานานและไม่ไดข้ยบัตวัไปไหน  
 2.5.2 น่ังเก้าอีอ้ย่างถูกวิธี ตามหลักการยศาสตร ์
         คนส่วนใหญ่นัน้มกัจะนั่งในท่าทางที่ไม่ถูกตอ้งท าใหร้่างกายรูส้ึกไม่สบายและยังมี
ปัญหาทางสขุภาพอื่นตามมาไดแ้ก่ ปวดหลงั ปวดคอ ปวดทอ้ง ปวดขา เมื่อยลา้ตา การเคลื่อนไหว
ผิดปกติ  ท่านั่งที่เหมาะสมบนเกา้อีท้ี่ถูกออกแบบอย่างดีตามหลกัการยศาสตร ์(Ergonomic) จะ
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สามารถลดอาการลา้และไม่สบาย ลดความเสี่ยงต่อการบาดเจ็บ ซึ่งเกา้อีค้วรปรบัระดับความสูง
และ การใชง้านต่างๆ ไดง้่าย สะดวกขณะใชง้าน ตอ้งพอดีกบัรูปรา่งของคนนั่ง 
 2.5.3 ลักษณะเก้าอีต้ามหลักการยศาสตรท์ีด่ีมีส่วนประกอบ 

2.5.3.1 เบาะรองนั่ง 
           ตอ้งรบัน า้หนักร่างกายเกือบทั้งหมด วัสดุที่ใชท้ าเบาะตอ้งแน่น  มีความ
กวา้งกว่าสะโพกและตน้ขาอย่างนอ้ย 1 นิว้ และลาดเอียงลงไปดา้นหนา้เล็กนอ้ย และเมื่อนั่งแลว้
ดา้นหลงัของเข่าควรห่างจากขอบของเกา้อี ้2 - 4 นิว้ เพื่อลดแรงกดบนดา้นหลงัตน้ขาขอบดา้นหนา้
ของเบาะนั่งควรมีลกัษณะโคง้มนซึ่งสามารถช่วยลดแรงกดที่ขอ้พบัเข่าได ้

2.5.3.2 พนกัพิง 
           เป็นส่วนที่รองรบัหลงัจึงส าคัญมากตอ้งมีส่วนโคง้ที่รองรบัหลงัส่วนล่างได้
พอดี และใหญ่พอส าหรบัรองรบัหลงัสว่นบนและส่วนกลางใชอ้ปุกรณพ์ยงุกระดกูสนัหลงัระดับเอว 
(Lumbar Support) น ามาเสริมบริเวณพนักพิงหลังซึ่งจะช่วยพยุงกระดูกสันหลังระดับเอวลด
อาการปวดหลงัและความดนัที่เกิดภายในหมอนรองกระดกูสนัหลงัได ้

2.5.3.3 ที่วางแขน  
           ท าจากวัสดุที่นุ่มควรมีความกวา้งอย่างน้อย 2 นิว้ เพื่อมีที่รองรบัแขนได้
เพียงพอ ที่พกัแขนควรปรบัไดแ้ละอยู่ในระดบัต ่าพอที่สามารถสอดเขา้ใตโ้ต๊ะได ้สว่นความยาวของ
ที่พกัแขนขึน้อยู่กบัขนาดของเบาะนั่งมมุขอบไม่แหลมเพื่อป้องกนัการกดทบัเสน้ประสาทที่บริเวณ
ขอ้ศอก 

2.5.3.4 ความสงูของเกา้อี ้
           รบัใหพ้อดีเมื่อนั่งแลว้เทา้ทัง้สองขา้งตอ้งวางบนพืน้ขณะที่ล  าตวัส่วนบนอยู่
ในแนวเดียวกับอุปกรณท์ี่ก าลงัใชง้านเช่นจอคอมพิวเตอรห์รือแป้นพิมพ ์ส าหรบัคนที่ขาไม่ถึงพืน้
ตอ้งใชท้ี่วางเทา้หากใชเ้กา้อีท้ี่มีลอ้ควรเลือกแบบ 5 ลอ้เพื่อใหเ้คลื่อนที่ง่าย และไม่กระดกนอกจาก
การเลือกใชเ้กา้อี ้แลว้วิธีนั่งอย่างปลอดภยัก็จะช่วยลดความไม่สบายและอนัตรายขณะนั่งได ้ไดแ้ก่ 

1) ไม่ควรนั่งในท่าใดท่าหนึ่งนานๆ สลบัจากท่านั่งเป็นยืนบา้ง 
2) ขณะนั่ง สะโพกตอ้งอยู่สงูกว่าเข่า เทา้ทัง้สองขา้งตอ้งวางบนพืน้ 
3) ลงน า้หนักที่สะโพกเท่ากันบนเบาะ นั่งตัวตรงใหห้ลังและไหล่แนบกับ

พนกัพิง ผ่อนคลายไหล ่วางขอ้ศอกและแขนบนที่วางแขน 
สิ่งที่ส  าคัญคือเมื่อนั่งนานควรพักโดยลุกขึน้ยืนยืดตัวและหายใจลึกๆ เพื่อ

ช่วยเพิ่มการไหลเวียนเลือด และลดอาการลา้ตอ้งตระหนักรูถ้ึงท่าทางของตัวเองเสมอเมื่อล าตัว
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ก าลงังอ เอียงหรืออยู่ในท่าที่ไม่ถูกตอ้งควรแกไ้ขท่าทางของตวัเองใหอ้ยู่ในท่าที่ถูกตอ้งเสมอ และ
ค่อยๆปรบัท่าทางตามนีจ้ะช่วยใหเ้กิดความสขุสบายและมีสขุภาพที่ดี 

2.6 ศึกษาข้อมลูเก่ียวกับเอกสารและงานทีเ่ก่ียวข้อง 
2.6.1 เฉลิมสิริ เทพพิทักษ์ (2564) การศึกษาความเหมาะสมระหว่างขนาดของ

เฟอรน์ิเจอรใ์นหอ้งเรียนกบัขนาดร่างกายของนกัศึกษาในมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสรุนารี ส  า ร็จลง

ไดด้ว้ยดี ผูว้ิจยัขอขอบพระคณุ รองศาสตาจารย ์ดร.พรศิร ิจงกล ที่ปรกึษาโครงการวิจยั การศึกษา

ครัง้นีไ้ดร้บัความร่วมมือและสนับสนุนจากคณาจารยแ์ละนักศึกษาสาขาวิชาอาชีวอนามัยและ

ความปลอดภัยส านักวิชาสาธารณสุขศาสตร์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีศูนย์เครื่องมือ

วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีในการสนับสนุนเครื่องมือที่ใชใ้นการตรวจวัดขนาดสัดส่วนร่างกาย 

(Anthropometer) ของนกัศึกษา ศนูยบ์ริการการศึกษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสรุนารีที่ใหข้อ้มูล

เก่ียวกบัลกัษณะของเฟอรน์ิเจอรท์ี่ใชใ้นหอ้งเรียนขนาดต่างๆ 

2.6.2 พลฤทธิ์ ผิวพรรณงาม (2553) การวิจัยและพัฒนาออกแบบชุดนั่งเล่นส าหรบัที่

พกัอาศยั ดว้ยวสัดหุินชนวน กรณีศึกษา: หินชนวน อ าเภอปากช่อง จงัหวดันครราชสีมา. ปริญญา

นิพนธ์ศป (นวัตกรรมการออกแบบ) กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ เรื่อง 

การวิจยัและพฒันาออกแบบชุดนั่งเล่นส าหรบัที่พกัอาศยั ดว้ยวสัดหุินชนวนกรณีศึกษา หินชนวน 

อ าเภอปากช่อง จงัหวดันครราชสีมามีความมุ่งหมายในการพฒันาแนวความคิดการออกแบบและ

พัฒนามูลค่าเพิ่มตลอดจนการสร้างงานสรา้งอาชีพขึน้ในท้องถิ่น จากการศึกษาพบว่า วัสดุ

หินชนวนที่อ  าเภอปากช่อง จงัหวดันครราชสีมา มีคณุสมบติัสามารถน ามาใชง้านในการออกแบบ

เป็นผลิตภัณฑไ์ด้ซึ่งมีแนวทางในการใช้วัสดุหินชนวนน ามาออกแบบเป็นผลิตภัณฑช์ุดนั่งเล่น

ส าหรบัที่พกัอาศยัมีประเด็นหลกัคือการออกแบบตอ้งใชว้ิธีการผสมผสานกับวัสดุอ่ืนๆใหเ้กิดเป็น

นวตักรรมใหม่ต่อการพฒันาคณุสมบติัของหินชนวนมีความแข็งแกร่งมีประสิทธิภาพเปรียบเทียบ

กบัผลิตภณัฑอ์ตุสาหกรรมได ้และสีสนัธรรมชาติใชส้รา้งลวดลายไดอ้ย่างอิสระการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยั

ไดท้ าการศึกษาทดลองหาคณุสมบติัทางกายภาพหินชนวนวิเคราะหป์ระสิทธิภาพส ารวจค่านิยม

โดยการ ออกแบบชุดนั่งเล่น 4 รูปแบบ และน าผลที่ไดจ้ากการศึกษาทดลอง การเลือกรูปแบบที่มี

ค่านิยมสงูสดุเป็นตน้แบบสรา้งผลิตภณัฑแ์บบที่ 5 โดยวิธีผสมผสานการใชว้สัด ุเกิดการพฒันาเป็น

นวตักรรมใหม่ดงักลา่ว 
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บทที ่3 
 

วิธีการด าเนินงานวิจยั 
 
 

ในการศึกษาแนวทางและพัฒนาเก้าอีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียมโดยมี
วตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาการออกแบบผลิตภณัฑ์เกา้อีพ้กัผ่อนเพื่อใหเ้กิดดีไซนใ์หม่สะดวกสบายใน
การใชง้านและท าใหเ้กิดความพงึพอใจต่อผูบ้ริโภคที่สดุ ผูว้ิจยัไดศ้กึษาคน้ควา้ขอ้มลูเบือ้งตน้น าไป
ประกอบกับเอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้อง มาก าหนดขอบเขตการด าเนินงานวิจัยเพื่อเป็น
แนวทางในการศกึษาและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนต่อไป 

ดังนัน้ เพื่อใหง้านวิจัยครัง้นีบ้รรลวุัตถุประสงคท์ี่ตัง้ไว ้ผูว้ิจัยจึงก าหนดวิธีการด าเนินงาน
วิจยั ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้

3.1 แหลง่ขอ้มลูและผูใ้หข้อ้มลู 
3.2 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
3.3 ขัน้ตอนการพฒันาผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม  
3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
3.5 การวิเคราะหข์อ้มลู 

 
3.1 แหล่งข้อมลูและผู้ให้ข้อมูล 
 3.1.1 ขอ้มูลปฐมภูมิ เป็นการศึกษาขอ้มูลจากการลงพืน้ที่ สังเกต ถ่ายภาพ จดบันทึก 
รวมทัง้การสมัภาษณก์ลุม่ตวัอย่างในโครงการ 

3.1.2 ขอ้มลูทุติยภูมิ เป็นการศึกษาภาคเอกสาร ทฤษฎี ลงัานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัโครงการ
ทัง้นีผู้ว้ิจัยไดค้น้ควา้ จากสื่ออิเล็กทรอนิกส ์และหอ้งสมุด มหาลยัเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
ศนูยโ์ซติเวช 
 
3.2 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

      เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูในขัน้ตอนการด าเนินงานตามวตัถุประสงคข์อง
การวิจยัดงันี ้

3.2.1 แบบสอบถาม ผูว้ิจัยไดใ้ชแ้บบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บขอ้มูลดา้นการ
ประเมินรูปแบบผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
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        ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามเก่ียวกับขอ้มูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่างและการพัฒนา
รูปแบบผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียมจากกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูดงันี ้

        1. บคุคลบคุคลที่พกัอาศยัในเขตพญาไท 
        ตอนที่ 2 ผูว้ิจยัไดใ้ชแ้บบสอบถาม โดยสรา้งเป็น Rating Scale เพื่อเป็นแนวทางให้

ไดข้อ้มูลดา้นประสิทธิภาพต่างๆ เช่นดา้นการใชง้าน ดา้นประโยชนใ์ชส้อย ดา้นความแปลกใหม่ 
ดา้นความเหมาะสมรูปแบบผลิตภัณฑ์เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียมจากกลุ่ม
ตวัอย่างดงันี ้

        1. บคุคลบคุคลที่พกัอาศยัในเขตพญาไท 
ในดา้นความคิดเห็นตามแนวทางและประเด็นครบถว้นตรงตามที่ตอ้งการศกึษา ซึ่งมีค่าการวดัดงันี ้

5             หมายถึง   มีความเหมาะสมมากที่สดุ 
4             หมายถึง    มีความเหมาะสมมาก 
3             หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
2             หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ย 
1             หมายถึง   มีความเหมาะสมนอ้ยที่สดุ 

 

3.3 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑเ์ก้าอีพั้กผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม 
ขัน้ตอนในโครงการวิจัยการใชป้ระโยชนน์วัตกรรมการออกแบบสู่การพัฒนาผลิตภัณฑ์

เกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม มีขัน้ตอนด าเนินการวิจยัดงันี ้
1) สรุปรูปแบบของผลิตภัณฑ์เกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียมโดยใชแ้บบ

สมัภาษณแ์ละแบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือในการเก็บขอ้มลู 
2) เลือกขอ้เสนอความคิดเห็นที่ดีที่สดุ 
    2.1 น าความคิดเห็นของบุคคลที่พักอาศัยในเขตพญาไททั่วไปในกรุงเทพมหานครที่

สนใจผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียมมาวิเคราะหห์าค่าในทางสถิติเพื่อ
หาความเป็นไปไดข้องรูปแบบผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 

    2.2 การเขียนแบบเพื่อการผลิต 
1) น ารูปแบบผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม มาท าการ

รา่งภาพเพื่อเตรียมสูข่ัน้ตอนการเขียนแบบ 
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  2) เขียนแบบเพื่อการผลิต น าขอ้มูลที่ไดม้าท าการวิเคราะหท์ี่ร่างรูปแบบเสร็จ
เรียบรอ้ยมาท าการเขียนแบบเพื่อการผลิต ในดา้นการใชว้สัด ุโครงสรา้ง ขนาดสดัส่วน การตกแต่ง 
ความสวยงาม 

    2.3 สรา้งหุ่นจ าลอง  
          น ารูปแบบผลิตภัณฑเ์กา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียมที่เขียนแบบ

การผลิตเสรจ็เรียบรอ้ยแลว้ มาท าการผลิตสรา้งหุ่นจ าลองตน้แบบ ดงัขัน้ตอนต่อไปนี ้
1. การก าหนดขนาดมิติของผลิตภณัฑ ์
2. เตรียมวสัดแุละอปุกรณใ์นการผลิต 
3. ขึน้รูปผลิตภณัฑ ์
4. ประกอบชิน้สว่น 
5. เก็บรายละเอียดของผลิตภณัฑ ์ตรวจสอบความเรียบรอ้ย  

 
3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการรวบขอ้มลูตามขัน้ตอนต่อไปนี ้
1.ข้อมูลได้จากการตอบแบบสอบถามของประชากรผู้สนใจผลิตภัณฑ์เก้าอี ้

พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียมมาพฒันารูปแบบผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกั
และคอนโดมิเนียม 

2. ข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามมาท าการพัฒนามาวิเคราะห์แลว้หา
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นในประเด็นต่างๆ 
 
3.5 การวิเคราะหข์้อมูล 

ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหจ์ากเครื่องมือที่ใชใ้นงานวิจยัโดยมีขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้
 3.5.1 การวิเคราะหจ์ากทฤษฎี ข้อมูลการลงพืน้ที ่เป็นการน าหลกัทฤษฎีต่างๆ ในดา้น
การออกแบบและศิลปะมาวิเคราะหร์่วมกับขอ้มูลจากการลงพืน้ที่ เพื่อใหไ้ดก้ระบวนการพัฒนา
รูปแบบผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
 3.5.2 วิเคราะหแ์บบสัมภาษณ ์น าขอ้มลูที่ไดม้าจากการสมัภาษณก์ าหนดโครงสรา้ง ถกู
น ามาบนัทึกในลักษณะบรรยายเพื่อน ามาวิเคราะหใ์นการหาแนวทางพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์
เกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ซึ่งมีวตัถปุระสงคเ์พื่อใหม้ีประสิทธิภาพและสรุปผล
เชิงสงัเคราะห ์
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3.5.3. วิเคราะหแ์บบสอบถาม 
- น าขอ้มูลที่ไดจ้ากการตอบแบบสอบถามภาพประกอบภาพจ าลอง มาวิเคราะห์

แลว้หาค่าเฉลี่ยความคิดเห็นในประเด็นต่างๆ 
- วิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้
ตอนที่ 1 ข้อมูลเก่ียวกับสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามข้อมูลโดยใช้

ความถ่ี (Frequency) 
ตอนที่ 2 แบบสอบถามความคิดเห็นในรูปแบบผลิตภัณฑ์เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรบั

หอ้งพกัและคอนโดมิเนียมที่ไดร้บัการออกแบบและพฒันาแลว้ วิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้
1. หาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของ

ระดับความเหมาะสมของรูปแบบผลิตภัณฑ์เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม
น าเสนอรูปแบบตารางและค าบรรยายประกอบ โดยแบ่งเกณฑด์งันี ้

  4.50 - 5.00   หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สดุ 
  3.50 - 4.49   หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
  2.50 - 3.49   หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
  1.50 - 2.49   หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ย 
  1.00 - 1.49   หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ยที่สดุ 
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บทที ่4 
 

ผลการวิเคราะหข้์อมลู 
 
 

ในการศึกษาโครงการออกแบบและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
ผูว้ิจยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูแต่ละขัน้ตอนเพื่อวิเคราะหข์อ้มลูใหส้อดคลอ้งตามวตัถปุระสงค ์ดงันี ้ 

4.1 แบบวิเคราะหข์อ้มลูเบือ้งตน้เก่ียวกับการพัฒนารูปแบบเกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพัก
และคอนโดมิเนียม 

4.2 เพื่อออกแบบและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
4.3 เพื่อทดสอบความพงึพอใจเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
4.1 แบบวิเคราะหข์อ้มลูเบือ้งตน้เก่ียวกับการพัฒนารูปแบบเกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพัก

และคอนโดมิ เนียม ในการวิ เคราะห์รูปแบบผลิตภัณฑ์เก้าอี ้พักผ่อนส าหรับห้องพักและ
คอนโดมิเนียม ผูว้ิจยัแบ่งการวิเคราะห ์ดงันี ้

 
4.1 แบบวิเคราะหข์้อมลูเบือ้งต้นเก่ียวกบั การพัฒนารูปแบบเก้าอีพ้ักผ่อน 

ในการวิเคราะหรู์ปแบบผลิตภัณฑ์เกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ผูว้ิจัย
แบ่งการ วิเคราะห ์ดงันี ้ 

4.1.1 การวิเคราะหร์ปแบบผลิตภัณฑเ์ก้าอีพั้กผ่อนส าหรับห้องพัก 
และคอนโดมิเนียม 

         ในการวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสารทฤษฎีและงานวิจัยที่ เ ก่ียวข้อง  ผู้วิจัยได้
ท าการศกึษาการใชง้านเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียมโดยพบว่าในปัจจุบนัปัญหา
ของเกา้อีเ้กิดจากการนั่งไม่ค่อยสบาย และเกา้อีไ้ม่ทนทาน และในเรื่องขนาดสัดส่วนไม่ไม่ตอบ
โจทยก์บัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม จากการวิเคราะหภ์าคเอกสารทฤษฎี และการลงพืน้ที่ ผูว้ิจยัได้
มีการศกึษาปัญหาต่างๆ ของเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม และคน้ควา้ขอ้มลูเพื่อ
ท าการออกแบบและพัฒนาเก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมเนียมให้เหมาะส าหรับ
หอ้งพกัและคอนโดมิเนียม และยงัมีความแข็งแรง ทนทานต่อการใชง้าน  
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4.1.1.1 ผลการวิเคราะหด์า้นการใชว้สัดุ 
          ผูว้ิจยัไดศ้กึษาและวิเคราะห ์โดยศกึษาขอ้มลูทัง้จากหนงัสือการใชว้สัดุ

ผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียมเพื่อใหไ้ดว้สัดทุี่เหมาะสม และง่ายต่อ
การน ามาสรา้งสรรคอ์อกแบบผลิตภณัฑ ์ดงันี ้
 
ตาราง 4.1 วิเคราะหก์ารใชง้านวสัดเุกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม (1) 

ผ้า Polyester ผ้า Linen ผ้า Cotton 
 
 
 
 
 
ผ้าโพลีเอสเตอร์ (Polyester) 
คือ พลาสติกที่ถูกบีบอัดจาก
ความรอ้นใหถู้กหลอมเหลวจน
รวมเ ป็นเส้นใยสัง เคราะห์
ทดแทนเส้นใยธรรมชาติ มี
จุดเด่นเป็นมวลเนือ้ผา้มีความ
เหนียวแน่น มันวาว  เส้นใย
สงัเคราะหเ์หนียวหนืดจึงไม่ถูก
ฉีกขาดได้ง่าย แม้ผ้าโพลีเอ
สเตอรอ์ยู่ในสถานะเปียกชุ่ม 
ตัวผา้แหง้ไวไม่อมน า้ทิง้ไว้บน
เสน้ใย 

 
 
 
 
 
ผา้ลินิน (Linen) ส่วนใหญ่จะ
คลา้ยคลึงกบัผา้ฝ้าย เป็นเสน้
ใ ยที่ ไ ด้จ ากพื ชที่ เ รี ย ก ว่ า 
แ ฟ ล ก ซ์  ( Flax) มี ค ว า ม
แข็งแรงมากกว่าผ้าฝ้ายสอง
ถึงสามเท่า และแห้งเร็วกว่า
มาก ดดูซบัความชืน้ดี ผิวของ
ผ้ามีความเรียบเนียนมาก 
ทนทาน และมีความแข็งแรง
มากกว่าผ้าฝ้ายสองถึงสาม
เท่า อีกทัง้ยงัแหง้เรว็กว่ามาก 

 
 
 
 
 
ผ้าคอตตอน (Cotton) ผลิต
มาจากเสน้ใยฝ้ายซึ่งคณุภาพ
ของผ้าที่ได้ก็จะแตกต่างกัน
ออกไป ขึน้อยู่กับการเรียงตัว
กันของเส้นด้ายความหนา
ของ เส้นด้าย  และอาจจะ
เ ก่ียวกับความบริสุทธิ์ของ
เสน้ดา้ยดว้ย ลกัษณะของผา้
คอตตอน คือจะมีความนุ่ม ไม่
ก ระด้า ง  สามารถระบาย
อากาศไดดี้เยี่ยม 
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ตาราง 4.2 วิเคราะหก์ารใชง้านวสัดเุกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม (2) 
ผ้า Polyester ผ้า Linen ผ้า Cotton 

ผ้าโพลีเอสเตอร์ (Polyester) 
เนือ้ผา้มีความหนาแน่นสงู เสน้
ใยสงัเคราะหเ์หนียวหนืดไม่ฉีก
ขาดไดง้่าย สามารถดแูลถนอม
ผา้ไดง้่าย  

ผ้าลินิน (Linen) เป็นผ้าที่ดูด
ซับความชืน้ไดสู้ง แต่ไม่ค่อย
ยืดหยุ่นและมีราคาที่ค่อนขา้ง
สงู 

ผ้า คอตตอนห รื อ ผ้ า ฝ้ า ย 
(Cotton) เป็นผ้าที่ดูแลรักษา
ล าบาก สีซีดเก่าเรว็ เป็นขยุได้
ง่าย และมีราคาสูงกว่าผ้า
ชนิดอ่ืน 

สรุปผลการวิเคราะห ์การออกแบบเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ผูว้ิจยั
เลือกรูปแบบของวสัดผุา้ ผา้โพลีเอสเตอร ์(Polyethylene Terephthalate) หรือ ผา้ Polyester มา
เป็นแนวทางในการออกแบบ สามารถดแูลถนอมผา้ไดง้่าย เป็นผา้ที่มีรูรบัระบายอากาศไดท้ั่วทุก
อณู แมผ้า้โพลีเอสเตอรอ์ยู่ในสถานะเปียกชุ่ม ตวัผา้แหง้ไว ไม่อมน า้ทิง้ไวบ้นเสน้ใย จึงน าเอาวสัดุ
ผา้โพลีเอสเตอรม์าประยกุตอ์อกแบบเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 

4.1.1.2 ผลการวิเคราะหว์สัดทุี่ใชหุ้ม้เกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
         ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาขอ้มลูเก่ียวกบัหนงัที่จะน ามาใชหุ้ม้เบาะส าหบัเกา้อีพ้กัผ่อน 

โดยศึกษาหาขอ้มูลจากหนงัสือ และทางออนไลน ์เพื่อใหไ้ดห้นงัที่เหมาะสมส าหรบัหุม้เบาะเกา้อี ้
พกัผ่อน 

  ภาพ 4.1 แสดงวสัดหุนงัเทียมที่น ามาใชหุ้ม้เบาะเกา้อีพ้กัผ่อน 

    ทีม่า : https://www.goldendragonpvc.com 

https://www.goldendragonpvc.com/
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สรุปผลการวิเคราะห ์การออกแบบเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ผูว้ิจยั
เลือกหนังเทียมมาเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยหนังเทียมจะท าเลียนแบบหนังแท ้ทัง้สภาพ
สมัผสั ความนิ่ม และราคาค่อนขา้งถกู 

4.1.1.3  ผลการวิ เคราะห์วัสดุที่ ใช้เ ป็นขาเก้าอี ้พักผ่อนส าหรับห้องพักและ
คอนโดมิเนียม 

         ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับไมท้ี่ใชส้  าหรบัเป็นขาเก้าอีพ้ักผ่อนส าหรบั
หอ้งพักและคอนโดมิเนียม โดยศึกษาจากผูเ้ชี่ยวชาญ หนังสือ และทางออนไลน ์เพื่อใหไ้ดไ้มท้ี่
เหมาะสมส าหรบัขาเกา้อีพ้กัผ่อน 

 ภาพ 4.2 แสดงภาพวสัดไุมแ้อสที่ใชเ้ป็นขาส าหรบัเกา้อีพ้กัผ่อน 

 ทีม่า : https://www.stsproduct.com 

สรุปผลการวิเคราะห ์การออกแบบเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ผูว้ิจยั
เลือกไมแ้อชมาเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยไมแ้อชจะแข็งแรงทนทานมีลาย และสีที่สวยงาม 
และราคาค่อนขา้งถกู 

https://www.stsproduct.com/
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4.2 วิเคราะหก์ารใช้งานวัสดุเก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม  

 4.2.1 ผลการวิเคราะหก์ารพัฒนาผลิตภัณฑ์หลงัจากการระดมแนวความคิดผู้วิจัยได้
เลือกผลิตภัณฑ์บางส่วนส าหรับการออกแบบมาพัฒนาเพิ่มเติมเพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์ทีมีความ
เหมาะสมที่สดุ 

 
            ภาพ 4.3 แบบรา่งที่ 1 
           ทีม่า : วชัรพงษ ์ สีทะรงั (2566) 
 

 
             ภาพ 4.4 แบบรา่งที่ 2 
              ทีม่า : วชัรพงษ ์ สีทะรงั (2566) 
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             ภาพ 4.5 แบบรา่งที่ 3 

         ทีม่า : วชัรพงษ ์ สีทะรงั (2566) 
 
สรุปผลการวิเคราะห ์การออกแบบเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ผูว้ิจยั

เลือก รูปแบบการพฒันาที่ 3 มาเป็นแนวทางในการออกแบบ ซึ่งมีลกัษณะของตวัเกา้อีท้ี่แปลกใหม่
สวยงาม ตอบโจทยก์ารใชง้าน และมี DESIGN ที่ตรงตามความตอ้งการของผูบ้ริโภคส าหรบัการ
พกัผ่อนหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม  
 
4.3 สรุปผลวิเคราะห ์การประเมินรูปแบบเก้าอีพ้ักผอ่นส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม 

ผู้วิจัยได้ทาแบบประเมินความคิดเห็นของผู้ประกอบการที่มีต่อผู้บริโภคที่มีต่อ เก้าอี ้
พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม จ านวน 100 คน  
 ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อ เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับ
หอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
แบบประเมินความพงึพอใจของผูใ้ชง้าน แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันี ้ 
 ตอนที่ 1 ขอ้มลูทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม  
 ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นด้านการออกแบบและพัฒนาเก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับ
หอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 
            ตอนที่ 3 ขอ้เสนอแนะ 
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ตาราง 4.3 แสดงจ านวนและรอ้ยละของกลุม่ตวัอย่าง จ าแนกตามลกัษณะสว่นบุคคล ( N=100) 
ลักษณะส่วนบุคคล จ านวน (คน)                        ร้อยละ 
1. เพศ 
    ชาย 
    หญิง 

 
         64 
         36 

 
                             64.00 
                             36.00 

รวม        100                       100.00 
2. อายุ 
ต ่ากว่า 20 ปี 
31 - 40 ปี 
41 - 50 ปี 
มากกว่า 50 ปีขึน้ไป  

  
         24 
         45 
         30 
           1 

 
                             24.00 
                             45.00 
                             30.00 
                               1.00 

รวม        100                       100.00 
3. รายได้ 
รายไดต้ ่ากว่า 20,000 
20,001 - 40,000 บาท 
40,000 - 60,000 บาท 
รายไดม้ากกว่า 60,000 บาท 

  
         35 
         55 
           5 
           5 

 
                             35.00 
                             55.00 
                               5.00 
                               5.00 

รวม        100                       100.00 
สรุปตาราง 4.3 ด้านเพศ ผลการศึกษาพบว่าผู้ใช้เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและ

คอนโดมิเนียมที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 100 คนส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จ านวน 64 คน คิดเป็น
รอ้ยละ 64.00 และเป็นเพศหญิง จ านวน 36 คน คิดเป็นรอ้ยละ 36.00  

ดา้นอายุ ผลการศึกษาพบว่าผูใ้ช้เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียม ที่เป็น
กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 100 คนส่วนใหญ่มีอายุ 30 - 40 ปี มากที่สุดจ านวน 45 คน คิดเป็นรอ้ยละ 
45.00 รองลงมา คือ อายุระหว่าง 41 - 50 ปี จ านวน 30 คน คิดเป็นรอ้ยละ 30.00 รองลงมาคือ 
อายุต ่ากว่า 20 ปี จ านวนคน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 24.00 และต ่าที่สุด มากกว่า 50 ปีขึน้ไป 
จ านวน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 1.00 ดา้นรายได ้ผลการศกึษาพบว่าผูใ้ชเ้กา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกั
และคอนโดมิเนียมที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 100 คนส่วนใหญ่มีรายได ้20,001 - 40,000 บาท 
จ านวน 55 คน คิดเป็นรอ้ยละ 55.00 รองลงมา มีรายไดต้ ่ากว่า 20,000 บาท จ านวน 35 คน คิด
เป็นรอ้ยละ 35 มีรายได ้40,001 - 60,000 บาท และรายไดม้ากกว่า 60,000 บาท จ านวน 5 คน คิด
เป็นรอ้ยละ 5.00 
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ตาราง 4.4 แสดงผลการประเมินความพงึพอใจดา้นหนา้ที่ใชส้อยและการใชง้าน (N=100) 

รายการ �̅� S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 

1. ผลิตภณัฑม์ีรูปทรงที่แปลกใหม่กว่าที่พบเห็น  4.50 0.53 มากที่สดุ 
2. ผลิตภณัฑเ์หมาะส าหรบัแนวคิดเรื่องรูปทรงที่ใช ้ 
    หรือไม่  

4.63 0.64 มากที่สดุ 

3. รูปทรงควรปรบัปรุงใหม้ีความน่าสนใจกว่านีห้รือไม่ 4.57 0.69 มากที่สดุ 
ภาพรวมของความพึงพอใจในด้านความเหมาะสม 4.56 0.62 มากทีสุ่ด 

สรุปตาราง 4.4 พบว่าความพึงพอใจดา้นหน้าที่ใช้สอยและการใชง้านของผลิตภัณฑ์
เกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม  ดา้นความเหมาะสมส าหรบัแนวคิดเรื่องรูปทรงที่
ใช ้ระดบัความพงึพอใจ มากที่สดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53), ผลิตภณัฑม์ีรูปทรงที่แปลกใหม่ 
ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  4.63 (S.D.=0.64), ดา้นรูปทรงเหมาะส าหรบัใชใ้นที่
พกัและคอนโดมิเนียม ระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.57 (S.D.=0.69) โดยภาพรวม
ของความพึงพอใจดา้นหนา้ที่ใชส้อย และการใชง้าน ระดบัความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  
4.56 (S.D.=0.62) 
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ตาราง 4.5 แสดงผลความพึงพอใจดา้นความสวยงาม (N=100) 

รายการ �̅� S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 

1. รูปทรง สดัสว่น ของผลิตภณัฑม์ีความเหมาะสม 
    กบัขนาดของเกา้อี ้ 

4.50 0.53 มากที่สดุ 

2. การใชส้ีบนผลิตภณัฑม์ีความเหมาะสมกบัเกา้อี ้ 
    พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม  

4.50 0.53 มากที่สดุ 

3. การเลือกวสัดมุีความเหมาะสมกบัผลิตภณัฑเ์กา้อี ้ 
    พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 

4.57 0.69 มากที่สดุ 

ภาพรวมของความพึงพอใจในด้านความเหมาะสม 4.52 0.58 มากทีสุ่ด 
สรุปตาราง 4.5 พบว่าความพึงพอใจดา้นประโยชนใ์ชส้อยและการใชง้านของผลิตภณัฑ์

เกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียม ผลิตภัณฑม์ีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับผูใ้ชง้าน 
ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  4.50 (S.D.=0.53), การใชส้ีบนผลิตภัณฑม์ีรูปแบบ
การใช้งานที่เหมาะสม ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  4.50 (S.D.=0.53),วัสดุ
ผลิตภัณฑม์ีความคงทนเหมาะสมกับการใชง้าน ระดับความพึงพอใจมากที่สุด คือค่าเฉลี่ยอยู่ที่  
4.57 (S.D.=0.69) โดยภาพรวมของความพึงพอใจดา้นประโยชนใ์ชส้อยและการใชง้าน ระดับ
ความพงึพอใจมากท่ีสดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.51 (S.D.=0.57) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



33 

 
 

ตาราง 4.6 แสดงผลความพงึพอใจดา้นประโยชนใ์ชส้อยและการใชง้าน (N=100) 

รายการ �̅� S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 

1. ผลิตภณัฑม์ีรูปแบบประโยชนใ์ชส้อยต่างๆ  
    เหมาะสมกบัเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกั 
    และคอนโดมิเนียม 

4.50 0.53 มากที่สดุ 

2. ผลิตภณัฑม์ีขนาดสดัส่วนเหมาะสมกบัผูใ้ชง้าน 4.50 0.53 มากที่สดุ 
3. ผลิตภณัฑม์ีรูปแบบการใชง้านที่เหมาะสม  4.50 0.53 มากที่สดุ 
4. วสัดผุลิตภณัฑม์ีความคงทนเหมาะสมกบัการ 
    ใชง้าน  

4.57 0.69 มากที่สดุ 

ภาพรวมของความพึงพอใจในด้านความเหมาะสม 4.51 0.57 มากทีสุ่ด 
สรุปตาราง 4.6 พบว่าความพึงพอใจดา้นประโยชนใ์ชส้อยและการใชง้านของผลิตภณัฑ์

เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบประโยชน์ใช้สอยต่างๆ
เหมาะสมกับเก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53), ผลิตภณัฑม์ีขนาดสดัส่วนเหมาะสมกับผูใ้ชง้าน ระดบัความพึง
พอใจมากที่สดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53), ผลิตภณัฑม์ีรูปแบบการใชง้านที่เหมาะสม ระดบั
ความพึงพอใจมากที่สดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53),วัสดุผลิตภณัฑม์ีความคงทนเหมาะสม
กับการใชง้าน ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  4.57 (S.D.=0.69) โดยภาพรวมของ
ความพึงพอใจดา้นประโยชนใ์ชส้อยและการใชง้าน ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  
4.51 (S.D.=0.57) 
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ตาราง 4.7 แสดงผลการประเมินความพงึพอใจดา้นความปลอดภยั (N=100) 

รายการ �̅� S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 

1. ไม่ช ารุดง่าย 5.00 0.66 มากที่สดุ 
2. แข็งแรงทนทาน 5.00 0.66 มากที่สดุ 
3. สามารถรบัน า้หนกัไดดี้ 4.55 0.54 มากที่สดุ 
ภาพรวมของความพึงพอใจในด้านความเหมาะสม 4.85 0.62 มากทีสุ่ด 

สรุปตาราง 4.7 พบว่าความพึงพอใจดา้นความปลอดภัยของผลิตภัณฑ์เก้าอีพ้ักผ่อน
ส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียมผลิตภณัฑไ์ม่ช ารุดง่าย ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ย
อยู่ที่ 5.00 (S.D.=0.66), ดา้นความแข็งแรงทนทาน ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  
5.00 (S.D.=0.66), ผลิตภณัฑส์ามารถรบัน า้หนกัไดดี้ ระดบัความพึงพอใจมากที่สดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  
4.55 (S.D.=0.54) โดยภาพรวมของความพึงพอใจดา้นดา้นความปลอดภยั ระดบัความพึงพอใจ
มากที่สดุ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.85 (S.D.= 0.62) 
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บทที ่5 
 

สรุปผลการวิจยั อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

ศึกษาและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ผูว้ิจยัไดส้รุปผลของการ
วิจยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะของการวิจยั ดงันี ้ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย  
จากการศึกษาสามารถสรุปผลการศึกษาตามขัน้ตอนในการด าเนินการวิจัยทีสอดคลอ้ง

กบัวตัถปุระสงคข์องการวิจยั ดงันี ้ 
5.1.1 เพ่ือศึกษาข้อมูลพฤติกรรมการใช้งานเก้าอีข้องผู้ทีพั่กอาศัยห้องพัก  

และคอนโดมิเนียม  
5.1.1.1 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนศึกษาการใช้เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและ

คอนโดมิเนียม โดยศกึษาขอ้มลูทัง้จากหนงัสือ เว็บไซต ์  
5.1.1.2 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนศึกษาการใช้เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและ

คอนโดมิเนียม ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาเกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียม โดยศึกษาขอ้มูลทัง้
จากหนงัสือ เว็บไซต ์พบว่าเหมาะกบัการใชง้านตามหวัขอ้ ศึกษาและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบั
หอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 

5.1.2 เพ่ือออกแบบและพัฒนาเก้าอีพั้กผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม  
5.1.2.1 ผลการวิเคราะหก์ารออกแบบและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพักและ

คอนโดมิเนียมเป็นไปตามหลกัการออกแบบเพื่อใหเ้กิดความเป็นเอกลกัษณ ์และเพิ่มมลูค่าใหก้ับ
ตัวผลิตภัณฑ์ แบบร่างมีจ านวนที่ผ่านการคัดเลือก 3 รูปแบบ คัดเลือกโดยใช้การวิเคราะห์
ตามล าดบัชัน้ ในการประเมินแบบรา่ง พบว่า รูปแบบที่ 3 เหมาะสมที่จะน ามาออกแบบและพฒันา
เกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 

5.1.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจในการใช้งานของผู้ใช้เก้าอี้พักผ่อนส าหรับ
ห้องพักและคอนโดมิเนียม  

ผูว้ิจัยไดใ้ชแ้บบประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช้เก้าอีพ้ักผ่อนส าหรบัห้องพักและ
คอนโดมิเนียม เป็นลกัษณะงานออกแบบประเภทการใชง้าน โดยกลุ่มตัวอย่าง คือ ผูท้ี่พักอาศัย
หอ้งพักและคอนโดมิเนียม จ านวน 100 ท่านโดยใชว้ิธีแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดย
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พิจารณาจากประเด็นหลกั 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1) รูปทรง 2) ความสะดวกสบาย 3) ความสวยงาม 4) 
วสัด ุ5) ความคงทนแข็งแรง 

 

5.2 อภปิรายผล 
จากผลการวิ เคราะห์ข้อมูลศึกษาและพัฒนา เก้า อี ้พักผ่อนส าหรับห้องพักและ

คอนโดมิเนียมผูว้ิจยัไดอ้ภิปรายผลการวิจยัตามหวัขอ้วตัถปุระสงคข์องการวิจยั ดงันี ้ 
5.2.1 อภิปรายผลการศึกษาเกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียม พบว่าเกา้อี ้

พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม ใหค้วามผ่อนคลายในการพกัผ่อน นั่งสบาย สามารถรบั
น า้หนกัไดดี้เหมาะกบัการใชง้านในที่พกัและคอนโดมิเนียม  

5.2.2 อภิปรายผลการศกึษาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม โดยอนัดบัที่ 1 
ไดแ้ก่รูปแบบที่ 3 มีผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด อันดับที 2 ไดแ้ก่รูปแบบที 2 มีผลการ
ประเมินอยู่ ในระดบัมาก และ อนัดบัที 3 ไดแ้ก่รูปแบบที 3 มีผลการประเมินอยู่ในระดบัปานกลาง 
ผู้วิจัยได้ท าการเลือกอันดับที่  1 รูปแบบที่  3 และน าไปผลิตเก้าอีพ้ักผ่อนส าหรับห้องพักและ
คอนโดมิเนียม  

5.2.3 อภิปรายการวิเคราะหก์ารประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชก้ารศึกษาเกา้อีพ้ักผ่อน
ส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียม โดยประเมินจากผลการออกแบบ เป็นลกัษณะงานออกแบบ
ประเภทดา้นการใชง้าน โดยมุ่งเน้นดา้นการใชง้าน ประโยชนใ์ชส้อย และความงามเป็นล า ดับ
สดุทา้ยในขัน้ตอนการออกแบบ ซึ่งสอดคลอ้งกบัหลกัทฤษฎี Form Follows Function 

สรุปผลส่วนที่  1 การวิเคราะห์ด้านข้อมูลสถานภาพทั่วไป พบว่าจ านวนของผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศชายมากกว่าเพศหญิง มีช่วงอายุ 31 - 40 ปี คิดเป็นรอ้ยละ 45.00 
รายไดอ้ยู่ที่ 20,001 - 40,000 บาท จ านวน 55 คน คิดเป็นรอ้ยละ 55.00 

สรุปผลส่วนที่  2 ผลประเมินความคิดเห็นด้านการออกแบบและพัฒนาเก้าอีพ้ักผ่อน
ส าหรบัหอ้งพกัผ่อนและคอนโดมิเนียม พบว่าความพึงพอใจดา้นหนา้ที่ใชส้อยและการใชง้านของ
ผลิตฑเ์ก้าอีพ้ักผ่อนส าหรบัหอ้งพักและคอนโดมิเนียม ดา้นความเหมาะสมส าหรบัแนวคิดเรื่อง
รูปทรงที่ใช ้ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53) ความพึงพอใจดา้น
ความสวยงาม ดา้นรูปทรง สัดส่วน ของผลิตภัณฑม์ีความเหมาะสมกับขนาดของเก้าอีพ้ักผ่อน 
ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.57 (S.D.=0.53) ความพึงพอใจดา้นประโยชนใ์ช้
สอยและการใชง้านผลิตภณัฑม์ีรูปแบบประโยชน์ใชส้อยต่างๆ เหมาะสมกบัเกา้อีพ้ักผ่อนส าหรบั
หอ้งพักและคอนโดมิเนียม ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 (S.D.=0.53) ความ
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พึงพอใจดา้นความปลอดภยั ผลิตภณัฑไ์ม่ชารุดง่าย ระดบัความพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 
5.00 (S.D.=0.66)  
 

5.3 ข้อเสนอแนะ  
จากการวิจยัโครงการออกแบบและพฒันาเกา้อีพ้กัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและคอนโดมิเนียม 

ผูว้ิจยัขอเสนอความคิดเห็นเพื่อเป็นแนวทางใหก้บัผูท้ี่สนใจในการศกึษาครัง้ต่อไป ดงันี ้ 
5.3.1 ควรศกึษาหาขอ้มลูเกา้อี ้หอ้งพกัและคอนโดมิเนียมในรูปแบบใหม่ๆ  
5.3.2 ควรศึกษาผลิตภัณฑอ่ื์นๆ ที่มีความหลากหลายมากขึน้เพื่อสรา้งผลิตภัณฑ์ที่ตรง

ตามหลกัการตลาด 
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ภาคผนวก 
ภาคผนวก ก แบบสอบถาม 
ภาคผนวก ข ผลงานการออกแบบ 
ภาคผนวก ค เขียนแบบเพือ่การผลิต 
ภาคผนวก ง ขั้นตอนการผลิตและผลิตภณัฑต์น้แบบ 
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แบบสอบถามเพ่ือการประเมิน 
ศิลปนิพนธ์ : โครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม 
ผู้วิจัย : นาย วัชรพงษ์  สีทะรัง  
หลักสูตร : เทคโนโลยีบัณฑิต  
อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ : ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.อาณัฏ  ศิริพิชญ์ตระกูล   
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง 

1. แบบประเมินชุดนี้เป็นแบบประเมินเพ่ือใช้ในการประเมินความคิดเห็นด้านการออกแบบ 

และพัฒนาเก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม 

2. แบบประเมินแบ่งเป็น 3 ตอน ได้แก่  
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน  
ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นด้านการออกแบบและพัฒนาเก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพัก  
           และคอนโดมิเนียม 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ  

 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือศึกษาข้อมูลพฤติกรรมการใช้งานของผู้ที่พักอาศัยห้องพักและคอนโดมิเนียม  
2. เพ่ือออกแบบและพัฒนาเก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพักและคอนโดมิเนียม 
3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจในการใช้งานของผู้ใช้เก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพักและ

คอนโดมิเนียม 
 

โปรดพิจารณาให้ระดับคะแนนตามคำถามในแต่ละข้อ โดยทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่
ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  

5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด  
4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  
3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย  
1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน  
คำชี้แจง : กรุณากรอกข้อมูลดังต่อไปนี้  

1. เพศ   ❑ ชาย   ❑ หญิง  

2. อายุ   ❑ ต่ำกว่า 20 ปี  ❑ 20 - 30 ปี ❑ 31 - 40 ปี  

   ❑ 41 - 50 ปี    ❑ มากกว่า 50 ปี  

3. รายได้  ❑ รายได้ต่ำกว่า 20,000 บาท  ❑ 20,001 - 40,000 บาท   

❑ 40,001 - 60,000บาท  ❑ รายได้มากกว่า 60,000 บาท  
 
ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นด้านการออกแบบและพัฒนาเก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพักและ
คอนโดมิเนียม 

คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย ✓ลงในช่องระดับความคิดเห็นที่เหมาะสมที่สุดในแต่ละข้อคําถาม 

 

ผลิตภัณฑเ์ก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพักและคอนโดมิเนียมแบบท่ี 1 
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ข้อ รายการประเมิน 
น้อยทีสุ่ด 

(1) 
น้อย 
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก 
(4) 

มากทีสุ่ด 
(5) 

 1 ด้านรูปทรงมีความเหมาะสม  
1.1 ผลิตภณัฑม์ีรูปทรงที่แปลก

ใหม่กว่าที่พบเห็น 

     

1.2 ผลิตภณัฑเ์หมาะส าหรบั
แนวคิดเรื่องรูปทรงที่ใช ้
หรือไม่ 

1.3 รูปทรงควรปรบัปรุงใหม้ีความ 
น่าสนใจกว่านี ้หรือไม่ 

 2 ด้านความสวยงาม 
2.1 รูปทรง สดัส่วนของผลิตภณัฑ ์
      มีความเหมาะสมกบัขนาด 
      ของเกา้อี ้

     

2.2 การใชส้ีบนผลิตภณัฑม์ีความ 
      เหมาะสมกบัเกา้อีพ้กัผ่อน 
      ส าหรบัหอ้งพกัและ   
      คอนโดมิเนียม 
2.3 การเลือกวสัดมุีควาเหมาะสม 
      กบัผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อน 
      ส าหรบัหอ้งพกัและ  
      คอนโดมิเนียม 

     

3 ด้านประโยชนใ์ช้สอยและการ
ใช้งาน  
3.1 ผลิตภณัฑม์ีรูปแบบประโยชน ์
      ใชส้อยต่างๆ เหมาะสมกเักา้อี ้
      พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและ  
      คอนโดมิเนียม 
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ข้อ รายการประเมิน 
น้อยทีสุ่ด 

(1) 
น้อย 
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก 
(4) 

มากทีสุ่ด 
(5) 

 4 ด้านความปลอดภัย  
4.1 ไม่ช ารุดง่าย 

     

4.2 แข็งแรงทนทาน      

4.3 สามารถรบัน า้หนกัไดดี้      

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม  
……....................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 

.  
ผลิตภัณฑเ์ก้าอีพั้กผ่อนส าหรับห้องพักและคอนโดมิเนียมแบบที ่2 
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ข้อ รายการประเมิน 
น้อยทีสุ่ด 

(1) 
น้อย 
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก 
(4) 

มากทีสุ่ด 
(5) 

 1 ด้านรปทรงมีความเหมาะสม  
1.4 ผลิตภณัฑม์ีรูปทรงที่แปลก

ใหม่กว่าที่พบเห็น 

     

1.5 ผลิตภณัฑเ์หมาะส าหรบั
แนวคิดเรื่องรูปทรงที่ใช ้
หรือไม่ 

1.6 รูปทรงควรปรบัปรุงใหม้ีความ 
น่าสนใจกว่านี ้หรือไม่ 

 2 ด้านความสวยงาม 
2.1 รูปทรง สดัส่วนของผลิตภณัฑ ์
      มีความเหมาะสมกบัขนาด 
      ของเกา้อี ้

     

2.2 การใชส้ีบนผลิตภณัฑม์ีความ 
      เหมาะสมกบัเกา้อีพ้กัผ่อน 
      ส าหรบัหอ้งพกัและ   
      คอนโดมิเนียม 
2.3 การเลือกวสัดมุีควาเหมาะสม 
      กบัผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อน 
      ส าหรบัหอ้งพกัและ  
      คอนโดมิเนียม 

     

3 ด้านประโยชนใ์ช้สอยและการ
ใช้งาน  
3.1 ผลิตภณัฑม์ีรูปแบบประโยชน ์
      ใชส้อยต่างๆ เหมาะสมกเักา้อี ้
      พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและ  
      คอนโดมิเนียม 
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ข้อ รายการประเมิน 
น้อยทีสุ่ด 

(1) 
น้อย 
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก 
(4) 

มากทีสุ่ด 
(5) 

 4 ด้านความปลอดภัย  
4.1 ไม่ช ารุดง่าย 

     

4.2 แข็งแรงทนทาน      

4.3 สามารถรบัน า้หนกัไดดี้      

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม  
……........................................................................................................................... ............................... 
............................................................................................................................. ................................... 

 
ผลิตภัณฑเ์ก้าอ้ีพักผ่อนสำหรับห้องพักและคอนโดมิเนียมแบบท่ี 3 
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ข้อ รายการประเมิน 
น้อยทีสุ่ด 

(1) 
น้อย 
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก 
(4) 

มากทีสุ่ด 
(5) 

 1 ด้านรปทรงมีความเหมาะสม  
1.7 ผลิตภณัฑม์ีรูปทรงที่แปลก

ใหม่กว่าที่พบเห็น 

     

1.8 ผลิตภณัฑเ์หมาะส าหรบั
แนวคิดเรื่องรูปทรงที่ใช ้
หรือไม่ 

1.9 รูปทรงควรปรบัปรุงใหม้ีความ 
น่าสนใจกว่านี ้หรือไม่ 

 2 ด้านความสวยงาม 
2.1 รูปทรง สดัส่วนของผลิตภณัฑ ์
      มีความเหมาะสมกบัขนาด 
      ของเกา้อี ้

     

2.2 การใชส้ีบนผลิตภณัฑม์ีความ 
      เหมาะสมกบัเกา้อีพ้กัผ่อน 
      ส าหรบัหอ้งพกัและ   
      คอนโดมิเนียม 
2.3 การเลือกวสัดมุีควาเหมาะสม 
      กบัผลิตภณัฑเ์กา้อีพ้กัผ่อน 
      ส าหรบัหอ้งพกัและ  
      คอนโดมิเนียม 

     

3 ด้านประโยชนใ์ช้สอยและการ
ใช้งาน  
3.1 ผลิตภณัฑม์ีรูปแบบประโยชน ์
      ใชส้อยต่างๆ เหมาะสมกเักา้อี ้
      พกัผ่อนส าหรบัหอ้งพกัและ  
      คอนโดมิเนียม 
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ข้อ รายการประเมิน 
น้อยทีสุ่ด 

(1) 
น้อย 
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก 
(4) 

มากทีสุ่ด 
(5) 

 4 ด้านความปลอดภัย  
4.1 ไม่ช ารุดง่าย 

     

4.2 แข็งแรงทนทาน      

4.3 สามารถรบัน า้หนกัไดดี้      

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……........................................................................................................................... ...............................
........................................................................................................................................ ........................ 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
ผลงานการออกแบบ 
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ภาคผนวก ค 
  เขียนแบบเพือ่การผลิต 
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ภาคผนวก ง 
ขั้นตอนการผลิตและผลิตภัณฑต์้นแบบ 
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