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ABSTRACT 
 

   The project of design CG & animation for movies and games 

production studio and office for rent is a collaboration between the public and private 

sectors. The project objective is to study the work space needs for producing and 

creating animated films and games, to survey youth interested in CG animation for 

movies and games, and to study technology for filming animation and games. 

   This project is designed to provide a suitable place for 

developers, producers, and editors to work more efficiently. The function is divided into 

2 parts: the main building and the studio building. The main building will include a 

museum, learning center, digital library, co-working space, cinema and rental offices. 

The studio building consists of studios of 3 sizes and different types of animator offices. 

The design concept is that each space can be connected by using digital data signal 

lines to help design like a Connected to each area 

The design focuses on the usable space needs of animators in 

each area, building technology, building planning, and in-depth study of studio design 

for filming and producing animation for movies and games 

 

Keywords : CG, Animation, Movies, Games, Office for Rent, Studio 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 

 
1.1 ควำมเป็นมำ และควำมส ำคัญของปัญหำ 

ประเทศไทยไดป้ระกาศใชพ้ระราชบญัญัติภาพยนตร ์และวีดิทศัน ์พ.ศ. 2551 เพื่อสง่เสริม 
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ และวีดิทัศน์ตามยุทธศาสตร์การส่งเสริมอุตสาหกรรมภาพยนตร์           
และวีดิทศันม์าแลว้ 2 ระยะ คือระยะที่ 1 (พ.ศ. 2552 - 2555) และระยะที่ 2 (พ.ศ. 2555 - 2559) 
ซึ่งขณะนีป้ระเทศ ไทยกาํลังใชแ้ผนในระยะที่ 3 (พ.ศ.2560 - 2564) ซึ่งแผนในระยะที่  4 นั้น มี
วิสยัทัศน ์คือ ใหอุ้ตสาหกรรมภาพยนตร ์และวีดิทัศนข์องไทยไดร้บัการยอมรบัในระดับแนวหนา้ 
เป็นหุน้ส่วนธุรกิจระดบัโลก (Global Partner) และเป็นกลไกขบัเคลื่อนเศรษฐกิจสาขาอ่ืนของไทย
ใหส้ง่ออกสูส่ากล ภายในระยะเวลา 5 ปี ตาม 5 ยทุธศาสตร ์ไดแ้ก่ 1) พฒันาคอนเทนตเ์พื่อแข่งขนั
ในระดบัเอเชีย และเป็นหุน้ส่วนธุรกิจระดบัโลก พฒันาคอนเทนตข์องไทยลดบรโิภคคอนเทนตจ์าก
ต่างชาติ ส่งเสริมการสรา้งเครือข่ายผูพ้ัฒนาคอนเทนต ์สนับสนุนใหค้นไทยสรา้งทรพัยส์ินทาง
ปัญญาหรือลิขสิทธิ์มากขึน้ ปรบัปรุงกฎหมายภาพยนตรใ์หท้ันสมัย 2) พัฒนาขีดความสามารถ
ของบุคลากรเพื่อแข่งขันในระดับเอเชีย และเป็นหุ้นส่วนธุรกิจระดับโลก พัฒนาบุคลากรให้มี
ศกัยภาพ สง่เสรมิใหม้ีศนูยบ์่มเพาะธุรกิจวิชาชีพดา้นภาพยนตรแ์ละวีดิทศัน ์รวมถึงสง่เสรมิยกย่อง
เชิดชูเกียรติบุคลากรในวงการภาพยนตร ์และวีดิทศัน ์3) ส่งเสริมและพฒันาตลาดภาพยนตร ์และ
วีดิทัศน์ของไทย พัฒนาฐานข้อมูลคอนเทนต์ไทย ส่งเสริมการจัดหาพื ้นที่ฉาย  และเผยแพร่
ภาพยนตร ์และวีดิทัศน ์สนับสนุนจัดกิจกรรมต่าง ๆ อาทิ เทศกาลภาพยนตร ์มหกรรมเกมส ์เวที
เจรจา ตลาดซือ้ขายคอนเทนต ์เป็นตน้ 4) ใชภ้าพยนตร ์และวีดิทัศนเ์พื่อสรา้งภาพลกัษณค์วาม
เป็นไทยสู่สากล ส่งเสริมเศรษฐกิจฐานราก และสงัคมไทย สรา้งกลไกการผลิต และเผยแพร่คอน
เทนต์ที่แสดงความเป็นไทย สอดแทรกผลิตภัณฑ์ไทยและ Soft Power ของไทยสู่สากลผ่าน
ภาพยนตร ์และวีดิทศัน ์ใชก้ลไกโรงเรียนสง่เสรมิเยาวชน จดัพืน้ที่ใหเ้ยาวชนไดแ้สดงผลงานรวมถึง
ยกย่องเชิดชูเกียรติใหก้ับผลงานที่มีเนือ้หาสรา้งสรรคส์งัคม 5) ส่งเสริมการปกป้องและคุม้ครอง
ทรพัยส์ินทางปัญญาผลงานทางภาพยนตร ์และวีดิทศันใ์หค้วามรูแ้ละสรา้งจิตสาํนึกแก่กลุม่ผูผ้ลิต 
สรา้งสรรคผ์ลงานโดยไม่ละเมิดทรพัยส์ินทางปัญญาของผูอ่ื้น (https://www.thairath.co.th/news/ 
local/2570508)  
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ซึ่งสาํหรบั อตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย ที่กาํลงัเขา้ไปสูย่คุการแข่งขนัที่รุนแรงมากขึน้ อย่าง
ที่ไม่เคยเกิดขึน้มาก่อน นั่นก็เป็นเพราะกระแสโลก ที่ไดเ้ป็นตวักาํหนดรสนิยม ของการดภูาพยนตร์
ของคนไทยก็เริ่มเปลี่ยนไป พรอ้ม ๆ กับการเขา้มาของกลุ่มผูก้าํกับฯ คลื่นลูกใหม่ ที่ไดม้ีศิลปะใน
การจดัการทางดา้นธุรกิจ การใชส้ื่อโฆษณาทกุรูปแบบกระตุน้ผูบ้รโิภคดว้ยนั่นเอง (https://www.m 
ovie2reviews.com/หนงัไทย/) 

ในปัจจุบนัประเทศไทยมีศกัยภาพมากพอที่จะสง่ผลงานต่าง ๆ เช่น ภาพยนตร ์แอนิเมชั่น 
และเกมส์มุ่ งสู่ตลาดโลก แต่ด้วยพฤติกรรมที่ เปลี่ยนแปลงไปในปัจจุบันของผู้บริโภคได้
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมมากอันเป็นผลมาจากเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไป ตวัอย่างเช่น ในปัจจุบนัการ
ซือ้ ซีดี ดีวีดี มีปริมาณที่น้อยมาก เนื่องจากผูบ้ริโภคสามารถดูคอนเทนตเ์ดียวกันผ่านช่องทาง
อินเทอรเ์น็ตไดเ้นื่องมีราคาถกู เขา้ถึงง่าย และไม่ตอ้งมีสถานที่จดัเก็บ ช่องทางโทรทศันไ์ดร้บัความ
นิยมนอ้ยลงเนื่องจากผูบ้รโิภคตอ้งการดเูฉพาะคอนเทนตท์ี่ตวัเองสนใจเท่านัน้ นอกจากพฤติกรรม
ที่เปลี่ยนไปแลว้ ยังพบว่าตลาดในประเทศไทยเป็นตลาดที่ค่อนขา้งเล็ก ทาํใหแ้อนิเมชั่นที่สรา้ง
ออกมาแมจ้ะมีความน่าสนใจ มีการทาํการตลาดอย่างดี แต่ก็อาจไม่ประสบผลสาํเร็จในการสรา้ง
รายได ้ทาํใหห้ลายครัง้ที่มีการสรา้งแอนิเมชั่นออกมา แมจ้ะทาํไดดี้แต่รายได้ก็ไม่คุ้มทุนทาํให้
ผูป้ระกอบการแอนิเมชั่น และผูป้ระกอบการช่องทางจัดจาํหน่ายไม่กล้าลงทุนในการผลิตหรือ
จาํหน่ายแอนิเมชั่นมากนัก อย่างไรก็ดีในปัจจุบันเราจะเริ่มเห็นการปรับตัวของผู้ประกอบการ       
แอนิเมชั่นที่มีการปรบัปรุงในแง่เนือ้หา และคุณภาพโดยมุ่งหวังที่จะนาํแอนิเมชั่นไปขายในระดบั
นานาชาติแทนที่จะพึ่งพาตลาดในประเทศแต่เพียงอย่างเดียว เราจึงเห็นปัญหา และความสามารถ
ในการพฒันาศกัยภาพที่มีอยู่ของคนไทยใหดี้ยิ่งขึน้ (https://www.depa.or.th/th/article-view/1-
digital-content-series-animation) 

จึงเกิดเป็นโครงการออกแบบสตูดิโอและสํานักงานให้เช่าผลิต  CG แอนิเมชั่นเพื่อ
ภาพยนตรแ์ละเกมส์ เพื่อส่งเสริมให้ประเทศไทยมีผลงานที่มีคุณภาพทัดเทียมสากล ทั้งงาน
ภาพยนตร ์แอนิเมชั่นและเกมส์ และเป็นศูนย์ผลิต ถ่ายทํา และตัดต่อที่มีคุณภาพ อุปกรณ์
เทคโนโลยีที่ทนัสมยั เป็นแหล่งเรียนรูบ้ริการใหข้อ้มลูสาํหรบัผูท้ี่สนใจในงานภาพยนตร ์แอนิเมชั่น
และเกมส ์เพื่อเป็นนกัพฒันาตดัต่อที่มีคณุภาพ เป็นที่ยอมรบัไปทั่วสากลโลก 
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1.2 วัตถุประสงคข์องโครงกำร 
1.2.1 เพื่อจัดทาํหรือหาสถานที่ที่เหมาะสมสาํหรบัการผลิต ถ่ายทาํ และตัดต่อ CG และ

แอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตรแ์ละเกมส ์
1.2.2 เพื่อเพิ่มคุณภาพงานดา้น CG แอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตรแ์ละเกมสข์องคนไทยให้

ทดัเทียมสากล 
1.2.3 เพื่อส่งเสริมและพัฒนาเยาวชนที่สนใจในงานด้าน CG และแอนิเมชั่น เพื่อ

ภาพยนตรแ์ละเกมส ์
 

1.3 วัตถุประสงคข์องกำรศึกษำ 
1.3.1 เพื่อศึกษาความต้องการพื ้นที่การทํางานของการผลิต  และจัดทําภาพยนตร์           

แอนิเมชั่นและเกมส ์
1.3.2 เพื่อสาํรวจเยาวชนที่สนใจในงานดา้น CG แอนิเมชั่นเพื่อภาพยนตร ์และเกมส ์
1.3.3 เพื่อศกึษาเทคโนโลยีสาํหรบัการถ่ายทาํภาพยนตร ์แอนิเมชั่น และเกมส ์
 

1.4 ขอบเขตของกำรศึกษำ 
1.4.1 ศึกษาความตอ้งการทางดา้นพืน้ที่การทาํงานของการจัดทาํภาพยนตร ์ แอนิเมชั่น 

และเกมส ์
1.4.2 ศกึษาสถาปัตยกรรมที่เก่ียวขอ้งกบังานภาพยนตร ์แอนิเมชั่น และเกมส ์
1.4.3 ศึกษาขอ้มลูเก่ียวกบังาน CG แอนิเมชั่น ภาพยนตร ์และเกมส ์เพื่อนาํมาปรบัใชใ้น

โครงการ 
1.4.4 ศกึษาเทคโนโลยีที่เก่ียวขอ้งกบังานภาพยนตร ์แอนิเมชั่น และเกมส ์
 

1.5 ขั้นตอนและกำรด ำเนินงำน 
 1.5.1 รวบรวมขอ้มลูเบือ้งตน้เป็นการรวบรวมโดย 
          - ศึกษาขอ้มลูทางดา้นนโยบายเศรษฐกิจ สงัคม กายภาพ และขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบั
แผนพฒันานโยบาย 

         - ศกึษาดา้นความเป็นไปไดใ้นการจดัทาํโครงการ 
         - ศกึษาขอ้มลูดา้นกฎหมายที่เก่ียวขอ้งในโครงการ 
         - ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบังานดา้นการทาํ CG แอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตรแ์ละเกมส ์
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         - ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการออกแบบที่เก่ียวข้องกับการทํา CG แอนิเมชั่น เพื่อ
ภาพยนตรแ์ละเกมส ์

1.5.2 วิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาขอบเขตของโครงการ 
         - วิเคราะหพ์ืน้ที่ใชส้อยของอาคารในโครงการ 
         - วิเคราะหข์อ้มลูดา้นบคุลากร 
         - วิเคราะหก์ิจกรรมภายในโครงการ 
         - วิเคราะหก์ิจกรรมภายนอกโครงการ 
1.5.3 ศกึษาอาคารลกัษณะใกลเ้คียงกบัโครงการ และนาํมาวิเคราะห ์
1.5.4 สรุปรายละเอียดโครงการ เพื่อเป็นขอ้มลูในการออกแบบสถาปัตยกรรม 
 

1.6 ประโยชนท์ีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 1.6.1 ช่วยส่งเสริม พัฒนาคุณภาพงานดา้น CG แอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตรแ์ละเกมสใ์ห้
ทดัเทียมสากล 

1.6.2 มีสถานที่ที่เหมาะสาํหรบันกัออกแบบ ผลิต และจดัทาํ CG แอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตร ์
และเกมส ์

1.6.3 ส่งเสริม ใหค้วามรูแ้ก่เยาวชนที่สนใจในดา้นการทาํ CG แอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตร์
และเกมส ์

1.6.4 สง่เสรมิพฒันาคณุภาพของภาพยนตร ์แอนิมั่น และเกมสไ์ทยใหม้ีคณุภาพมากขึน้ 
 

1.7 นิยำมศัพทเ์ฉพำะ 
CG ย่อมาจากคําว่า Computer Generated แต่ในปัจจุบันจะเรียกว่า Computer 

Graphic สองคาํนีม้ีความหมายเดียวกนั ก็คือการใชค้อมพิวเตอรใ์นการออกแบบงาน ไม่ว่าจะเป็น
ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว จะเห็นงานประเภทนีอ้ยู่ทั้งในภาพยนตร ์ละคร และโฆษณาต่าง ๆ 
(https://mrmeestudio.com/cg-คืออะไร/) 

Animation คือ “ภาพเคลื่อนไหว” หรือ “ภาพการต์ูนที่เคลื่อนไหวได”้ คือการนาํภาพนิ่ง
หลายๆ ภาพมาฉายต่อเนื่องกนัดว้ยความเร็วสงู ทาํใหเ้กิดภาพลวงตาของการเคลื่อนไหวออกมา  
(https://vithita.com/animation101/) 

2D Animation คือ ภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ มองเห็นทั้งความสูงและความกว้าง 
(https://tuemaster.com/blog/เรียนรู-้2d-animation-และ-3d-animation/) 
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3D Animation คือ ภาพเคลื่อนไหวแบบ 3 มิติ มองเห็นทัง้ความสงู ความกวา้ง และความ
ลกึ (https://tuemaster.com/blog/เรียนรู ้-2d-animation-และ-3d-animation/) 

Stop Motion เป็นแอนิเมชั่นที่ผูท้าํแอนิเมชั่นตอ้งสรา้งส่วนประกอบต่าง ๆ ของภาพขึน้
ดว้ยวิธีอ่ืน นอกเหนือจากการวาดบนแผ่นกระดาษ หรือแผ่นเซล และยังตอ้งยอมเมื่อยมือ ขยับ
รูปรา่งท่าทางของสว่นประกอบเหลา่นัน้ทีละนิด ๆ แลว้ใชก้ลอ้งถ่ายไวท้ีละเฟรม ๆ (https://th.wikip 
edia.org/wiki/สตอปโมชนั) 

Green Screen/Blue Screen คือ ฉากที่มีสีเขียว/สีนํา้เงิน ไม่ว่าจะเป็นวัสดุอะไร ซึ่งเป็น
ฉากที่อยู่ดา้นหลงั เพื่อใชใ้นการถ่ายภาพนิ่ง หรือถ่ายวีดีโอ (http://taigerstudio.blogspot.com/p/ 
blog-page_19.html) 
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บทที ่2 

วรรณกรรมและกรณีศึกษำทีเ่กี่ยวข้อง 
 

 
2.1 ควำมหมำย และค ำจ ำกัดควำมของโครงกำร 
 2.1.1 ควำมหมำยของค ำว่ำ CG 
          CG ย่อมาจาก Computer Generated หรือ Computer Graphic ความหมาย
เหมือนกัน คือ ภาพหรืออะไรก็ตามที่ใชค้อมพิวเตอรส์รา้งขึน้มา แอนิเมชั่นเก่ียวอย่างไรกับ CG   
แอนิเมชั่นถือว่าเป็นแขนงหนึ่งของ CG เพราะ CG นัน้ครอบคลุมทัง้หมดที่ใชค้อมพิวเตอรส์รา้ง
ขึน้มาแต่ค่อนขา้งจะเป็นที่นิยมทางฝ่ังภาพยนตรม์ากกว่าสาํหรบัคาํนี ้
          ประเภทของงาน CG 
          1) Computer Generated Artwork เป็นงานที่สรา้งขึน้โดยผูส้รา้งเอง ไม่ไดด้ดัแปลง
จากรูปภาพและเป็นภาพนิ่ง Artwork ถือว่าเป็นงาน CG ชนิดแรก เป็นจุดเริ่มตน้ของทุก ๆ งาน 
จากหมวดใหญ่ก็ย่อยลงมาอีกว่าเป็นภาพ 2D หรือ 3D ซึ่งภาพ 3D ก็จะเห็นมิติตืน้ลึกไดม้ากกว่า
รวมถึงทาํยากกว่าเพราะมีลายละเอียดปลีกย่อยมากกว่า 
          2) Computer Generated Pictures เป็นการผนวกกับรูปภาพดัง้เดิม สรา้งสรรค์
ออกมาเป็นรูปภาพตดัต่อแบบที่เราเห็นกนัไดใ้นอินเตอรเ์น็ตทั่วไป 
          3) Computer Generated Movies งานที่ผสมผสานระหว่างภาพเคลื่อนไหวและ
ภาพที่สรา้งขึน้จากคอมพิวเตอรซ์ึ่งจะเห็นไดจ้ากภาพยนตรท์ั่ว ๆ ไปหรือที่เรียกกันอีกอย่างว่า 
Visual Effect มกัถกูใชใ้นภาพยนตรฮ์ีโร่ดงั ๆ ตระกลู Marvel ทัง้หลาย แมแ้ต่ภาพยนตรท์ั่วไปบาง
เรื่องก็ใช ้CG ในการสรา้งสถานการณใ์หด้สูมจรงิขึน้อย่างเช่น The Great Gasby หรือ บางเรื่องก็
ใชท้บักบัคนแสดงไปเลยอย่าง Avatar 
          4) Computer Generated Animation ส่วนของหมวดนีจ้ะเป็นที่ใชค้อมพิวเตอร์
สรา้งทัง้เรื่องอย่างเช่นแอนิเมชั่นต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น Frozen, How to Train Your Dragon ในส่วน
ของ 3D หรือแบบ 2D ก็อย่างเช่นเรื่อง Spirited Away และ My Neighbor Totoro ในงานภาพขยบั
ทั้ง Movie และ Animation นั้นต่างซับซ้อนและยุ่งยากกว่าภาพนิ่งเพราะต้องคํานึงถึงการ
เคลื่อนไหวที่ต้องสมจริง เงาของสิ่งของ เส้นผม พื ้นผิวต่าง ๆ ไหนจะเสียง ลักษณะ ท่าทาง 
พฤติกรรมของคน สตัว ์สิ่งของ (https://mrmeestudio.com/cg-คืออะไร) 
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 2.1.2 ควำมหมำยของค ำว่ำ Animation (แอนิเมชั่น) 
           Animation เกิดขึน้จากการแสดงภาพอย่างเร็ว ของชุดภาพนิ่งแบบสองมิติ (2D) 
หรือ เกิดจากการเปลี่ยนตาํแหน่งของวัตถุ ที่เราอยากใหเ้คลื่อนที่ โดยใชห้ลักภาพลวงตา ใหดู้
เหมือนว่าภาพนิ่งเหลา่นัน้ มีการเคลื่อนไหว จากหลกัการมองเห็นภาพติดตาของคนเรานั่นเอง โดย 
Animation เกิดจากหลายองคป์ระกอบรวมตัวกัน โดยหนึ่งในหัวใจของ Animation นัน้ คือการ 
Animate 

         การ Animate แปลกนัอย่างตรงตวั ก็คือการเคลื่อนไหว ใหช้ีวิต กบัสิ่งต่าง ๆ ที่ยงัไม่
มีการเคลื่อนไหว หรือที่เรามกัเรียกติดปากกนัว่า ภาพ Still / ภาพนิ่ง ดงันัน้ เหล่า Animator ก็คือ
ผูใ้หช้ีวิตนั่นเอง 
          ประเภทของงาน Animation 
          1) Traditional Animation / Hand Drawing Animation / 2D Animation : เป็นงาน
แอนิเมชั่นสมัยแรกเริ่ม มักจะใช้การวาดด้วยมืองานประเภทนี ้ พบเห็นได้ทั่ วไป ในการทํา 
Animation ยุคแรก ๆ โดยใชเ้ทคนิคการวาดดว้ยมือ ทีละแผ่น แลว้ใชว้ิธี Flip เพื่อตรวจดูท่าทาง
ของตวัละครที่เราไดท้าํการ Animate ไปแลว้ หรือที่เราเรียกกนัว่า In Between (IB) โดยทั่วไปแลว้ 
ในงาน Animation แบบนี ้ ถ้าเป็นงาน Animation จากฝ่ังตะวันตก หรือ เป็นภาพยนตร์ จะ
กาํหนดให ้1 วินาที ใชรู้ป 24 เฟรม แต่ถา้เป็นพวกซีรี่ยก์ารต์นูญ่ีปุ่ น จะกาํหนดไวท้ี่ 1 วินาที ใชรู้ป 
12 เฟรม หรือ อาจมากกว่านัน้ 

 ภำพ 2.1 Traditional Animation / Hand Drawing Animation / 2D Animation 
 ทีม่ำ : https://jomthongprint.blogspot.com/2008/07/animation.html 
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          2) Stop-Motion หรือ Clay Animation : งานแอนิเมชั่นประเภทนี ้Animator จะตอ้ง
เขา้ไปทาํการเคลื่อนไหวโดยตรงกับโมเดล และทาํการถ่ายภาพเอาไวท้ีละเฟรม ๆ การทาํ Stop 
Motion ถือเป็นเรื่องยากพอสมควร เพราะ ตอ้งแม่นในเรื่องของ Timing และ Pose มาก ๆ แมก้าร
ทาํจะไม่ต้องอาศัยการวาดรูปเป็นหลัก แต่ก็ต้องทาํ IB เองทั้งหมดด้วยมือ การทาํ IB ในงาน 
Animation ประเภทนี ้ตอ้งอาศัยความชาํนาญในการคาํนวนล่วงหนา้ เพราะถึงแมจ้ะมีอุปกรณ์
ต่าง ๆ ช่วยในการ Flip แลว้ก็ตาม (เช่น โปรแกรมต่าง ๆ ที่ช่วยในการ Capture รูป แลว้ Play ดไูด้
ทันที) แต่การจัดแสง และการควบคุมความต่อเนื่องระหว่างเฟรม ตอ้งอาศัยความรอบคอบ และ
ความอดทนสงูมาก 

 
   ภำพ 2.2 Stop-Motion หรือ Clay Animation 
   ทีม่ำ : https://jomthongprint.blogspot.com/2008/07/animation.html 
 
          3) Computer Animation / 2D Animation on Computer / 3D Animation : เป็น
งานแอนิเมชั่น ที่มักพบกันไดบ้่อยในยุคปัจจุบนั เนื่องจากการเขา้ถึงโปรแกรมเป็นไปไดง้่าย และ
การนาํหลกัการแบบ 2D เขา้มาผสมผสานกับตัวโปรแกรม ทาํใหเ้ขา้ใจไดง้่าย แถมยังสะดวกใน
การแก้ไข และแสดงผล จึงเป็นที่นิยมกันมาก  Animator ในงานประเภทนี ้จึงมีเกิดขึน้มาในยุค
ปัจจุบันอย่างมากมาย พรอ้มด้วยความต้องการ ของวงการบันเทิงในยุคนี ้ที่เน้นการทาํ CG 
Animation มากขึน้ ดูไดจ้ากเมืองไทย ที่มีสถาบนัสอนการทาํ Animation เกิดขึน้อย่างมากมาย 
และ Studio ที่ทาํงาน Animation ในบา้นเราก็มีมากขึน้ เราจะเห็นไดว้่า งานต่าง ๆ ในวงการ
บนัเทิงไทย ไม่ว่าจะเป็นภาพยนตร ์ภาพยนตรโ์ฆษณา การต์ูนซีรี่ยต่์าง ๆ ลว้นแลว้แต่ มีงาน CG 
Animation แฝงอยู่ดว้ยแทบทัง้นัน้ เรียกไดว้่า เมืองไทยตอนนี ้มีความต่ืนตวัในกระแส Animation 
เป็นอย่างมากเลยทีเดียว 
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 ภำพ 2.3 Computer Animation / 2D Animation on Computer / 3D Animation 
 ทีม่ำ : https://jomthongprint.blogspot.com/2008/07/animation.html 
 
2.2 ทฤษฎี เกณฑแ์ละแนวควำมคิดทีม่ีผลกับโครงกำร 
 แนวความคิดที่มีผลกบัโครงการออกแบบสตดิูโอและสาํนกังานใหเ้ช่าผลิต CG แอนิเมชั่น 
เพื่อภาพยนตร ์และเกมส ์คือ สตดิูโอ โดยประเภทของสตดิูโอแบ่งไดต้ามดงันี ้
 2.2.1 สตูดิโอท่ัวไป โดยทั่วไปมกัจะใชส้าํหรบัการถ่ายภาพบุคคล และถ่ายภาพนิ่งอ่ืน ๆ 
(Still Life) เป็นส่วนใหญ่หนา้ที่สาํคญัของสตดิูโอนั่นคือ การจดัควบคมุและวิธีการจดัการเก่ียวกับ
วัตถุซึ่งหมายถึงการใช้พื ้นที่โล่งและค่อนข้างกว้างสาํหรับการจัดการเก่ียวกับวัตถุที่จะนําม า
ถ่ายภาพส่วนพืน้ที่สาํหรบัชุดของกลอ้งและอุปกรณก์ารถ่ายจะใชพ้ืน้ที่นอ้ยกว่าซึ่งพืน้ที่ส่วนนีจ้ะ
แปรผนัตามฉากหลงัและการจดัไฟอปุกรณต่์าง ๆ ที่ใชย้่อมสามารถที่จะเคลื่อนที่ไดส้ะดวก ชุดใด
ใช้น้อยก็ย่อมจะเคลื่อนที่ได้รวดเร็ว สาํหรับอุปกรณ์ที่มีนํ้าหนักมากก็ใช้ติดลูกล้อสาํหรับการ
เคลื่อนที่ไดง้่าย 

 
 ภำพ 2.4 สตดิูโอทั่วไป 
 ทีม่ำ : http://taigerstudio.blogspot.com/p/blogpage_41 

  02.html3 
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 2.2.2 สตูดิโอแสงธรรมชำติ เป็นสตดิูโอที่มีพืน้ที่ส่วนใดส่วนหนึ่งมีช่องหนา้ต่างใหแ้สง
สว่างผ่านเขา้มาได ้อุปกรณ์ที่ควรมีคือกลอ้งถ่ายภาพฉากมว้นสีต่าง ๆ หรือใชฉ้ากผา้ลวดลาย
ตามที่ตอ้งการแผ่นบงัแสงและแผ่นสะทอ้นแสง สตดิูโอแบบง่าย ๆ นีเ้หมาะสาํหรบัถ่ายภาพบุคคล 
เพราะแสงที่ผ่านหนา้ต่างเขา้มาเป็นแสงกระจายมีความนุ่มนวลพอสมควรหากแสงอาทิตยส์อ่งตรง
เขา้มาอาจใชว้ิธีการกรองแสงโดยใชอ้ปุกรณก์ระจายแสง เช่นกระดาษไขหรือผา้สีขาว 

  
 ภำพ 2.5 สตดิูโอแสงธรรมชาติ 

    ทีม่ำ : http://taigerstudio.blogspot.com/p/blogpage_4102. 
              html3 

 
 2.2.3 สตูดิโอพิเศษ สตูดิโอหลายแห่งที่ออกแบบมาสาํหรบังานถ่ายภาพอย่างใดอย่าง
หนึ่งโดยเฉพาะ เพื่อใหไ้ดป้ระสิทธิภาพสูงสุดทาํใหผ้ลิตงานไดอ้ย่างรวดเร็วและประหยัดเวลา
สตูดิโอชนิดนีจ้ึงตอ้งมีการออกแบบเป็นพิเศษใหเ้หมาะสมกับงานแต่ละอย่างตัง้แต่ส่วนของหอ้ง
ถ่ายภาพ การคาํนวณพืน้ที่สาํหรบัวางตาํแหน่งอปุกรณต่์าง ๆ เพื่อความคลอ่งตวัในการทาํงาน 

 ภำพ 2.6 สตดิูโอพิเศษ 
 ทีม่ำ : http://taigerstudio.blogspot.com/p/blogpage_41 
        02.html3 
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2.3 หลักกำรออกแบบทำงด้ำนสถำปัตยกรรม 
 2.3.1 ทฤษฎีแนวควำมคิดในกำรออกแบบอำคำร 
          2.3.1.1 ในการออกแบบพืน้ที่สาํนักงานจะอา้งอิงจากพืน้ที่ฟังกช์ันการใชง้าน และ
อา้งอิงตาม Neufert Architect’s Data ในส่วนพืน้ที่สตโูอ อา้งอิงตามกรณีศึกษาที่เก่ียวขอ้ง และ
นาํมาวิเคราะหก์ารจดัวางฟังกช์นัการใชง้านรวมถึงการคาํนวนพืน้ที่ใชส้อยต่าง ๆ 
          2.3.1.2 การเลือกใชว้ัสดุเนน้ทางดา้นคุณภาพ ราคาประหยัดถึงมีราคาปานกลาง 
การบาํรุงรกัษาง่าย และสามารถกนัเสียงได ้
          2.3.1.3 ในการออกแบบสามารถที่จะนาํประโยชน์จากธรรมชาติเขา้มาใช้ในตัว
อาคารไดแ้ละเป็นอาคารประหยดัพลงังานโดยที่นาํลมธรรมชาติเขา้มาใชภ้ายในอาคารจะการการ
ออกแบบเปลือกอาคารใหม้ีช่องเปิดมาก (Open Air) เพื่อรบัลมและระบายอากาศไดดี้ 
          2.3.1.4 ในการออกแบบจะมีระบบที่ป้องกันความเสียหายและอันตรายจากภัย
ธรรมชาติที่อาจจะเกิดขึน้ได ้ใหม้ีอยู่ภายในอาคาร 
 2.3.2 ทฤษฎีแนวควำมคิดในกำรออกแบบส ำนักงำนแบบ Work-Life Balance 
 2.3.2.1 Collaboration Space พืน้ที่สว่นกลางซึ่งทุกคนสามารถพบปะ พดูคยุ หรือ
ทาํงานร่วมกันได ้พืน้ที่ซึ่งแทบทุกออฟฟิศจะตอ้งมีก็คือ พืน้ที่ส่วนกลาง (Common Area) ส่วนที่
เชื่อมทุกคนใหส้ามารถเขา้ถึงกนัไดง้่าย เป็นโซนอิสระสาํหรบัการพบปะพูดคยุกันภายใน หรือนัด
ลกูคา้ที่เป็นบุคคลภายนอกเขา้มาเยี่ยมชม โซนนีม้กัจะอยู่บรเิวณพืน้ที่ดา้นหนา้ของสาํนกังาน เป็น
พืน้ที่แรกที่เขา้มาแลว้จะไดเ้ห็น เพื่อเป็นมมุสาํหรบัตอ้นรบัแขกไปในตวั 

 
 ภำพ 2.7 Collaboration Space 
 ทีม่ำ : https://www.wazzadu.com/article/3427 
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          2.3.2.2 Focus Space พืน้ที่สงบ ๆ และเป็นส่วนตัว สาํหรบังานที่ตอ้งโฟกัสเป็น
พิเศษ มีพืน้ที่ทาํงานร่วมกันไปแลว้ อีกพืน้ที่ที่ขาดไม่ได ้ก็คือ Personal Area พืน้ที่สาํหรบัการ
ทาํงานส่วนบุคคล หรืออาจจะเป็นมมุสงบ ๆ ที่ถูกจดัไวส้าํหรบัผูท้ี่ตอ้งการทาํงานที่ตอ้งใชส้มาธิใน
การครุน่คิด ไตรต่รอง หรือแกปั้ญหาต่าง ๆ โดยเฉพาะ เป็นสภาวะที่ไม่ควรถกูรบกวนหรือขดัจงัหวะ 
เช่น งานเขียน งานวิจยั พืน้ที่สว่นนี ้ควรจดัอยู่ในโซนที่เงียบสงบและไม่มีผูค้นเดินผ่านไปมาบ่อย ๆ 
อาจจะกัน้เป็นพืน้ที่เล็ก ๆ มีฉากกัน้เพื่อปิดจากสภาวะแวดลอ้มโดยรอบ แต่ก็ตอ้งไดร้บัแสงสว่างที่
เพียงพอดว้ยเช่นกนั 

 
ภำพ 2.8 Focus Space 
ทีม่ำ : https://www.wazzadu.com/article/3427 
 

          2.3.2.3 Inspiration Space พืน้ที่สาํหรับกระตุ้นการเกิดไอเดีย และสรา้งแรง 
บนัดาลใจ หลาย ๆ ครัง้ ความคิดสรา้งสรรคอ์าจจะไม่ไดเ้กิดจากการนั่งอยู่เฉย ๆ เพราะบางทีเรา
นั่งคิดแทบตายก็ยงัคิดไม่ออก ดงันัน้ โซน Inspiration Space จะเป็นพืน้ที่ที่ช่วยเติมเต็มความคิด
สรา้งสรรค ์หรือช่วยกระตุน้ใหเ้กิดไอเดียใหม่ ๆ ในส่วนนี ้อาจจะจัดมุมหนังสือสาํหรบัสรา้งแรง
บนัดาลใจ หรือ กระดานไอเดียบอรด์ สาํหรบัการพดูคยุ นาํเสนอ หรือต่อยอดไอเดีย ซึ่งจะทาํใหม้มุ
นีก้ลายเป็นพืน้ที่แห่งการสรา้งปฏิสมัพนัธก์นัภายในออฟฟิศ เป็นพืน้ที่ในการจุดประกายความคิด
สรา้งสรรคใ์นวนัที่คิดอะไรไม่ออก 
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ภำพ 2.9 Inspiration Space 
ทีม่ำ :  https://www.wazzadu.com/article/3427 
 

          2.3.2.4 Meeting Space พืน้ที่สาํหรบัการพูดคุยประเด็นสาํคัญ และเป็นทางการ 
ห้องประชุม เป็นห้องสาํหรับการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิด ในประเด็นสาํคัญที่ค่อนข้างเป็น
ทางการ ดังนัน้ หอ้งนีจ้ึงสมควรอยู่ในสภาวะปิดกั้นการรบกวนจากภายนอก หรือหากจะตกแต่ง
ดว้ยกระจก ก็ควรปิดดว้ยฟิลม์ทึบแสงส่วนหนึ่งและเพื่อใหผู้ท้ี่อยู่ภายในหอ้งประชุมมีสมาธิและ
โฟกัสกับการประชุม อาจจะตกแต่งด้วยวัสดุรูปทรงดัดโค้ง เพื่อช่วยลดความตึงเครียดของ
บรรยากาศลง ช่วยใหห้อ้งประชมุมีบรรยากาศที่ดีมากยิ่งขึน้ 

 
ภำพ 2.10 Meeting Space 
ทีม่ำ :  https://www.wazzadu.com/article/3427 
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          2.3.2.5 Relaxing Space พืน้ที่ในการผ่อนคลายสมอง สาํหรบัช่วงเวลาตึงเครียด
และคิดอะไรไม่ออก นั่งทาํงานไปเรื่อย ๆ พอถึงเวลาที่ตอ้งคิดงานก็เริ่มสภาวะความคิดตัน คิดไม่
ออก การนั่งไปเรื่อย ๆ ก็ยิ่งทาํใหเ้กิดความตึงเครียด แต่กับกลายเป็นว่าช่วงเวลาที่ร่างกายและ
สมองอยู่ในสภาวะผ่อนคลาย เช่น ตอนกาํลงัจะนอน เรากลบัพบว่า เป็นช่วงเวลาที่ไอเดียต่าง  ๆ 
นัน้ผุดขึน้มามากมายอย่างไม่น่าเชื่อ ดังนัน้ พืน้ที่ส่วนนี ้จึงถูกจัดสรรขึน้มาเพื่อใหร้่างกายอยู่ใน
สภาวะผ่อนคลายและลดความตึงเครียดจากการทาํงานติดต่อกันนาน ๆ พืน้ที่ Relax Space 
อาจจะจัดเป็นพืน้ที่เล็ก ๆ ตกแต่งด้วยหญ้าหรือต้นไม้สีเขียวกับเก้าอีน้ั่ งสบาย ๆ ช่วยให้เกิด
ความรูส้กึผ่อนคลาย กระตุน้ไอเดียและความคิดสรา้งสรรค ์

 
ภำพ 2.11 Relaxing Space  
ทีม่ำ :  https://www.wazzadu.com/article/3427 
 

 2.3.3 ทฤษฎีแนวควำมคิดในกำรออกแบบ Auditorium 
          เป็นหอ้งที่มีลกัษณะของพืน้ยกระดบัและมีเกา้อีท้ี่นั่งติดตัง้กบัพืน้แบบถาวร โดยการ
จดัเกา้อีแ้บบสลบัฟันปลาจะช่วยลดการบดบงัสายตาของผูเ้ขา้ประชมุที่มองไปดา้นหนา้ไดใ้นระดับ
หนึ่ง ซึ่งหอ้งประชมุประเภทนีส้ามารองรบัจาํนวนคนไดม้ากเหมาะสาํหรบัรองรบักิจกรรม เช่น การ
แสดงคอนเสิรต์ แสดงละคร ประชุมสมัมนาอบรมต่าง ๆ ซึ่งจะตรงกับกฎกระทรวงประเภทและ
ระบบความปลอดภัยของโรงมหรสพที่มีผลต่อการออกแบบห้องประชุมประเภทนีซ้ึ่งมีใจความ
สาํคญัดงัต่อไปนี ้
          2.3.3.1 วสัดทุี่ใชภ้ายในโรงมหรสพหรือหอ้งประชุมประเภทนีค้วรเป็นวสัดทุี่มีอัตรา
การลามไฟไม่เกิน 75 และอัตราการกระจายควันไม่เกิน 450 ตามมาตรฐานเอ็นเอฟพีเอ 101 - 
2000 (NFPA 101 - 2000) หรือมาตรฐานความปลอดภัยอ่ืนตามที่กรมโยธาธิการ และผังเมือง
เห็นชอบ (https://avl.co.th/blogs/meeting-room-safety-standards/) 
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         2.3.3.2 ระบบไฟฟ้าสาํหรบัหอ้งประชุมประเภทนีต้อ้งจัดใหม้ีระบบจ่ายพลังงาน
ไฟฟ้าสาํรองสาํหรบัเครื่องหมายแสดงทางฉุกเฉิน ไฟส่องสว่างที่สามารถมองเห็นทางเดินได ้และ
ระบบสัญญาณเตือนเพลิงไหม้ที่แยกเป็นอิสระจากระบบไฟฟ้าปกติที่สามารถทาํงานได้โดย
อัตโนมัติ และต้องมีแสงไฟทางเดินระหว่างที่นั่ งเพื่อให้แสงสว่างตลอดความยาวของทางเดิน
ระหว่างแถวที่นั่ ง หรือทางเดินแต่ละขั้นในกรณีที่ทาํเป็นขั้นบันได และแนวทางเดินภายในโรง
มหรสพตอ้งมีป้ายบอกทางหนีไฟที่เห็นไดช้ัดเจนตลอดเวลาไปสู่บันไดหนีไฟหรือทางหนีไฟได้
โดยสะดวก (https://avl.co.th/blogs/meeting-room-safety-standards/) 

         2.3.3.3 ทางเขา้ - ออกโรงมหรสพ หรือหอ้งประชมุแบบ Auditorium ที่มีการจดัที่นั่ง
คนดูในพืน้ที่ชัน้ลอยตอ้งมีการจัดทางออกหรือประตูทางออกตามจาํนวนที่กาํหนดไวข้า้งตน้และ
วสัดทุี่ใชท้าํประตทูางเขา้ออกตอ้งมีอัตราการทนไฟไดไ้ม่นอ้ยกว่า 1 ชม. ขนาดบานประตกูวา้งไม่
นอ้ยกว่า 1.50 ม. สูงไม่นอ้ยกว่า 2.00 ม. และขนาดความกวา้งของทุกประตูรวมกันตอ้งเป็นไป
ตามจาํนวนที่นั่งคนดูในอัตราส่วน 1 ซม. ต่อจาํนวนที่นั่งคนดู 1 คน (ยกตวัอย่างเช่น หอ้งประชุม
ขนาด 300 ที่นั่ง x ดว้ยอตัราส่วนของคนดทูี่ 1 ซม. จะเท่ากบัความกวา้งของประตทูัง้หมดภายใน
หอ้งรวมกนัตอ้งไม่นอ้ยกว่า 300 เซนติเมตร) 
ตำรำง 2.1 แสดงจาํนวนคนต่อประตทูางออก 

จ ำนวนคนสูงสุด จ ำนวนทำงออก 
1. ไม่เกิน 50 คน 1 แห่ง 
2. ตั่งแต่ 51 - 250 คน 3 แห่ง
3. ตัง้แต่ 251 - 600 คน 4 แห่ง 
4. ตัง้แต่ 601 คนขึน้ไป 5 แห่ง
ทีม่ำ : https://avl.co.th/blogs/meeting-room-safety-standards/ 

         2.3.3.4 จาํนวนที่นั่งและระยะห่างของทางเดินที่สาํคญัภายในโรงมหรสพ หรือหอ้ง
ประชมุ Auditorium 

- ในกรณีที่จัดใหม้ีที่นั่งติดต่อกันและที่นั่งปลายสุดทัง้สองดา้นติดทางเดิน
ใหม้ีที่นั่งติดต่อกนัไดไ้ม่เกิน 20 ที่นั่ง 

- ในกรณีที่จดัใหม้ีที่นั่งติดต่อกนัตลอดแถวเกินกว่าหนึ่งตอนและที่นั่งปลาย
สดุทัง้สองดา้นของแต่ละตอนติดทางเดิน ใหม้ีที่นั่งติดต่อกนัไดไ้ม่เกินตอนละ 16 ที่นั่ง 
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- ในกรณีที่จัดใหม้ีที่นั่งติดต่อกันตลอดแถวเกินกว่าหนึ่งตอนและมีตอนใด
ตอนหนึ่งติดผนังดา้นขา้งของโรงมหรสพหรือหอ้งประชุม ใหต้อนที่ติดผนังโรงมหรสพมีที่นั่งไดไ้ม่
เกิน 6 ที่นั่ง 

- ตอ้งจัดใหท้ี่นั่งปลายสดุของแต่ละตอน (ฝ่ังที่ไม่ติดผนังโรงมหรสพแต่ติด
กบัทางเดิน) ตอ้งมีความกวา้งไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตร ภายในโรงมหรสพตอ้งจดัใหม้ีทางเดินตาม
ขวางทัง้ดา้นหนา้และดา้นหลงัตอ้งมีความกวา้งไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตร และทุกระยะที่นั่งไม่เกิน 8 
แถว ตอ้งจดัใหม้ีทางเดินตามขวางตอ้งมีความกวา้งไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตร ดว้ยจาํนวนที่นั่งและ
ระยะห่างของทางเดินท่ีสาํคญัภายในโรงมหรสพหรือหอ้งประชมุ Auditorium 

2.3.4 ทฤษฎีแนวควำมคิดในกำรออกแบบเส้นทำงสัญจรภำยในพิพิธภัณฑ ์
         การจัดทางสญัจร (Circulation) ภายในหอ้งแสดงเมื่อพิจารณาตามลกัษณะแกน

สญัจรหลกัสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ระบบ คือ 
         2.3.4.1 ทางสญัจรแบบ Centralized System of Access : ขอ้ไดเ้ปรียบ คือความ

สะดวกต่อการควบคมุ และการดแูล คือ ผูช้มถูกชกันาํไปตามเสน้ทาง ขอ้เสียเปรียบ คือถา้สิ่งของ
ต่างๆ ที่จดัแสดงก่อนไม่เกิดความประทบัใจแก่ผูช้มจะมีผลต่อสิ่งแสดงที่ตอ้งการชมโดยเฉพาะ 

 ขอ้ดี (1) ควบคมุ และรกัษาความปลอดภยัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) ใชบุ้คลากรจาํนวนนอ้ย และกาํหนดทิศทางการเคลื่อนไหว

ของผูช้มไดท้ั่วถึง
         ขอ้เสีย (1) ไม่มีอิสระการเดินชม ตอ้งชมตามลาํดบัที่จดั 

การวางผงัจดัตามเสน้ทางเลื่อนไหลของผูช้มเดินตามเสน้ทางตามแผนที่ตายตวัจากจุดเริ่มตน้ถึง
จดุสดุทา้ย อาจหยดุดเูป็นช่วง ๆ ระบบ Centralized System of Access แบ่งออกเป็นแบบย่อย ๆ 
ดงันี ้(https://www.wazzadu.com/article/6059) 

1. เสน้ทางสญัจรแบบ Rectilinear Circuit คือ การเคลื่อนที่ชมงานศิลปะ
หรือนิทรรศการเป็นแนวเสน้ตรง ผลงานมักจัดแสดงอยู่สองขา้งทาง เหมาะกับการจัดช่วงเดินใน
ระยะสัน้ ๆ เพราะอาจทาํใหรู้ส้กึเบื่อขณะชมผลงาน (https://www.wazzadu.com/article/6059) 

2. เสน้ทางสญัจรแบบ Twisting Circuit คือ เสน้ทางเดินที่เป็นวงจรแบบ
รอบโถงกลาง จากบนัได หรือทางลาดกลางอาคารที่เชื่อมต่อระหว่างชัน้แต่ละชัน้ เหมาะกบัเฉพาะ
พืน้ที่ที่จาํเป็นตอ้งใชแ้สงธรรมชาติ หรือมีพืน้ที่หลายชัน้ ตวัอย่างเช่น พืน้ที่จดัแสดงทางลาดเวียน
ของ Bacc หอศิลปวฒันธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร เป็นตน้ (https://www.wazzadu.com/article/ 
6059) 
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           3. เสน้ทางสญัจรแบบ Weaving Freely Layout คือ ผงัรูปสานไปมาอย่าง
อิสระ ปกติมักใชท้างลาดเขา้ช่วย และใชอ้งคป์ระกอบที่น่าสนใจเป็นตัวชักนาํใหผู้ค้นเกิดความ
สนใจในผลงาน ผังแบบนี ้ผู ้ชมอาจหลงทางได้ ถ้าลักษณะแปลนเป็นรูปเลขาคณิตเป็นแบบ
ต่อเนื่องกนัหมด (https://www.wazzadu.com/article/6059) 
           4. เสน้ทางสญัจรแบบ Comb Type Layout เป็นการจดัวางผงัที่มีทางเดิน
กลางเป็นหลกั มกัมีสว่นใหเ้ลือกชมในเวลาเดียวกนั ทางเขา้อาจเป็นดา้นทา้ยดา้นใดดา้นหนึ่ง หรือ
มีทางเขา้อยู่ตรงกลาง ผูช้มสามารถไปทางซา้ย หรือขวาได ้ผงัสญัจรแบบนีถื้อเป็นการเพิ่มขอบเขต
ใหแ้ก่ผูช้ม (https://www.wazzadu.com/article/6059) 
           5. เสน้ทางสญัจรแบบ Chain Layout เป็นการวางผงัแบบต่อเนื่อง จดัโดย
จุดแสดงที่แตกต่างกนัมาเชื่อมต่อกนั มกัมีทางสญัจรไหลเวียนเป็นวงกลม โดยไล่ดไูปเป็นลาํดบั ๆ  
(https://www.wazzadu.com/article/6059) 
           6. เสน้ทางสญัจรแบบ Fan Shape คือ ทางสญัจรที่มีทางเขา้จากกลางผัง
รูปพัด การจัดแบบนีท้ ําให้มีโอกาสมากต่อการเลือกชม แต่ผู้ชมต้องตัดสินใจในการเลือกชม
ค่อนขา้งเร็ว ในดา้นจิตวิทยาผูช้มอาจไม่ชอบผังสัญจรลักษณะนี ้ เพราะรูส้ึกว่าเป็นการบังคับ
เกินไป และที่จดุรวมตรงกลางทางเขา้มกัจะเป็นจดุที่วุ่นวาย (https://www.wazzadu.com/article/ 
6059) 
           7. เสน้ทางสัญจรแบบ Star Shape เป็นผังสัญจรที่มีลักษณะคลา้ยดาว 
หรือหวี การเลือกใชผ้งั Star Shape ผูช้มจะไม่สามารถเลือกชมได ้หรือเดินแยกไดส้ะดวกมากนัก 
การออกแบบผงัใหแ้กนมีความสมดลุถือเป็นสิ่งสาํคญัในการเลือกใชผ้งัลกัษณะนีเ้พราะอาจทาํให้
ผูช้มเกิดปัญหาสบัสนได ้(https://www.wazzadu.com/article/6059) 
          2.3.4.2 ทางสัญจรแบบ Decentralized System of Access : มีทางออก และ
ทางเขา้สองทางหรือมากกว่า ผูช้มอาจไม่ไดไ้ปตามเสน้ทางที่กาํหนด สามารถเดินไปมาอย่างอิสระ 
ลกัษณะเป็นทางเดินในใจกลางเมือง (พิพิธภณัฑอ์าจเป็นส่วนหนึ่งของตวัเมือง)  วิธีนีผู้ช้มอาจชม
ไม่ครบต่อการชม ครัง้หนึ่ง ๆ อาจเขา้ชมครัง้ต่อไป ถือประโยชนด์า้นสังคมจิตวิทยา (จิตวิทยา
เก่ียวกบัการเขา้ชม) มกัเรียกเสน้ทางสญัจรนีว้่า ถนนนิทรรศการ 
           ขอ้ดี (1) มีความน่าสนใจต่อการจดัแสดง 
    (2) สามารถแบ่งกัน้หอ้งทาํใหเ้กิดพืน้ที่จดัแสดงมากขึน้  
           ขอ้เสีย ผูเ้ขา้ชมอาจไม่รูต้าํแหน่ง ควรมี Landmark 
(https://www.wazzadu.com/article/6059) 
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2.4 กำรศึกษำระบบวิศวกรรมทีเ่ก่ียวข้องกับโครงกำร 
 2.4.1 เทคโนโลยีทีเ่หมำะสมกับโครงกำร 
          ระบบประกอบอาคาร (Building System) 
          ทาํการศึกษาระบบประกอบอาคารพืน้ฐานที่มีการใชก้่อสรา้งอยู่ทั่วไปในโครงการ
ต่าง ๆ ในปัจจบุนั 
 2.4.2 ระบบโครงสร้ำงอำคำร 
          2.4.2.1 ระบบโครงสรา้งพืน้โพสเทนชนั 
           ระบบพืน้โพสเทนชนัซีแพคคือ ระบบพืน้คอนกรีตอดัแรงภายหลงัชนิดมีแรง
ยึดเหนี่ยว ทาํใหส้ามารถออกแบบเป็นพืน้ท้องเรียบไรค้าน (Flat Plate) ที่มีระห่างระหว่างเสา 
(Span) ยาว และรบันํา้หนกัไดม้ากกว่าพืน้โครงสรา้งทั่วไป 
           ขอ้ดี  (1) สามารถก่อสรา้งไดอ้ย่างรวดเรว็เมื่อเทียบกบัแบบอ่ืน 
    (2) ออกแบบโดยคาํนึงถึงความประหยัดของโครงสรา้งและค่า
ก่อสรา้งโดยรวม อาทิเช่นแรงงาน ไมแ้บบ คอนกรีต เป็นตน้ 
           ขอ้เสีย  (1) โปรดตรวจสอบนํา้หนักบรรทุกปลอดภัยใชง้านซึ่งระบุไวใ้น
โครงสรา้งพืน้โพสเทนชนัก่อนใชง้านจรงิ 
    (2) หา้มรือ้ถอนนั่งรา้นก่อนทาํการดงึลวดอดัแรงแลว้เสรจ็ 

 
 ภำพ 2.12 ระบบโครงสรา้งพืน้โพสเทนชนั 
 ทีม่ำ : https://bklbuilder.com/post-tension-a-new-floor-laying-te-
    chnology-in-building-construction/ 
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          2.4.2.2 ระบบโครงสรา้งผนงัรบันํา้หนกัเทกบัที่และพืน้สาํเรจ็ 
           เป็นระบบโครงสรา้งที่เทคอนกรีตผนังรบันํา้หนัก ซึ่งเป็นผนังระหว่างห้อง 
โดยการเทกับที่ส่วนพืน้เป็นชนิด Hollow Core หรือแบบพืน้สาํเร็จ โดยผลิตจากพืน้ใกลเ้คียงกับ
พืน้ที่ก่อสรา้ง 
           ขอ้ดี  (1) สามารถก่อสรา้งไดอ้ย่างรวดเร็ว เนื่องจากระบบไมแ้บบมี
การออกแบบใหส้ามารถตัง้และถอดไดง้่าย 
    (2) การก่อสรา้งสามารถดาํเนินการโดยผูร้บัเหมาอาคารทั่วไปได้
แต่ตอ้งมีการเตรียมระบบไมแ้บบผนงั และเตรียมการระบบพืน้สาํเรจ็ 
    (3) อาคารมีความแข็งแรงและสามารถตา้นทานแรงแผ่นดินไหว 
           ขอ้เสีย  (1) ในรูปแบบของหอ้งในแต่ละชัน้จะตอ้งมีลกัษณะที่เหมือนกนั
เนื่องจากใชผ้นงัเป็นโครงสรา้งรบันํา้หนกั 
    (2) ไม่สามารถเจาะทะลผุนงัต่อเนื่องระหว่างหอ้งภายหลงั 
    (3) ตอ้งก่อสรา้งอาคารครัง้ละมาก ๆ เพื่อลดค่าใชจ้่ายเรื่องไม้
แบบและการจดัทาํ Shop Drawing 

 
 ภำพ 2.13 ระบบโครงสรา้งพืน้สาํเรจ็ 
 ทีม่ำ :  https://vconthai.com/th/products/hollow-core-slab 
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 2.4.2.3 ระบบโครงสรา้ง Curtain Wall 
         Curtain Wall System เป็นระบบผนงัอาคารที่รองรบักาํลงันํา้หนกับรรทุกที่

ตายตวัของตวัเองโดยยึดหรือแขวนผืนผนงักระจกเขา้กบัโครงสรา้งของอาคารบริเวณหนา้คาน สนั
ของแผ่นพืน้ หรือสนัของแผ่นพืน้ไรค้าน โดยจะติดตัง้แผ่นกระจกเขา้กบัโครงเหล็ก หรือ อะลมูิเนียม
ซึ่งมีทัง้รูปแบบที่เห็นโครงในแนวตัง้และแนวนอน ภายในและภายนอกอาคาร รวมถึงรูปแบบที่นิยม
มาก คือซ่อนโครงไวภ้ายในอาคาร สว่นภายนอกจะเห็นเป็นกระจกประกอบชนกนัอย่างเรียบเนียน
ไม่สะดดุจึงทาํใหต้วัอาคารเปรียบเสมือนแท่งแกว้ขนาดใหญ่ (www.mc-cad.blogspot.com) 

ภำพ 2.14 ระบบโครงสรา้ง Curtain Wall 
ที่มำ :  https://www.jorakay.co.th/blog/owner/wall/what-is-the-

       curtain-wall-wall-system 

         2.4.2.4 ระบบโครงสรา้งผนงักระจก Structural (Glass Wall) เป็นผนงักระจกสงูผืน
ใหญ่นิยมใชก้บัหอ้งเพดานสงู หอ้งโถง โถงบนัได โถงลิฟตห์รืออาคารสาธารณะที่มีพืน้ที่ขนาดใหญ่ 
เช่น หา้งสรรพสินคา้ ศูนยป์ระชุม ระบบนี ้ประกอบดว้ยกระจกและโครงสรา้งที่ช่วยเสริมความ
แข็งแรงใหผ้นังกระจกทั้งผืนสามารถตัง้อยู่ได ้โดยโครงสรา้งดังกล่าวจะมีรูปแบบและวิธีการติด
ตั้งอยู่ 4 ลักษณะ คือ โครงสร้างเหล็ก (Steel Structure System) โครงสานเหล็กรับแรงดึง 
(Tension Rod System) โครงสนักระจก (Glass Rib System) และโครงเคเบิลขึง (Cable Net 
System) (www. mc-cad.blogspot.com, 2559) 
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 ภำพ 2.15 ระบบโครงสรา้งผนงักระจก Structural (Glass Wall) 

ทีม่ำ :  https://www.wazzadu.com/article/3835 
 

          2.4.2.5 ระบบโครงถกั (Truss) 
           โครงสรา้งแบบระนาบโครงถัก (Plane Truss) เป็นโครงสรา้งที่พบเห็นได้
ทั่วไปในโครงสรา้งที่มีช่วงพาดยาว เช่น สะพาน หลงัคาโรงงาน เป็นตน้ โครงสรา้งประเภทนีจ้ะ
ประกอบขึน้จากชิน้ส่วนย่อยเชื่อมต่อเขา้ดว้ยกันดว้ยจุดยึดหมุนได้ (Hinges) ใหม้ีลักษณะเป็น
รูปร่างแบบโครงสามเหลี่ยม (Triangulated Patterns) ชิน้ส่วนแต่ละชิน้จะรับเพียงแรงตาม
แนวแกนและแรงจะมีขนาดคงที่ตลอดความยาวของชิน้ส่วนนัน้  ๆ จุดรองรบัของโครงสรา้งจะเป็น
แบบหมุนได ้(Hinges) หรือไม่ก็แบบเลื่อนได ้(Roller) แมว้่าในการก่อสรา้งจริง จุดเชื่อมต่อของ
ชิน้ส่วนมกัจะทาํใหย้ึดแน่นโดยวิธีการเชื่อม อย่างไรก็ตามจะคิดให้มีลกัษณะเป็นจุดการวิเคราะห์
ต่อหมุนได ้โดยความคลาดเคลื่อนที่เกิดนัน้มีเพียงเล็กน้อยจนสามารถละเลยไดส้าํหรบัโครงถัก
สามมิติ (Space Truss) เมื่อมีแรงกระทาํชิน้ส่วนอาจเคลื่อนออกในทุก ๆ ทิศทาง (www.mc-
cad.blogspot.com, 2560) 

 
 ภำพ 2.16 ระบบโครงถกั (Truss) 
 ทีม่ำ :  https://sator4u.com/paper/7810 



22 

 2.4.2.6 ระบบปรบัอากาศ 
         ระบบปรบอากาศในภาคอาคารธุรกิจซึ่งได้แก่อาคารสาํนักงาน โรงแรม 

โรงพยาบาล สถานศึกษา ถือว่ามีสดัส่วนการใชพ้ลงังานไฟฟ้าสูงที่สุด ในบางแห่งสดัส่วนการใช้
พลังงานในระบบปรบัอากาศอาจสูงกว่า 50% ของการใชพ้ลังงานทั้งหมดในอาคาร ดังนั้นการ
ออกแบบอาคารที่ดีไม่ว่าจะเป็น การปรบัภูมิทัศน ์หรือเลือกวสัดุป้องกันความรอ้นประเภทต่าง ๆ 
เขา้มาภายในอาคาร รวมทั้งการออกแบบ ระบบปรบัอากาศ และระบบควบคุมที่ดีและถูกตอ้งจะ
ทาํใหป้ระหยดัพลงังาน และประสิทธิภาพการใชพ้ลงังานสงูขึน้ 

         หลักการทาํงานของระบบปรับอากาศแต่ละประเภทจะแตกต่างกันตาม
ลกัษณะการออกแบบการติดตัง้และใชง้าน แต่ทกุระบบโดยส่วนใหญ่จะใชว้ฏัจกัรการทาํความเย็น
แบบวงจรอดัไอโดยมีสารทาํความเย็นเช่น R22 หรือ R134a และอ่ืน ๆ เป็นสารที่ทาํหนา้ที่ดดูและ
คายความร้อนจากสารตัวกลางอันได้แก่อากาศ หรือนํา้ให้ได้อุณหภูมิตามต้องการ เมื่อสาร
ตวักลางไดร้บัความเย็นจะถงูสง่ไปยงัอปุกรณแ์ลกเปลี่ยนความรอ้น (ในกรณีที่สารตวักลางเป็นนํา้) 
หรือ อากาศเย็นไปยงัพืน้ที่ปรบัอากาศโดยตรง (ในกรณีที่สารตวักลางเป็นอากาศ) สว่นความรอ้นที่
เกิดขึน้จะถกูสง่ไประบายออกที่ชดุระบายความรอ้นซึ่งอาจจะเป็นการระบายความรอ้นดว้ยอากาศ
หรือระบายความรอ้นดว้ยนํา้ขึน้อยู่กับระบบที่เลือกใชง้านสาํหรบัส่วนประกอบของวฏัจักรการทาํ
ความเย็นนัน้มีสว่นประกอบดงันี ้

ภำพ 2.17 วฏัจกัรอดัไอ 
ทีม่ำ : http://www2.dede.go.th 

         1 - 2 การอดั (Compression) อดัสารทาํความเย็นสถานะก๊าซความดนัตํ่า
ให้เป็นก๊าซรอ้นความดันสูง 2 - 3 การควบแน่น (Condensing) สารทาํความเย็นสถานะก๊าซ
ควบแน่นเป็นของเหลว และคายความรอ้นออก 3 - 4 การขยายตวั (Expansion) จากสารทาํความ
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เย็นความดันสูงไปเป็นความดันตํ่า พรอ้มทัง้ลดอุณหภูมิลงและเปลี่ยนสถานะจากของเหลวเป็น
ของเหลวผสมก๊าซ 4 - 1 การระเหย (Evaporation) ความรอ้นจากสารตวักลาง (อากาศหรือนํา้) จะ
ถกูดดูเพื่อใชใ้นการระเหยของสารทาํความเย็นเหลวใหเ้ป็นก๊าซ 

         ระบบปรบัอากาศมักจะถูกออกแบบเพื่อควบคุมอุณหภูมิและความชืน้อยู่
ในช่วงความสบายของผูท้ี่อยู่ในอาคาร หรือที่เรียกว่า Comfort Zone คืออณุหภูมิอยู่ระหว่าง 22 - 
27 C และความชืน้สมัพทัธอ์ยู่ระหว่าง 20 - 75% โดยทั่วไประบบปรบัอากาศที่มีการใชง้านในภาค
อาคารธุรกิจมีการออกแบบอยู่หลายประเภทสาํหรับโครงการนีเ้ลือกใช้ระบบปรับอากาศแบบ
ระบายความรอ้นดว้ยอากาศ (Air Cooled Water Chiller) โดยปกติขนาดการทาํความเย็นไม่เกิน 
500 ตัน เหมาะสาํหรบัพืน้ที่ปรบัอากาศที่มีขอ้จาํกัดของพืน้ที่ติดตัง้ หรือระบบนํา้สาํหรบัระบาย
ความรอ้น ประสิทธิภาพสาํหรบัเครื่องทาํนํา้เย็นชนิดระบายความรอ้นดว้ยอากาศจะอยู่ระหว่าง
กิโลวตัตต่์อตนั 

 ก) การคาํนวนหาขนาดเครื่องปรบัอากาศ 
    ขนาดของเครื่องปรบัอากาศขึน้อยู่กบั 
1. ความรอ้นที่ถ่ายเทในหอ้งโดยคาํนวณจากสตูร
Q = AUT (B.T.U/HOUR)
Q = ปรมิาณความรอ้นที่ถ่ายเท (บี.ที.ย.ู ต่อชั่วโมง)
A = เป็นพืน้ที่ฝาหอ้งทัง้หมด (คิวบิกฟตุ)
U = ประสิทธิภาพของการแผ่รงัสีของผนงัหอ้ง
T = อณุหภมูิแตกต่างระหว่างในและนอกหอ้ง

2. ความรอ้นจากดวงไฟและแสงสว่างภายในหอ้งควรมีหน่วยเป็นวัตต์
60 บี.ที.ย ูต่อชั่วโมง เท่ากบั 17.6 วตัต ์

3. ความรอ้นจากคนในหอ้งรวมความรอ้นทัง้หมดที่หาไดห้ารดว้ยขนาด
ของเครื่องปรบัอากาศซึ่ง 1 ตนั เท่ากบั 12,000 บี.ที.ย ูต่อชั่วโมง ก็จะไดข้นาดของเครื่องปรบัอากาศ
ที่ตอ้งการ 

 ข) ความรอ้นที่ถ่ายเทออกจากรา่งกาย 
1. ขณะพกัผ่อน 38 บี.ที.ย.ู ต่อชั่วโมง
2. ทาํงานปกติ 350 บี.ที.ย.ู ต่อชั่วโมง
3. ทาํงานหนกักลางแจง้ 4,000 บี.ที.ย.ู ต่อชั่วโมง
4. เดินปกติ 500 บี.ที.ย.ู ต่อชั่วโมง
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 2.4.2.7 ระบบวิศวกรรมสขุาภิบาล 
 ก) ระบบประปา (Water Supply System) 

 ระบบจ่ายนํา้ลง (Downfeed System) หลกัการคือสบูนํา้ขึน้ไปยงัถงับน
หลงัคาอาคารหรือหอคอย แลว้จ่ายนํา้ลงใชใ้นอาคารดว้ยแรงโนม้ถ่วง วิธีนีน้ิยมใชก้ับอาคารสูง
มากกว่า 3 ชัน้ขึน้ไป ย่ิงสูงมากนํา้ก็จะยิ่งแรงมาก โดยชัน้ล่างนํา้จะแรงที่สุด แต่ในบางกรณีที่ชัน้
บนอยู่ใกลถ้งัเก็บนํา้มากเกินไป อาจจะแกปั้ญหาดว้ยการ ใชชุ้ดป๊ัมนํา้อย่างนอ้ย  2 ชุด ชุดแรกสบู
นํา้ขึน้ไปเก็บไวบ้นอาคารและจ่ายนํา้ลงสู่บริเวณดา้นล่าง ชุดที่สองติดตัง้อยู่ดา้นบนเพื่อแกปั้ญหา
แรงดนันํา้ไม่เพียงพอ ระหว่างระบบจ่ายนํา้ขึน้ กบั ระบบจ่ายนํา้ลงระบบจ่ายลงดีกว่า เพราะเพียง
แค่ป๊ัมนํา้ขึน้ไป เก็บไวบ้นท่ีสงู การเดินท่อจากป๊ัมเขา้สูถ่งัก็ใชท้่อเสน้เดียว (https://knowaboutste 
elrebars.blogspot.com) 

ภำพ 2.18 ระบบจ่ายนํา้ Up Feed and Down Feed 
ทีม่ำ : https://sator4u.com/paper/7810 

 ข) ระบบดบัเพลิง 
 ปัจจุบันเป็นที่นิยมในการที่ใช้ระบบท่อดับเพลิงพรอ้มม้วนผ้าใบและ

หัวฉีดเป็นเครื่องมือสาํหรบัดับเพลิงในระยะเริ่มแรกปริมาณนํา้ที่ตอ้งจ่ายสาํหรบัดับเพลิงควรไม่
นอ้ยกว่า 5 แกลลอนต่อนาที และในการออกแบบควรเผื่อไวใ้นกรณีที่หวัฉีด 3 หวัทาํงานพรอ้มกนั
เครื่องสบูนํา้เพื่อการดบัเพลิงสามารถสบูนํา้ไดน้าทีละ 30 แกลลอนภายใตค้วามดนัที่ไม่ตํ่ากว่า 30 
ปอนดต่์อตารางนิว้ ที่หัวฉีดตัวสูงสุดตามมาตรฐานอเมริกันตอ้งสามารถจ่ายนํา้เพื่อการดับเพลิง
ไม่ตํ่ากว่า 100 แกลลอนต่อนาที ท่อดับเพลิงยื่นสาํหรบัอาคารสูงทุกชั้นหรือสูง 75 ฟุต จะตอ้งมี
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ขนาด 4 นิว้ และจะตอ้งเป็นขนาด 6 นิว้ สาํหรบัอาคารที่สงูกว่า 5 ชัน้ แต่ไม่เกิน 200 ฟุต สาํหรบั
อาคารที่ไม่เกรงว่าอุบติัเหตุจากท่อนํา้ดับเพลิงระบบเปียก มีถังสาํรองนํา้ซึ่งมกัจะใชต้รงส่วนล่าง
ของถงัเก็บนํา้เพื่อการบริโภคดงักล่าวสาํหรบัการผจญเพลิงในระยะเริ่มแรก ขนาดความจุ 1,500 
แกลลอน ถา้อยู่ระดบัพืน้ดิน หรือประมาณ 3,000 แกลลอน ถา้เป็นถงัชัน้บนสดุของอาคารมีเครื่อง
สูบนํา้เดินเครื่องยนตดี์เซล หรือก๊าซโซลีน หรือมอเตอรไ์ฟฟ้า เครื่องสูบนํา้นีค้วรสามารถจ่ายนํา้ 
250 - 350 แกลลอนต่อนาท ี

 
 ภำพ 2.19 ระบบดบัเพลิง 
 ทีม่ำ : https://kelenor.co.th/index.php?route=product/pr- 

      oduct&product_id=5261 
 

           ค) ระบบระบายนํา้ฝน 
    ระบบระบายนํา้ฝนประกอบดว้ยรางรบันํา้ฝนบนหลงัคาของอาคาร ท่อ
ระบายนํา้ฝน ระดบัพืน้ดินตลอดจนบ่อพกั ขนาดของรางนํา้มกัถูกกาํหนดโดยลกัษณะของอาคาร
ความกวา้งของกน้รางควรไม่นอ้ยกว่า 12 นิว้ และระยะพน้นํา้ ควรมีประมาณ 3 นิว้ เพื่อปอ้งกนัลม
พดันํา้ฝนดนัราง ขนาดของท่อระบายนํา้ฝนในแนวด่ิงตอ้งไม่นอ้ยกว่า 2 นิว้ การใชท้่อขนาด 4 นิว้
ต่อพืน้ที่แปลนของหลงัคาประมาณ 3,000 ตารางฟุต ก็เป็นการเพียงพอและในกรณีที่หลงัคาเป็น
ประเภทหลงัคาแบนอาคารก็อาจใชแ้บบท่อขนาด 3 นิว้ 
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 ภำพ 2.20 ระบบระบายนํา้ฝน 
 ทีม่ำ : https://diamondflows.com/siphonic-vs-gravity/ 

 
           ง) ระบบกาํจดันํา้โสโครก 
    ระบบบําบัดนํ้าเสียแบบแอกทิเวเต็ดสลัดจ์ (Activated Sludge 
Process) เป็นวิธีบาํบัดนํ้าเสียด้วยวิธีการทางชีววิทยาโดยใช้แบคทีเรียพวกที่ใช้ออกซิเจน 
(Aerobic Bacteria) เป็นตัวหลกัในการย่อยสลายสารอินทรียใ์นนํา้เสียระบบแอกทิเวเต็ดสลัดจ์
เป็นระบบบาํบดันํา้เสียที่นิยมใชก้ันอย่างแพร่หลายสามารถบาํบดัไดท้ัง้นํา้เสียชุมชน และนํา้เสีย
จากโรงงานอุตสาหกรรมแต่การเดินระบบประเภทนีจ้ะมีความยุ่งยากซับซอ้นเนื่องจากจาํเป็น
จะตอ้งมีการควบคมุสภาวะแวดลอ้มและลกัษณะทางกายภาพต่าง ๆ ใหเ้หมาะสมแก่การทาํงาน
และการเพิ่มจาํนวนของจุลินทรียเ์พื่อใหร้ะบบมีประสิทธิภาพในการบาํบดัสงูสุดในปัจจุบนั ระบบ
แอกทิเวเต็ดสลดัจม์ีการพฒันาใชง้านหลายรูปแบบ เช่น ระบบแบบกวนสมบรูณ ์(Completly Mix) 
กระบวนการปรบัเสถียรสมัผสั (Contact Stabilization Process) ระบบคลองวนเวียน (Oxidation 
Ditch) หรือระบบบาํบดันํา้เสียแบบเอสบีอาร ์(Sequencing Batch Reactor) เป็นตน้ 
    หลกัการทาํงานของระบบบาํบดันํา้เสียแบบแอกติเวเต็ดสลดัจโ์ดยทั่วไป
จะประกอบดว้ยส่วนสาํคัญ 2 ส่วนคือถังเติมอากาศและถังตกตะกอนโดยนํา้เสียจะถูกส่งเขา้ถัง
เติมอากาศ ซึ่งมีสลัดจอ์ยู่เป็นจาํนวนมากตามที่ออกแบบไว ้สภาวะภายในถังเติมอากาศจะมี
สภาพที่เอือ้อาํนวยต่อการเจริญเติบโตของจุลินทรียแ์บบแอโรบิค จุลินทรียเ์หล่านีจ้ะทาํการย่อย
สลายสารอินทรียใ์นนํา้เสียใหอ้ยู่ในรูปของคารบ์อนไดออกไซดแ์ละนํา้ในที่สุดนํา้เสียที่ผ่านการ
บาํบดัแลว้จะไหลต่อไปยังถังตกตะกอนเพื่อแยกสลัดจอ์อกจากนํา้ใส สลดัจท์ี่แยกตัวอยู่ที่ก้นถัง
ตกตะกอนส่วนหนึ่งจะถูกสูบกลบัเขา้ไปในถงัเติมอากาศใหม่เพื่อรกัษาความเขม้ขน้ของสลัดจใ์น
ถงัเติมอากาศใหไ้ดต้ามที่กาํหนด และอีกส่วนหนึ่งจะเป็นสลดัจส์่วนเกิน (Excess Sludge) ที่ตอ้ง
นาํไปกาํจดัต่อไปสาํหรบันํา้ใสสว่นบนจะเป็นนํา้ทิง้ที่สามารถระบายออกสูส่ิ่งแวดลอ้มได ้
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          2.4.2.8 อปุกรณภ์ายในสตดิูโอ 
           อปุกรณด์า้นภาพ  
           (1) กลอ้งคณุภาพ Full HD และอปุกรณเ์สรมิต่าง ๆ  
           (2) ขาตัง้กลอ้ง  
           (3) ไฟเพดาน  
           (4) แผงควบคมุไฟ  
           (5) กรีนสกรีน  
           (6) ทีวีมอนิเตอร ์ 
           (7) สายสญัญาณต่าง ๆ  
           (8) จอมอนิเตอร ์ 
           (9) เครื่องวดัระยะ  
           (10) อปุกรณป์รบัแสงของกลอ้ง  
           (11) สวิชเชอร ์
           อปุกรณด์า้นเสียง  
           (1) ไมคไ์วเลส  
           (2) มิกเซอรเ์สียง  
           (3) กลอ่งดีเลยเ์สียง 
           (4) ลาํโพงสตดิูโอ  
           อปุกรณท์าํภาพเสมือน 
           (1) เครื่องวีอารแ์คม VR-CAM  
           (2) เครื่องเบรนดส์ตรอม Brain-Storm 
           (3) เครื่อง XD-CAM Recorder 
           (4) อปุกรณแ์ปลงสญัญาณภาพดิจิตอล 
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2.5 กฎหมำยทีเ่ก่ียวข้องกับกำรออกแบบ 
2.5.1 กฎกระทรวง 1 ฉบับที่ 55 (พ.ศ. 2543) ออกตำมควำมในพระรำชบัญญัติ

ควบคุมอำคำร พ.ศ. 2522 
        “อาคารขนาดใหญ่พิเศษ” หมายความว่า อาคารที่ก่อสรา้งขึน้เพื่อใชพ้ืน้ที่อาคาร

หรือส่วนใดของอาคารเป็นที่อยู่อาศัย หรือประกอบกิจการประเภทเดียวหรือหลายประเภท โดยมี
พืน้ที่รวมกนัทกุชัน้ในหลงัเดียวกนัตัง้แต่หนึ่งหมื่นตารางเมตรขึน้ไป 

        “สํานักงาน” หมายความว่า อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารที่ใช้เป็น
สาํนกังาน หรือที่ทาํการ 

        “โรงมหรสพ” หมายความว่า อาคารหรือส่วนใดของอาคารที่ใชเ้ป็นสถานที่สาํหรบั
ฉายภาพยนตร ์แสดงละคร แสดงดนตรี หรือการแสดงรื่นเริงอ่ืนใด และมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปิดให้
สาธารณชนเขา้ชมการแสดงนัน้เป็นปกติธุระ โดยจะมีค่าตอบแทนหรือไม่ก็ตาม 

        “อาคารสงู” หมายความว่า อาคารที่บุคคลอาจเขา้อยู่หรือเขา้ใชส้อยไดโ้ดยมีความ
สูงตั้งแต่ 23.00 เมตร ขึน้ไป การวัดความสูงของอาคารใหว้ัดจากระดับพืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงพืน้
ดาดฟ้า สาํหรบัอาคารทรงจั่วหรือป้ันหยาใหว้ดัจากระดบัพืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงยอดผนงัของชัน้สงูสดุ 

        “แนวอาคาร” หมายความว่า แนวผนงั เสา หรือบนัไดที่อยู่ดา้นนอกสุดของอาคาร 
ยกเวน้ บนัไดหนีไฟภายนอกอาคารที่มีลกัษณะโปรง่   

 “วัสดุถาวร” หมายความว่า วัสดุซึ่งตามปกติไม่แปลงสภาพไดง้่ายโดยนาํไฟ หรือ
ดินฟ้าอากาศ 

 “วสัดทุนไฟ” หมายความว่า วสัดกุ่อสรา้งที่ไม่เป็นเชือ้เพลิง 
        “พืน้” หมายความว่า พืน้ที่ของอาคารที่บุคคลเข้าอยู่หรือเข้าใช้สอยได้ภายใน

ขอบเขตของคานหรือตงที่รบัพืน้ หรือภายในพืน้นั้น หรือภายในขอบเขตของผนังอาคารรวมทั้ ง
เฉลียงหรือระเบียงดว้ย   

 “ฝา” หมายความว่า สว่นก่อสรา้งในดา้นตัง้ซึ่งกัน้แบ่งพืน้ภายในอาคารใหเ้ป็นหอ้ง  
 “ผนงั” หมายความว่า สว่นก่อสรา้งในดา้นตัง้ซึ่งกัน้ดา้นนอก หรือระหว่างหน่วยของ

อาคารใหเ้ป็นหลงัหรือเป็นหน่วยแยกจากกนั 
        “ผนังกันไฟ” หมายความว่า ผนังทึบที่ก่อด้วยอิฐธรรมดาหนาไม่น้อยกว่า 18 

เซนติเมตร และไม่มีช่องที่ใหไ้ฟหรือ ควนัผ่านได ้หรือจะเป็นผนงัทบึที่ทาํดว้ยวสัดทุนไฟอย่างอ่ืนที่มี
คุณสมบติัในการป้องกันไฟไดดี้ไม่นอ้ยกว่าผนังที่ก่อดว้ยอิฐธรรมดาหนา  18 เซนติเมตร ถา้เป็น
ผนงัคอนกรีตเสรมิเหล็กตอ้งหนาไม่นอ้ยกว่า 12 เซนติเมตร 
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           “ผนังทึบ” หมายความว่า ผนังที่ไม่มีหนา้ต่าง ประตู ช่องระบายอากาศ หรือช่อง
แสง และใหห้มายความรวมถึงผนังที่ก่อดว้ยบล็อกแกว้หนาไม่นอ้ยกว่า 9 เซนติเมตร โดยบล็อก
แกว้ตอ้งอยู่สูงกว่าระดับพืน้ของหอ้งไม่น้อยกว่า 1.80 เมตร ทัง้นี ้ผนังที่ก่อดว้ยบล็อกแก้วต้องมี
พืน้ที่รวมกนัไม่เกินรอ้ยละสิบของพืน้ที่ผนงัแต่ละชัน้ในดา้นนัน้ ๆ   
           “อิฐธรรมดา” หมายความว่า ดินที่ทาํขึน้เป็นแท่งและไดเ้ผาใหส้กุ   
           “หลงัคา” หมายความว่า สิ่งปกคลมุสว่นบนของอาคารสาํหรบัป้องกนัแดด และฝน 
รวมทัง้โครงสรา้ง หรือสิ่งใดซึ่งประกอบขึน้เพื่อยดึเหนียวสิ่งปกคลมุนีใ้หม้ั่นคงแข็งแรง   
           “ดาดฟ้า” หมายความว่า พืน้ส่วนบนสุดของอาคารที่ไม่มีหลังคาปกคลุม และ
บคุคลสามารถขึน้ไปใชส้อยได ้   
           “ช่วงบนัได” หมายความว่า ระยะตัง้บนัไดซึ่งมีขัน้ต่อเนื่องกนัโดยตลอด   
           “ลกูตัง้” หมายความว่า ระยะตัง้ของขัน้บนัได   
           “ลกูนอน” หมายความว่า ระยะราบของขัน้บนัได  
           “ความกวา้งสทุธิ” หมายความว่า ความกวา้งที่วัดจากจุดหนึ่งไปยงัอีกจุดหนึ่งโดย
ปราศจากสิ่งใด ๆ กีดขวาง 
           “ทางเดินเชื่อมระหว่างอาคาร” หมายความว่า ทางเดินที่สรา้งขึน้อยู่เหนือระดับ
พืน้ดินเชื่อมระหว่างอาคารโดยไม่มีการใชป้ระโยชนเ์พื่อการอ่ืน นอกจากเพื่ออาํนวยความสะดวก
และความปลอดภยัแก่ผูใ้ชอ้าคาร  
           “ที่ว่าง” หมายความว่า พืน้ที่อันปราศจากหลงัคาหรือสิ่งก่อสรา้งปกคลุม ซึ่งพืน้ที่
ดังกล่าวอาจจะจัดใหเ้ป็นบ่อนํา้ สระว่ายนํา้ บ่อพักนํา้เสีย ที่พักรวมมูลฝอย หรือที่จอดรถ ที่อยู่
ภายนอกอาคารก็ได ้และใหห้มายความรวมถึงพืน้ที่ของ สิ่งก่อสรา้ง หรืออาคารที่สูงจากระดับ
พืน้ดินไม่เกิน 1.20 เมตร และไม่มีหลงัคาหรือสิ่งก่อสรา้งปกคลมุเหนือระดบันัน้  
           “ถนนสาธารณะ” หมายความว่า ถนนที่เปิดหรือยินยอมใหป้ระชาชนเขา้ไปหรือใช้
เป็นทางสญัจรได ้ทัง้นี ้ไม่ว่าจะมี การเรียกเก็บค่าตอบแทนหรือไม่ 
 2.5.2 หมวด 2 ส่วนต่ำง ๆ ของอำคำร 
          2.5.2.1 เสา คาน พืน้ บนัได และผนงัของอาคารที่สงูตัง้แต่สามชัน้ขึน้ไป โรงมหรสพ 
หอประชุม โรงงาน โรงแรม โรงพยาบาล หอสมดุ หา้งสรรพสินคา้ อาคารขนาดใหญ่ สถานบริการ
ตามกฎหมายว่าดว้ยสถานบริการ ท่าอากาศยาน หรือ อโุมงคต์อ้งทาํดว้ยวสัดถุาวรที่เป็นวัสดุทน
ไฟดว้ย 
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          2.5.2.2 ครวัในอาคารตอ้งมีพืน้และผนังที่ทาํดว้ยวัสดุถาวรที่เป็นวัสดุทนไฟ ส่วน
และเพดานนัน้ หากไม่ไดท้าํดว้ยวสัดถุาวรที่เป็นวสัดทุนไฟก็ใหบ้ดุว้ยวสัดทุนไฟ 
          2.5.2.3 หอ้งหรือส่วนของอาคารที่ใชใ้นการทาํกิจกรรมต่างระยะด่ิงไม่กว่า ๆ ตอ้งมี
ตามที่กาํหนดไวด้งัต่อไปนี ้
           (1) หอ้งขายสินคา้ หอ้งประชุม หอ้งคนไข ้รวม คลงัสินคา้ โรงครวั ตลาด
และอื่น ๆ ที่คลา้ยกนั ๆ ระยะด่ิง 3.50 เมตร 
           (2) ระยะด่ิงตามวรรคหนึ่งใหว้ัดจากพืน้ถึงพืน้ ในกรณีของชัน้ใตห้ลงัคาให้
วัดจากพืน้ถึงยอดฝาหรือยอดผนังอาคาร และในกรณีของหอ้งหรือส่วนของอาคารที่อยู่ภายใน
โครงสรา้งของหลงัคา ใหว้ดัจากพืน้ถึงยอดฝาหรือยอดผนงัของหอ้งหรือส่วนของอาคารดงักล่าวที่
ไม่ใชโ้ครงสรา้งของหลงัคาหอ้งนํา้ หอ้งสว้ม ตอ้งมีระยะดิ่งระหว่างพืน้ถึงเพดานไม่นอ้ยกว่า 2 เมตร 
          2.5.2.4 สว่นที่ 3 บนัไดหนีไฟ 
           (1) อาคารที่สงูตัง้แต่สี่ชัน้ขึน้ไปและสงูไม่เกิน 23 เมตร หรืออาคารที่สงูสาม
ชัน้และมีดาดฟ้าเหนือชัน้ที่สามที่มี 16 ตารางเมตร พืน้ที่เกินนอกจากมีบนัไดของอาคารตามปกติ 
แลว้ตอ้งมีบนัไดหนีไฟที่ทาํดว้ยวสัดทุนไฟอย่างนอ้ยหนึ่งแห่ง และตอ้งมีทางเดินไปยงับนัไดหนีไฟ
นัน้ไดโ้ดยไม่มีสิ่งกีดขวาง 
           (2) บนัไดหนีไฟตอ้งมีความลาดชันนอ้ยกว่า 60 องศา เวน้แต่ตึกแถวและ
บา้นแถวที่สงูไม่เกินสี่ชัน้ ใหม้ีบนัไดหนีไฟที่มีความลาดชนัเกิน 60 องศา ไดแ้ละตอ้งมีชานพกับนัได 
ทกุชัน้ 
           (3) บันไดหนีไฟภายนอกอาคารต้องมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 60
เซนติเมตร และตอ้งมีผนังส่วนที่บันไดหนีไฟพาดผ่านเป็นผนังทึบก่อสรา้งดว้ยวัสดุถาวรที่เป็น      
วสัดทุนไฟ 
           (4) บันไดหนีไฟภายในอาคารต้องมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 80
เซนติเมตร มีผนงัทึบก่อสรา้งดว้ยวสัดุถาวรที่เป็นวัสดทุนไฟกัน้โดยรอบ เวน้แต่ส่วนที่เป็น ระบาย
อากาศและช่องประตูหนีไฟ และตอ้งมีอากาศถ่ายเทจากภายนอกอาคารไดโ้ดยแต่ละชัน้ ตอ้งมี
ช่องระบายอากาศที่เปิดสู่ภายนอกอาคารไดม้ีพืน้ที่รวมกันไม่นอ้ยกว่า 1.4 ตารางเมตร กบัตอ้งมี
แสงสว่างใหเ้พียงพอทัง้กลางวนัและกลางคืน 
           (5) ประตูหนีไฟตอ้งทาํดว้ยวัสดุทนไฟ มีความกวา้งสุทธิไม่น้อยกว่า 80
เซนติเมตร สงูไม่นอ้ยกว่า 1.90 เมตร และตอ้งทาํเป็นบานเปิดชนิดผลกัออกสู่ภายนอกเท่านัน้ กบั
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ต้องติดอุปกรณ์ชนิดที่บังคับใหบ้านประตูเปิดได้เอง และต้องสามารถเปิดออกได้ โดยสะดวก
ตลอดเวลาประตหูรือทางออกสูบ่นัไดหนีไฟตอ้งไม่มีธรณีหรือขอบกัน้ 
           (6) พืน้หนา้บนัไดหนีไฟตอ้งกวา้งไม่นอ้ยกว่าความกวา้งของบนัไดและอีก
ดา้นหนึ่งกวา้งไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตร 
 2.5.3 หมวด 3 แนวอำคำรและระยะต่ำง ๆ ของอำคำร 
          2.5.3.1 ความสงูของอาคารไม่ว่าจากจดุหนึ่งจดุใด ตอ้งไม่เกินสองเท่าของระยะราบ 
วดัจากจุดนัน้ไปตัง้ฉากกับแนวเขตดา้นตรงขา้มของถนนสาธารณะที่อยู่ใกลอ้าคารนัน้ที่สุดความ
สงูของอาคารใหว้ัดแนวด่ิงจากระดับถนนหรือระดับพืน้ดินที่ก่อสรา้งขึน้ไปถึงส่วนของอาคารที่สูง
ที่สดุ สาํหรบัอาคารทรงจั่วหรือป้ันหยาใหว้ดัถึงยอดผนงัของชัน้สงูสดุ 
          2.5.3.2 รัว้หรือกาํแพงที่สรา้งขึน้ติดต่อหรือห่างจากถนนสาธารณะนอ้ยกว่าความสงู
ของรัว้ใหก้่อสรา้งไดสู้งไม่เกิน 3 เมตร เหนือระดับทางเทา้หรือถนนสาธารณะ (www.bsa.or.th, 
2560) 
 
2.6 กำรศึกษำอำคำรตัวอย่ำงหรือกรณีศึกษำทีเ่ก่ียวข้องกับโครงกำร 
 2.6.1 The Studio Park 

 
 ภำพ 2.21 อาคารสตดิูโอถ่ายทาํ 
 ทีม่ำ : https://www.thestudioparkthailand.com/ 

 
         ที่ตัง้โครงการ : 999 หมู่ 3 ต.บางบ่อ อ.บางบ่อ จ.สมทุรปราการ 10560  
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 ภำพ 2.22 แผนผงัโครงการ 
 ทีม่ำ : https://www.thestudioparkthailand.com/ 

 
         The Studio Park สรา้งขึน้โดยมีจุดประสงคเ์พื่อสนองความตอ้งการดา้นการผลิต 
สิ่งอาํนวยความสะดวกมาพรอ้มกับเวทีเสียง 5 เวทีใน 3 ขนาด (600 ตร.ม., 1,200 ตร.ม. 2,400 
ตร.ม.) สตดิูโอแต่ละแห่งมาพรอ้มกบัอปุกรณเ์สริมของตวัเอง หอ้งสีเขียว เลานจว์ีไอพี หอ้งควบคมุ 
หอ้งเปลี่ยนเสือ้ผา้ หอ้งแต่งหนา้ โรงอาหาร และหอ้งอเนกประสงค ์พืน้ที่ดา้นหลงั 3 หลงั เวิรก์ช็อป 
สํานักงานการผลิต พื ้นที่ทํางานร่วม ภาพทิวทัศน์ทะเลสาบ และคลองธรรมชาติ ที่จอดรถ
กวา้งขวาง และบรษิัทใหเ้ช่าอปุกรณ ์

 
 ภำพ 2.23 ภายในสตดิูโอ 
 ทีม่ำ : https://www.thestudioparkthailand.com/ 
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 ภำพ 2.24 แปลนสตดิูโอ 1 - 2 ขนาด 600 ตารางเมตร 
 ทีม่ำ : https://www.thestudioparkthailand.com/ 

 

 
  ภำพ 2.25 แปลนสตดิูโอ 3 - 4 ขนาด 1,200 ตารางเมตร 
 ทีม่ำ : https://www.thestudioparkthailand.com/  
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 ภำพ 2.26 แปลนสตดิูโอ 5 ขนาด 2,400 ตารางเมตร 
 ทีม่ำ : https://www.thestudioparkthailand.com/ 
   
          2.6.1.1 จดุเด่นของโครงการ 
            ก) การออกแบบอาคารแยกออกเป็นแต่ละส่วน ทาํใหก้ารใชง้านและการ
ดแูลรกัษาระบบสามารถทาํไดส้ะดวก 
           ข) ทัศนียภาพโครงการมีความร่มรื่น กลมกลืนกับธรรมชาติ และบริบท
โดยรอบ 
          2.6.1.2 จดุดอ้ยของโครงการ 
           ที่ตั้งโครงการห่างไกลจากตัวกรุงเทพฯ ที่ เป็นแหล่งสาํนักงานต่าง ๆ ที่
เก่ียวขอ้ง แต่ทดแทนมาดว้ยการอยู่ใกลส้นามบินสวุรรณภมูิ 
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 2.6.2 Pixar Animation Studios 

 
 ภำพ 2.27 Pixar Animation Studios 
 ทีม่ำ : https://www.pixar.com/ 

 
          พิกซารแ์อนิเมชั่นสตูดิโอส ์หรือเรียกกันทั่วไปว่า พิกซาร์ เป็นสตูดิโอคอมพิวเตอร ์ 
แอนิเมชั่นอเมริกนั เป็นที่รูจ้กัจากภาพยนตรค์อมพิวเตอรแ์อนิเมชั่นที่ประสบความสาํเร็จทัง้ในดา้น
คาํวิจารณแ์ละในเชิงพาณิชย ์ตัง้อยู่ที่เมือง เอเมอรีวิลล์, รฐัแคลิฟอรเ์นีย และเป็นบริษัทย่อยของ 
วอลตดิ์สนียส์ตดิูโอส ์ที่เป็นเจา้ของโดย บรษิัทเดอะวอลตดิ์สนีย ์
          พิกซารเ์ริ่มตน้ในปี ค.ศ. 1979 โดยเป็นส่วนหนึ่งของแผนกคอมพิวเตอรข์องลูคัส
ฟิลม์ซึ่งเป็นที่รูจ้กัในชื่อ กราฟิกสก์รุ๊ป ก่อนจะแยกตวัออกมาก่อตัง้เป็นบริษัทในปี ค.ศ. 1986 ดว้ย
การระดมทนุจาก สตีฟ จอบส ์ผูร้ว่มก่อตัง้ของแอปเปิล ซึ่งกลายเป็นผูถื้อหุน้รายใหญ่ ดิสนียซ์ือ้พิก
ซารใ์นปี ค.ศ. 2006 ดว้ยมลูค่ามากกว่า 7.4 พนัลา้นดอลลารส์หรฐั โดยแปลงหุน้ของพิกซารแ์ต่ละ
หุน้เป็น 2.3 หุน้ของหุน้ดิสนีย ์พิกซารเ์ป็นที่รูจ้กักนัอย่างดีจากภาพยนตรข์องสตดิูโอที่ใชเ้ทคโนโลยี 
เรนเดอรแ์มน เอพีไอสรา้งภาพกราฟิกสร์ะดับมาตรฐานอุตสาหกรรมของบริษัทเอง ลกัโซจูเนียร ์
โคมไฟจากภาพยนตรส์ัน้ชื่อเดียวกนัในปี ค.ศ. 1986 เป็นตวันาํโชคของสตดิูโอ 
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 ภำพ 2.28 แผนผงัโครงการ Pixar Animation Studios 
 ทีม่ำ : https://www.pixar.com/ 

 

 
 ภำพ 2.29 แปลนอาคาร Phase 2 Building 
 ทีม่ำ : https://jcastillotheoreticaldesign.blogspot.com/2012/09/ 
 
          ทางเขา้หลกัและทางเดินหลกัจะเป็นสีแดง เสน้ทางรองจะเป็นสีสม้ พืน้ที่สาธารณะ
ทัง้หมดสามารถเขา้ถึงไดจ้ากเสน้ทางหลกั 
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 ภำพ 2.30 แปลนอาคาร Zoning Phase 2 Building 

 ทีม่ำ : https://jcastillotheoreticaldesign.blogspot.com/2012/09/ 
 

 
 ภำพ 2.31 Analysis แปลนอาคาร Phase 2 Building 
 ทีม่ำ : https://jcastillotheoreticaldesign.blogspot.com/2012/09/ 
 
          พืน้ที่ส่วนกลาง และพืน้ที่ส่วนตวัแยกจากกนัดว้ยประต ูและผนงั พืน้ที่สาํนกังานจะ
อยู่ตามแนวขอบของอาคารเป็นส่วนใหญ่ พืน้ที่ส่วนกลางเป็นสิ่งแรกที่คุณเห็นเมื่อเข้ามาจาก
ทางเขา้หลกั 

 
 
 
 
 
 



38 
 

 
 

 ภำพ 2.32 Section แปลนอาคาร Phase 2 Building 
 ทีม่ำ : https://jcastillotheoreticaldesign.blogspot.com/2012/09/ 

 
          2.6.2.1 จุดเด่นของโครงการ 
           การออกแบบแบ่งพืน้ที่แต่ละโซนไดเ้ป็นอย่างดี แยกอาคารแต่ละส่วนออก
จากกนั แยกบคุคลภายในและภายนอกโครงการไดอ้ย่างดี 
          2.6.2.2 จดุดอ้ยของโครงการ 
           ที่จอดรถอยู่ห่างจากอาคารที่ทาํงานมากเกินไป อาจจะทาํใหก้ารเดินเขา้ตวั
อาคารมีระยะทางที่มาก แต่การออกแบบก็แบ่งแยกพืน้ที่ไดเ้ป็นสดัสว่นดี 
 2.6.3 LA CITÉ DU CINÉMA – แซ็ง-เดอนี, ฝร่ังเศส 

 
 ภำพ 2.33 ดา้นหนา้โครงการแซ็ง-เดอนี, ฝรั่งเศส 
 ที่มำ : https://www.afcinema.com/Visite-guidee-des-Studios-de-                                     
            Paris-avec-Didier-Diaz.html 
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          สถาปนิก : Luc Besson 
          ที่ตัง้โครงการ : 20 Rue Ampère, 93200 Saint-Denis, ฝรั่งเศส 
          สตดิูโอแห่งนีเ้พิ่งจะตัง้ขึน้เมื่อปี ค.ศ. 2000 สรา้งสรรคโ์ดย Luc Besson ผูก้าํกบัชื่อ
ดังชาวฝรั่ งเศสผู้อยู่ เบื ้องหลังภาพนตร์ดังมากมาย เช่น La Femme Nikita, Léon: The 
Professional, The Fifth Element และ Lucy 
          จุดเด่นของสตูดิโอแห่งนี ้เริ่มตั้งแต่สถาปัตยกรรมที่เขาตั้งชื่อว่า La N.E.F (La 
Nouvelle Ecole De Formation) ซึ่งหยิบเอาโรงไฟฟ้าเก่าที่สรา้งขึน้ในยุคศตวรรษที่ 20 และหยุด
กิจการไปเมื่อปี ค.ศ.1981 มารีโนเวทใหม่ ซึ่งคนที่คน้พบสถานที่นีก้็คือ Luc Besson ในตอนที่หา
โลเคชั่นสาํหรบัถ่ายทาํภาพยนตรเ์รื่อง Léon: The Professional นั่นเอง เอกลกัษณข์อง La N.E.F 
อยู่ตรงที่โถงอาคารสงูกว่า 18 เมตร ยาวกว่า 220 เมตร บรเิวณนีย้งัเป็นโถงจดัแสดงเครื่องแต่งกาย
จากภาพยนตรเ์รื่อง The Fifth Element อีกดว้ย สาํหรบั Studio Tour ใชเ้วลาประมาณ 45 นาที 
พาชมประวติัและเบือ้งหลงัการถ่ายทาํที่น่าสนใจมากมาย  

 ภำพ 2.34 แผนผงัโครงการแซ็ง-เดอน,ี ฝรั่งเศส 
 ที่มำ : https://www.afcinema.com/Visite-guidee-des-Studios-de-                                     
            Paris-avec-Didier-Diaz.html 
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   ภำพ 2.35 รูปตดัอาคาร 

         ที่มำ : https://www.afcinema.com/Visite-guidee-des-
          Studios-de-Paris-avec-Didier-Diaz.html 

 
          สตดิูโอถ่ายทาํ  
          - พืน้ที่สตดิูโอทัง้หมด 9,500 ตารางเมตร 
          - ทัง้หมด 9 หอ้ง ขนาดตัง้แต่ 600 - 2,000 ตารางเมตร พรอ้มอปุกรณ ์
          - สระว่ายนํา้ 5 สระ ขนาดตัง้แต่ 150 - 420 ตารางเมตร 
          - พืน้ที่ธุรกิจและบรกิารสาํหรบัโรงภาพยนตรโ์ดยเฉพาะ 12,000 ตารางเมตร 
          สว่นจดัแสดง 
          - พืน้ที่ 6 ไร ่
          - หอ้งฉายภาพและหอ้งรบัรองขนาด 2,200 ตารางเมตร 
          - ทางเดินในรม่ขนาด 6,000 ตารางเมตร บรเิวณใตโ้บสถใ์หญ่ 
          - พืน้ที่บรกิารรวม 3,800 ตารางเมตร (รา้นอาหาร โรงอาหาร เจา้หนา้ที่อาํนวยความ
สะดวก ฯลฯ) 
          บรกิารสว่นจดัแสดง 
          - สาํนกังานเพิ่มเติม 
          - หอ้งวีไอพี 
          - รา้นอาหาร 
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          - หอ้งฉายภาพ 
          สว่นสาํนกังาน 
          - สาํนกังาน 
          - หอ้งพกั 
          - ที่จอดรถ 
          - หอ้งปฏิบติัการก่อนการประกอบฉาก 
          - เวิรค์ช็อปการวาดภาพ 
          - หอ้งปฏิบติัการช่างไม ้
          - โรงประกอบฉาก 
          - เวิรค์ช็อปอ่ืน ๆ 
          - พืน้ที่จดัเก็บ 
          บรกิาร 
          - การพิมพดิ์จิตอล  
          - การตดัแบบดิจิตอล  
          - คลงัสินคา้ 

 
 ภำพ 2.36 รูปภายในโครงการ 
 ทีม่ำ : https://www.afcinema.com/Visite-guidee-des-Studi- 
              os-de-Paris-avec-Didier-Diaz.html 
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          2.6.3.1 จดุเด่นของโครงการ 
           การออกแบบอาคารแยกออกเป็นแต่ละส่วน ทาํใหก้ารใชง้านและการดูแล
รกัษาระบบสามารถทาํไดส้ะดวก 
          2.6.3.2 จดุดอ้ยของโครงการ 
           ดา้นการออกแบบอาคาร เนื่องจากเป็นอาคารที่สรา้งขึน้มานานเกือบ 23 ปี 
จะเห็นไดจ้ากภาพอาคารอาํนวยการว่ามีลกัษณะอาคารที่ดูเก่าดูร่วมสมัย แต่ยังขาดเทคโนโลยี
ใหม่ ๆ ที่จะนาํมาก่อสรา้งหรืองานระบบประกอบอาคารต่าง ๆ เป็นตน้ 
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บทที ่3 

กำรศึกษำควำมเป็นไปได้ของโครงกำร 
 
 

3.1 กำรศึกษำควำมเป็นไปได้ของนโยบำยและแผน 
 3.1.1 แผนยุทธศำสตรก์ำรส่งเสริมอุตสำหกรรมภำพยนตรแ์ละวีดิทัศน ์ระยะที่ 4 
มุ่งผลักดัน อุตสำหกรรมภำพยนตร์และวีดิ ทัศน์ของไทยสู่ระดับแนวหน้ำของเอเชีย 
ภำยใน 5 ปี  
          บอรด์ภาพยนตร ์เห็นชอบแผนยุทธศาสตรก์ารส่งเสริมอตุสาหกรรมภาพยนตร์ และ
วีดิทัศน ์ระยะที่ 4 มุ่งผลักดันอุตสาหกรรมภาพยนตร์ และวีดิทัศนข์องไทยสู่ระดับแนวหน้าของ
เอเชีย ภายใน 5 ปี เพิ่มขีดความสามารถ สรา้งศกัยภาพบุคลากรไทย - คอนเทนตไ์ทย เพิ่มมลูค่า
ทางเศรษฐกิจ เกิดภาพลกัษณท์ี่ดีเป็นที่ยอมรบัในระดบันานาชาติ 
          นายอิทธิพล คุณปลืม้ รฐัมนตรีว่าการกระทรวงวัฒนธรรม (รมว.วธ.) กล่าวว่า ที่
ประชุมคณะกรรมการภาพยนตร ์และวีดิทัศนแ์ห่งชาติ ครัง้ที่ 2/2565 เมื่อเร็ว ๆ นี ้มีมติเห็นชอบ
(ร่าง) ยุทธศาสตรก์ารส่งเสริมอตุสาหกรรมภาพยนตร ์และวีดิทศัน ์ระยะที่ 4 (พ.ศ. 2566 - 2570) 
พรอ้มแผนปฏิบัติการและงบประมาณ ซึ่งเป็นยุทธศาสตรต่์อเนื่องจากยุทธศาสตรก์ารส่งเสริม
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ และวีดิทัศน์ ระยะที่ 3 มุ่งร่วมมือกับทุกภาคส่วนที่เก่ียวข้องผลักดัน
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ และวีดิทัศน์ ให้ประเทศไทยเป็นผู้นําด้านอุตสาหกรรมภาพยนตร์           
และวีดิทัศนใ์นอาเซียน พัฒนาใหเ้ป็นเครื่องมือในการสรา้งรายไดท้างเศรษฐกิจสรา้งสรรคส์งัคม 
ประชาสมัพนัธเ์สริมสรา้งภาพลกัษณท์ี่ดีของประเทศไทย และมีความสอดคลอ้งเป็นไปในทิศทาง
เดียวกนักบัยทุธศาสตรช์าติ 20 ปี 
          รมว.วธ. กล่าวอีกว่า (ร่าง) ยุทธศาสตรฯ์ ระยะที่ 4 มีวิสัยทัศน์ให้อุตสาหกรรม
ภาพยนตร ์และวีดิทัศนข์องไทยไดร้บัการยอมรบัในระดับแนวหน้า เป็นหุน้ส่วนธุรกิจระดับโลก 
(Global Partner) และเป็นกลไกขับเคลื่อนเศรษฐกิจสาขาอ่ืนของไทยใหส้่งออกสู่สากล ภายใน
ระยะเวลา 5 ปี ดว้ยการบรูณาการความรว่มมือกบัหน่วยงานต่าง ๆ ทัง้ภาครฐัภาคเอกชนดแูล และ
รบัผิดชอบตาม 5 ยทุธศาสตรท์ี่กาํหนด ไดแ้ก่ ยทุธศาสตรท์ี่ 1 การพฒันาคอนเทนตเ์พื่อการแข่งขนั
ในระดบัเอเชีย และการเป็นหุน้ส่วนธุรกิจระดบัโลก พฒันาคอนเทนตข์องไทยลดบริโภคคอนเทนต์
จากต่างชาติ ส่งเสริมการสรา้งเครือข่ายผูพ้ฒันาคอนเทนตท์ี่มีความสามารถ สนบัสนุนใหค้นไทย
สรา้งทรัพย์สินทางปัญญาหรือลิขสิทธิ์มากขึน้ ตลอดจนปรับปรุงกฎหมายด้านภาพยนตร์ให้
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ทนัสมยัปัจจุบนั ยุทธศาสตรท์ี่ 2 การพฒันาขีดความสามารถของบุคลากรเพื่อการแข่งขนัในระดบั
เอเชียและการเป็นหุน้สว่นธุรกิจระดบัโลก พฒันาบคุลากรใหม้ีศกัยภาพ สง่เสรมิใหม้ีศนูยบ์่มเพาะ
ธุรกิจวิชาชีพดา้นภาพยนตร์ และวีดิทัศน ์รวมถึงส่งเสริมยกย่องเชิดชูเกียรติบุคลากรในวงการ
ภาพยนตร ์และวีดิทศัน ์ยุทธศาสตรท์ี่ 3 การส่งเสริมและพฒันาตลาดภาพยนตร ์และวีดิทศันข์อง
ไทย พัฒนาฐานข้อมูลคอนเทนต์ไทย ส่งเสริมการจัดหาพื ้นที่ฉายและเผยแพร่ภาพยนตร์            
และวีดิทศัน ์สนบัสนนุจดักิจกรรมต่าง ๆ อาทิ เทศกาลภาพยนตร ์มหกรรมเกม เวทีเจรจา ตลาดซือ้
ขายคอนเทนต ์เป็นตน้ 
          ยุทธศาสตรท์ี่ 4 การใชภ้าพยนตร ์และวีดิทศันเ์พื่อสรา้งภาพลกัษณค์วามเป็นไทยสู่
สากล สง่เสรมิเศรษฐกิจฐานราก และสงัคมไทย สรา้งกลไกการผลิตและเผยแพร่คอนเทนตท์ี่แสดง
ความเป็นไทย สอดแทรกผลิตภัณฑ์ไทยและ Soft Power ของไทยสู่สากลผ่านภาพยนตร์           
และวีดทิศัน ์ใชก้ลไกโรงเรียนสง่เสรมิเยาวชน จดัพืน้ที่ใหเ้ยาวชนไดแ้สดงผลงาน รวมถึงยกย่องเชิด
ชูเกียรติใหก้บัผลงานที่มีเนือ้หาสรา้งสรรคส์งัคม และยุทธศาสตรท์ี่ 5 การส่งเสริมการปกป้องและ
คุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาผลงานทางภาพยนตร์ และวีดิทัศน์ รณรงค์ให้ความรูแ้ละสรา้ง
จิตสาํนึกแก่กลุ่มผูผ้ลิต สรา้งสรรคผ์ลงานโดยไม่ละเมิดทรพัยส์ินทางปัญญาของผูอ่ื้น อย่างไรก็
ตาม เพื่อใหร้่างแผนฯฉบบันีเ้กิดความสมบูรณ ์ตามที่กาํหนดในพรบ.ภาพยนตร์ และวีดิทศัน ์พ.ศ. 
2551 คณะกรรมการภาพยนตรแ์ละวีดิทัศนแ์ห่งชาติจะนาํยุทธศาสตรก์ารส่งเสริมอุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ และวีดิทัศน์ ระยะที่  4 (พ.ศ.2566 - 2570) เสนอต่อคณะรัฐมนตรีเห็นชอบใน
กระบวนการขัน้ตอนต่อไป (https://www.thaigov.go.th/news/contents/details/62104) 
 3.1.2 แผนแม่บทกำรพัฒนำเทคโนโลยีดิจิทัล ฉบับที ่5 (พ.ศ. 2565 - 2570) 
          สาํนักงานคณะกรรมการพิเศษเพื่อประสานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดาํริ 
(สาํนกังาน กปร.) มีการกาํหนดแผนยทุธศาสตรส์าํนกังาน กปร. ฉบบัที่ 5 (พ.ศ. 2561 - 2564) เพื่อ
ใช้เป็นกรอบในการปฏิบัติ ราชการให้สอดคล้องกับบทบัญญัติของพระราชกฤษฎีกา ว่าด้วย
หลกัเกณฑแ์ละวิธีการบริหารกิจการบ้านเมืองที่ดี พ.ศ. 2546 ที่กาํหนดใหส้่วนราชการตอ้งจัดทาํ
แผนปฏิบติัราชการให้สอดคลอ้งกับแผนการบริหารราชการแผ่นดิน เพื่อให้การปฏิบติังานสนอง
พระราชดาํร ิการขยายผลโครงการอนัเนื่องมาจากพระราชดาํร ิและปรชัญา ของเศรษฐกิจพอเพียง 
เป็นไปตามแผนงานอย่างมีประสิทธิภาพและสมัฤทธิ์ผลสงูสดุนาํมาซึ่งประโยชนส์ขุ ของประชาชน 
ในส่วนงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ที่ต้องปฏิบัติตามพระราชบัญญัติการ 
บรหิารงานและการใหบ้ริการภาครฐัผ่านระบบดิจิทลั พ.ศ. 2562 แผนยทุธศาสตรช์าติ 20 ปี (พ.ศ. 
2561 - 2580) ภายใตยุ้ทธศาสตรท์ี่ 6 ดา้นการปรบัสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการ
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ภาครฐั และแผนพฒันาดิจิทลั เพื่อเศรษฐกิจและสงัคมภายใตยุ้ทธศาสตรท์ี่ 4 ปรบัเปลี่ยนภาครฐัสู่
การเป็นรฐับาลดิจิทลั 

 
 ภำพ 3.1 ภมูิทศันไ์ทย 20 ปี (พ.ศ. 2561 - 2580) 
            ที่มำ  : https://www.rdpb.go.th/MediaUploader/File/13061/          
แผนแม่บท              แม่บทฯฉบบัที่5%20(2565-2570).pdf 

 
          จากภมูิทศันไ์ทย 20 ปี (พ.ศ. 2561 - 2580) จะเห็นว่า ภาครฐักาํลงัอยู่ในช่วงระยะที่ 
2 Digital Thailand I : Inclusion ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2561 - 2565) ที่ทุกภาคส่วนของประเทศไทยมี
ส่วนร่วมในเศรษฐกิจและ สังคมดิจิทัล เพื่อเตรียมเข้าสู่ระยะที่  3 Digital Thailand II: Full 
Transformation ระยะ 10 ปี และในปี 2570  จะตอ้งเขา้สู่การขบัเคลื่อนและการใช้ประโยชนจ์าก
นวัตกรรมดิจิทัลอย่างเต็มศักยภาพ (Full Transformation) ดังนั้น หน่วยงานทุกภาคส่วน
จาํเป็นตอ้งเตรียมความพรอ้มสาํหรบัการปรบัตวัใหท้นัต่อความเปลี่ยนแปลงที่จะเกิด ขึน้ดว้ย   
          โดยแผนระดับชาติว่าดว้ยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม (พ.ศ. 2561 - 
2580) ไดก้าํหนดยทุธศาสตรไ์ว ้6 ยทุธศาสตร ์คือ  
          ยุทธศาสตรท์ี่ 1 พัฒนาโครงสรา้งพืน้ฐานดิจิทัลประสิทธิภาพสูงให้ครอบคลุมทั่ว
ประเทศ 
          ยทุธศาสตรท์ี่ 2 ขบัเคลื่อนเศรษฐกิจดว้ยเทคโนโลยีดิจิทลั  
          ยทุธศาสตรท์ี่ 3 สรา้งสงัคมคณุภาพดว้ยเทคโนโลยีดิจิทลั   
          ยทุธศาสตรท์ี่ 4 ปรบัเปลี่ยนภาครฐัสูก่ารเป็นรฐับาลดิจิทลั   
          ยทุธศาสตรท์ี่ 5 พฒันากาํลงัคนใหพ้รอ้มเขา้สูย่คุเศรษฐกิจและสงัคมดิจิทลั   
          ยทุธศาสตรท์ี่ 6 สรา้งความเชื่อมั่นในการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั   
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 ภำพ 3.2 6 ยทุธศาสตร ์
 ทีม่ำ : https://www.rdpb.go.th/MediaUploader/File/130 
1306         1/แผนแม่บทฯฉบบัที่5%20(2565-2570).pdf 

 
          โครงการจะเป็นแบบการร่วมมือกันของภาครฐั และภาคเอกชน โดยมีภาคเอกชน
เป็นคนดูแลโครงการ พัฒนา ส่งเสริม และจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทลั 
ในรูปแบบของงานภาพยนตร ์แอนิเมชั่น เกมส ์Soft Power และอ่ืน ๆ โดยภาครฐัใหก้ารสนบัสนุน
นโยบายดา้นภาษีที่เอือ้ต่อผูป้ระกอบการ การกาํหนดโควตาของคอนเทนตท์ี่ตอ้งฉายผ่านโทรทศัน์
เป็นตน้ รว่มถึงการจดักิจกรรมสง่เสรมิต่าง ๆ โดยผลประโยชนท์ี่ตอบแทนคืนภาครฐัก็คือสภาพทาง
เศรษฐกิจที่ดีขึน้ การจา้งงาน ซึ่งนาํไปสูร่ายไดใ้นรูปของภาษีที่มากขึน้ โดยใหส้มาคม TACGA เป็น
ผูด้แูลโครงการและเป็นคนกลางระหว่างภาครฐั ภาคเอกชน และบุคคลที่มีความเก่ียวขอ้งกบัสาย
งานดา้นนี ้

 
 ภำพ 3.3 หน่วยงานภาครฐั และเอกชน 

 ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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3.2 กำรศึกษำควำมเป็นไปได้ทำงสังคม 
 3.2.1 อุตสำหกรรมภำพยนตร ์ 
          เมื่อพน้ผ่านสถานการณโ์รคโควิด-19 ระบาด “อตุสาหกรรมภาพยนตร”์ กลายเป็น
หนึ่งในหมวดที่กลับมาคึกคัก สรา้งการเติบโตอย่างต่อเนื่อง ไม่เพียงแค่ยอดขายตั๋ว โฆษณา 
ตลอดจนสินคา้และบรกิารท่ีใหข้ายบรเิวณหนา้โรงภาพยนตร ์ 
          ทว่า กา้วขา้มวิกฤติโรคระบาด แต่ความทา้ทายใหญ่ของอตุสาหกรรมภาพยนตรย์งั
เป็นการต่อกรกบัแพลตฟอรม์ออนไลน ์“สตรีมมิ่ง” ที่ชิงเวลาของการเสพสื่อบนัเทิงของผูบ้ริโภคให้
อยู่บ้าน มากกว่านอกบ้าน อีกด้านจุดด้อยหรือ Pain Point ที่แวดวงภาพยนตร์ต้องเจอคือ 
“ภาพยนตรไ์ทย” คนไทยไม่ดบูา้ง สวนทางกบัต่างประเทศ ซึ่งคอนเทนทใ์นบา้นหรือ Local เป็นตวั
ขบัเคลื่อนอตุสาหกรรมใหเ้ติบโตอย่างยั่งยืน (https://www.bangkokbiznews.com/business/bu- 
siness/1035917) 
          ปัจจุบนัจาํนวนภาพยนตรไ์ทยที่ผลิตและฉายออกสู่ตลาดในแต่ละปีอยู่ที่ 50 - 70 
เรื่อง ซึ่งถือเป็นจาํนวนน้อยหากเทียบกับญ่ีปุ่ นและเกาหลีใต้ และเท่า ๆ กับฮ่องกงที่มีจาํนวน
ประชากรน้อยกว่า หนึ่งในปัญหาของภาพยนตรไ์ทยยังอยู่ที่การผูกขาดของระบบโรงฉายที่มี
ตัวแทนไม่ก่ีบริษัท โรงภาพยนตรใ์นต่างจังหวัดที่อยู่ในระบบสายาพยนตรซ์ึ่งยังไม่เปิดโอกาสให้
ภาพยนตรใ์หม่ ๆ ของผูก้าํกบัอิสระที่ไม่ขึน้กบัค่ายภาพยนตร ์ 
          สภาพเศรษฐกิจยังเป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ส่งผลกระทบต่อผูบ้ริโภคใหต้อ้งเลือกอย่าง
ถ้วนถ่ีเมื่อจะชมภาพยนตรส์ักเรื่อง ประเทศไทยติดอันดับตั๋วภาพยนตรร์าคาสูงเมื่อเทียบกับค่า
ครองชีพ นอกจากนี ้การเผชิญกับยุคดิจิทัลที่เปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของผูค้น เกิดความบันเทิงใน
รูปแบบของออนไลนส์ตรีมิ่ง (Online Steaming) ที่สามารถตอบโจทยช์ีวิตในยุคสมยัที่เปลี่ยนไปได้
ซึ่งผลกระทบต่ออตุสาหกรรมภาพยนตรท์ั่วโลก ไม่เฉพาะแค่ในประเทศไทย (https://www.cea.or.t 
h/th/single-research/Thai-Film-Industry-Overview) 
 3.2.2 อุตสำหกรรมเกมส ์
          เกมสฝี์มือคนไทย ในโลกของเกมสน์อกจากผูเ้ล่น เกมเมอรอ์ย่างเรา ๆ แลว้ยังมี
นักพัฒนาเกมสม์ากมายที่ไดส้รา้งผลงานที่นับว่าเป็นส่วนสาํคัญในการผลักดันอุตสาหกรรมให้
เติบโตขึน้ และเชื่อหรือไม่ว่าในปัจจบุนัไดม้ีนกัพฒันาเกมสไ์ทยจาํนวนมากไดพ้ฒันาเกมสจ์นเป็นที่
ยอมรบัและไดว้างขายใน Steam เป็นเกมสฝี์มือคนไทยที่แสดงผลงานต่อเวทีเกมระดบัโลก 
          ก่อนอ่ืนแนะนาํ Steam ใหรู้จ้กักนัเล็กนอ้ยสาํหรบับุคคลทั่ว ๆ ไปที่อาจจะยงัไม่รูจ้กั 
Steam เป็นแพลตฟอรม์เกมสอ์อนไลนแ์พลตฟอรม์หนึ่งที่ไดร้บัความนิยมจากเหลา่เกมเมอรท์ั่วโลก 
สามารถทาํการซือ้เกมสใ์นรูปแบบออนไลนท์ี่ถกูลิขสิทธิ์ มีการซือ้ขายแลกเปลี่ยนไอเทมต่าง ๆ จาก
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เกมสใ์นสตรีม และนอกจากนีย้งัเปิดโอกาสใหเ้หล่าพฒันาเกมสส์ามารถจาํหน่ายบนแพลตฟอรม์
ไดอี้กดว้ยดว้ยเหตผุลที่กล่าวมาขา้งตน้นีเ้องทาํใหค้นไทยจาํนวนมากพฒันา และผลกัดนัเกมสเ์ขา้
สู ่Steam   
          5 เกมสท์ี่ฝีมือคนไทยที่โด่งดงัไประดบัโลก มีดงันี ้
          1) HOME SWEET HOME  

 
 ภำพ 3.4 เกมส ์HOME SWEET HOME 
 ทีม่ำ : https://www.innnews.co.th/e-sport/news_1908/ 

 
              เกมสส์ดุสยองขวญัฝีมือคนไทยที่ออกมาแลว้ถึง 2 EP หนึ่งเกมสท์ี่ปลกุกระแสให้
เกมเมอรช์าวไทยมาสนใจเกมสไ์ทยกนัมากขึน้ HOME SWEET HOME  เกมสจ์ากค่าย YGGDrazil 
Group ดว้ยกลิ่นอายความสยองแแบบไทย ๆ ที่หาไม่ไดแ้น่ ๆ จากเกมสอ่ื์น ๆ ไม่ว่าจะเป็นเสียง
ตุ๊กแก เสียงดนตรีไทย บรรยายกาศบา้นเรือนที่เราคุน้ตา ที่สยองเขา้ไปถึงหวัใจเกมเมอรช์าวไทยได้
แบบสดุ ๆ 
          2) ARAYA  

 
 ภำพ 3.5 เกมส ์ARAYA 
 ทีม่ำ : https://www.innnews.co.th/e-sport/news_1908/ 
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              เกมสส์ดุสยองผูบุ้กเบิกเกมไทยในสตรีมใหเ้ป็นที่รูจ้ัก เกมสฝี์มือคนไทยจากค่าย 
MAD Virtual Reality Studio ว่าดว้ยกลุ่มคนที่ตอ้งเอาชีวิตรอดในโรงพยาบาล ที่ตอ้งเจอความ
สยองขวัญและบรรดาผีต่าง ๆ ที่คนไทยอย่างเราคุน้เคย เสมือนไดดู้หนังผียังไงอย่างงัน้ แฟน ๆ 
แนวสยองขวญัตอ้งหา้มพลาด  
          3) MIST : Survival  

 
 ภำพ 3.6 เกมส ์MIST : Survival 
 ทีม่ำ : https://www.innnews.co.th/e-sport/news_1908/ 

 
              อีกหนึ่งเกมสท์ี่น่าจับตามองกับ MIST : Survival  เกมสแ์นว Survival Horror 
จากค่าย Dimension 32 Entertainment ที่ตวัเกมสก์าํลงัอยู่ในช่วง Early Access หรือช่วงกาํลงั
พัฒนา แต่เป็นที่น่าจับตามองจากทัง้เกมเมอรไ์ทยและต่างประเทศดว้ยระบบแนว Open World 
Sandbox หรือการเอาชีวิตรอดที่มีปัจจัยต่าง ๆ เขา้มาเก่ียวขอ้ง เช่น ตอ้งสรา้งที่อยู่อาศยั ตอ้งหา
อาหาร ตอ้งหายา อาวธุ เพื่ออยู่รอดในโลกที่ลม่สลายจากการระบาดของไวรสั 
          4) Project Nimbus 

 
 ภำพ 3.7 เกมส ์Project Nimbus 
 ทีม่ำ : https://www.innnews.co.th/e-sport/news_1908/ 
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              ขับหุ่นยนต ์รบกลางเวหาไปกับ Project Nimbus เกมสฝี์มือคนไทยจากค่าย 
Game Crafter Team ที่ไดร้บัความนิยมอย่างมากในประเทศญ่ีปุ่ น ดว้ยกราฟิกที่สวยงาม ระบบ
การเล่นสดุมนัส ์เกมสเ์พลยท์ี่รวดเร็ว ภาษาและเสียงพากยต์วัละครญ่ีปุ่ น ใหอ้ารมณท์ี่ไม่แพเ้กมส์
ระดบัโลกเลยทีเดียว 
          5) Timeline  

 
 ภำพ 3.8 เกมส ์Timeline 
 ทีม่ำ : https://www.innnews.co.th/e-sport/news_1908/ 

 
              เกมสแ์นว Puzzle ที่มาพรอ้มกราฟิกสดุน่ารกั แต่มีระบบการเล่นที่น่าสนใจอย่าง
มาก Time Line เกมสจ์ากค่าย Unique Studio ตวัเกมสด์าํเนินเรื่องผ่านสาวนอ้ยและนอ้งแมวที่มี
พลงัพิเศษในการควบคมุเวลา และเธอตอ้งใชม้นัเพื่อใชผ้่านปริศนาต่าง ๆ นอกจากระบบการเล่นที่
น่าสนใจแลว้ ตัวเกมยังมีดนตรีประกอบที่เขา้กับสถานการณ์ต่าง ๆ ในเกมสเ์ป็นอย่างดี เป็นอีก
หนึ่งเกมสท์ี่ออกแบบมาไดอ้ย่างประณีต คุม้ค่าที่จะเลน่มาก ๆ 
 3.2.3 Animation - VFX - Game Studio ในประเทศไทย 
        1) The Monk Studio  
              The Monk Studio หรือหนึ่งในบรษิัทแอนิเมชั่นในไทยเป็นสตดิูโอแรก ๆ ที่คนไทย
สว่นมากรูจ้กั ไดร้ว่มทาํผลงานเรื่อง Rango แรงโก ้ฮีโรท่ะเลทราย พากยเ์สียงโดย จอหน์นี่ เดปป์ ที่
จดัจาํหน่ายโดย พาราเมาตพ์ิกเจอส ์รวมถึงเรื่อง เควง้ และ Wish Dragon ที่ฉายทาง Netflix มีทัง้
งานแอนิเมชั่น และ VFX สไตลข์อง เดอะ มงัค ์สตดิูโอ จะมีความหลากหลาย และเฟรนดล์ี่ 
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 ภำพ 3.9 The Monk Studio 
 ที่มำ : https://www.jalearnmedia.com/blog/studio-animati
            on-thailand/ 

 
        2) RiFF Animation Studio 

 
 ภำพ 3.10 RiFF Animation Studio 
 ทีม่ำ : https://www.jalearnmedia.com/blog/studio-animation- 
            thailand 



52 
 

 
 

              RiFF Studio สตูดิโอแอนิเมชั่นชื่อดัง ที่เป็นผูส้รา้งแอนิเมชั่นในภาพยนตร ์เรื่อง 
‘เมยไ์หน ไฟแรงเฟรอ่’ ที่ทาํเอาหลายคนต่ืนตาต่ืนใจไปกบัลายเสน้และซีนที่ไม่น่าเชื่อว่าเป็นผลงาน
ของคนไทย นอกจากนีย้ังมีผลงานยิ่งใหญ่อีกอย่าง ‘9 ศาตรา’ แอนิเมชั่นเก่ียวกับมวยไทยและ
ศาสตรต่์าง ๆ นาคี 2 มาต่อดว้ยตาํนาน ‘อิคาํแกว้มันเป็นงู’ กับ 3D โมเดลงูและการเคลื่อนไหวที่
สมจริง, ‘เพื่อนที่ระลึก’ เรื่องราวของเพื่อนที่สญัญาว่าจะทาํบางอย่างดว้ยกนัแต่แลว้กลบักลบัมีอีก
คนที่ผิดสญัญา การสรา้งตึก ทาํลาย รวมถึง VFX อลงัการที่ถา้ไม่บอกว่า CG ก็คิดว่าเป็นฉากของ
จรงิ สไตลข์อง รีฟ แอนิเมชั่นสตดิูโอ จะมีความจรงิจงั เนน้งาน CG และ VFX มากกว่างานแบบอ่ืน 
         3) YGGDrazil Group 
              อิกดราซิล กรุ๊ป สตดิูโอใหญ่ในไทย ที่เป็นพารท์เนอรก์บัสตดิูโอใหญ่ ๆ อีกหลายที่ 
มีผลงานยิ่งใหญ่อย่าง Home Sweet Home เกมสผ์ีแรก ๆ ของไทย ที่ทั้งหลอน เรื่องของไสย
ศาสตรแ์ละความเชื่อ ต่อเนื่องดว้ยโปรเจคต่อยอดอย่าง HSH Survival เกมสเ์อาชีวิตรอดแนว
คลา้ย ๆ กับ Dead by Day Light หรือเกมสเ์อาชีวิตรอดในสมรภูมิรบอย่าง Freefire ที่ล่าสุด
อพัเดทใหส้ามารถสรา้งสนามรบเป็นของตวัเองไดแ้ลว้ นอกจากงานเกมสท์ี่เป็นที่ประจกัแลว้ งาน
ภาพยนตรก์็ไม่ดอ้ยไปกว่ากนัโดยเฉพาะงาน CG และ VFX เรียกว่าเป็นบริษัทอนิเมชั่นในไทยที่มี
ความจรงิจงั และมีความหลากหลายในสายงานมาก ๆ 

 
  ภำพ 3.11 YGGDrazil Group 
 ทีม่ำ : https://www.jalearnmedia.com/blog/studio-animat 
  ion-thailand 
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          4) Igloo Studio 

 
 ภำพ 3.12 Igloo Studio 
 ทีม่ำ : https://www.jalearnmedia.com/blog/studio-animat 
  ion-thailand 
 
              Igloo Studio สตดิูโอแอนิเมชั่นแห่งความหนาวเย็น เนน้งานมิวสิควิดีโอ และงาน
โฆษณา ไดร้ว่มงานกนักบัศิลปินชื่อดงัอย่าง BNK48 และ SWEAT16 สรา้งวิดีโอโฆษณาแอนิเมชั่น
แนวญ่ีปุ่ นใหก้บั Farm House แบรนดข์นมปังชื่อดงั และ Malee แบรนดน์ํา้ผลไมก้ล่องสดใหม่ ที่
แสดงใหเ้ห็นว่าฝีมือของคนไทยไปไกลขนาดไหน นอกจากทาํดีมาก ๆ แลว้ยังนาํเสนอความเป็น
ไทยออกมาในยคุสมยัปัจจบุนัไดดี้อีกดว้ย 
          5) M2 Animation 
              ถือเป็นบริษัทแอนิเมชั่นในไทยที่อยากแนะนาํ แมว้่าจากรูปอาจไม่มีผลงานมาก
นกั แต่รูไ้หมว่าในแต่ละบริษัทมีการปรบัโยกพนกังานภายในกนัเองบา้ง ซึ่ง M2 ก็เป็นหนึ่งในบริษัท
ที่อยู่ในนีด้ว้ย เรียกว่าถา้ไดร้ว่มงานจะเป็นบริษัทที่สามารถเก็บประสบการณแ์ละคอนเนคชั่นที่ดีได้
มาก  
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 ภำพ 3.13 M2 Animation 
 ทีม่ำ : https://www.jalearnmedia.com/blog/studio-animat
   ion-thailand 
 
          6) Studio Kun 

 
 ภำพ 3.14 Studio Kun 
 ที่มำ : https://www.jalearnmedia.com/blog/studio -
animation-thailand      animation-thailand 
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              สตดิูโอที่มีผลงานต่างประเทศมากมาย โดยเฉพาะผลงานทางดา้น Concept Art 
การดีไซนต์วัละคร ฉาก รวมถึง Mood & Tone ต่าง ๆ ของงาน ซึ่งเป็นขัน้ตอนแรก ๆ ก่อนจะทาํเป็น 
3D ที่ทุกคนไดช้มกนั ในปี 2021 นี ้มีผลงานสาํคญัอย่าง ‘Kena : Brigeof Spirits’ เกมสเ์รื่องราว
ของ Kena เด็กสาวผูคุ้ม้ครองวิญญาณ ที่ตอ้งตามหาวิญญาณเพื่อนาํทางใหไ้ปสู่สขุติ ที่เป็นเกมส์
มาแรงมาก ๆ ในปีนีเ้ลยทีเดียว สตูดิโอคุนเด่นมาก ๆ เรื่อง Concept Art ถ้าไดเ้ขา้มาร่วมงาน
รบัรองไดเ้ลยว่า  สกิลการวาด ลงสี และการออกแบบจะตอ้งกา้วกระโดดอย่างแน่นอน 
          7) รายชื่อบริษัทอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับงาน  Animation - VFX - Game Studio ใน
ประเทศไทย 
ตำรำง 3.1 รายชื่อบรษิัท Animation - VFX - Game Studio 

The Monk Studios Fatcat VFX 
RiFF Animation Studio บรษิัท โตโมแกรม สตดิูโอ จาํกดั 
Alternate Studio FATface Production (Thailand) 
Original Force (Thailand) Lunchbox Studio 
Zurreal Studio Kantana Animation Studios 
True Axion Shellhut Entertainment 
Studio Porta Yannix (Thailand) 
บรษิัท กบาลใส แอนิเมชั่น จาํกดั Imagimax Animation & Design Studio 
KYORAKU Picture (Thailand) Spice Shop by The Post Bangkok  
Digital Magic Effect House EEZ Studios 
บรษิัท ช็อกโกแลต สตดิูโอ จาํกดั  Teapot Studio 
The Post Bangkok Co., Ltd. บรษิัท Renegade group 
YGGDrazil Group Igloo Studio 
Evoq Asb (Thailand) 
Snowman VFX M2 Animation 
Human Farm VFX Studio Vithita Animation 

ทีม่ำ : https://www.rightcg.com/cg-vfx-studiointhailand/ 
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3.3 กำรศึกษำควำมเป็นไปได้ทำงกฎหมำย 
 3.3.1 กฎกระทรวง ให้ใช้บังคับผังเมืองรวมกรุงเทพมหำนคร พ.ศ. 2556 
          อาศัยอาํนาจตามความในมาตรา 5 แห่งพระราชบญัญัติการผังเมือง พ.ศ. 2518 
และ มาตรา 26 วรรคหนึ่ง แห่งพระราชบัญญัติการผังเมือง พ.ศ. 2518 ซึ่งแก้ไขเพิ่มเติมโดย 
พระราชบญัญัติการผังเมือง (ฉบบัที่ 3) พ.ศ. 2538 อันเป็นกฎหมายที่มีบทบญัญัติบางประการ 
เก่ียวกับการจาํกัดสิทธิ และเสรีภาพของบุคคล ซึ่งมาตรา 29 ประกอบกับมาตรา 33 มาตรา 34  
มาตรา 41 มาตรา 42 และมาตรา 43 ของรฐัธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทย บญัญัติใหก้ระทาํได ้
โดยอาศัยอํานาจตามบทบัญญัติแห่งกฎหมาย รัฐมนตรีว่าการกระทรวงมหาดไทยออก
กฎกระทรวงไว ้ ดงัต่อไปนี ้   

         ขอ้ 1 กฎกระทรวงนีใ้หใ้ชบ้งัคบัไดม้ีกาํหนดหา้ปี   
         ขอ้ 2 ใหใ้ชบ้งัคบัผงัเมืองรวม ในทอ้งที่กรุงเทพมหานคร ภายในแนวเขตตามแผนที่

ทา้ย กฎกระทรวงนี ้
         ขอ้ 3 กฎกระทรวงนีม้ีใหใ้ชบ้งัคับแก่เขตพระราชฐาน และพืน้ที่ที่ไดใ้ชห้รือสงวนไว้

เพื่อ ประโยชนใ์นราชการทหาร 
         ขอ้ 4 ในกฎกระทรวงนี ้
       “การใชป้ระโยชนท์ี่ดิน” หมายความว่า การใชท้ี่ดินเพื่อประกอบกิจการใด ๆ 

ไม่ว่ากิจการนัน้ จะกระทาํบนพืน้ดิน เหนือพืน้ดิน หรือใตพ้ืน้ดิน และไม่ว่าจะอยู่ภายในอาคารหรือ
นอกอาคาร 

      “พืน้ที่ประกอบการ” หมายความว่า พืน้ที่ที่ใชป้ระกอบกิจการบนพืน้ดิน เหนือ
พืน้ดิน หรือ ใตพ้ืน้ดิน และใหห้มายความรวมถึงพืน้ที่ที่มีการใชป้ระโยชนต่์อเนื่องของกิจการไม่ว่า
จะอยู่ภายในอาคาร หรือนอกอาคาร 
        “การประกอบพาณิชยกรรม” หมายความว่า การประกอบธุรกิจการค้าหรือ
การบริการ แต่ไม่หมายความ รวมถึงโรงแรม สถานบริการ สาํนักงาน ตลาด สถานบริการนํา้มัน
เชือ้เพลิงหรือก๊าซธรรมชาติ และการซือ้ขายเศษวสัด ุ
        “อตัราสว่นพืน้ที่อาคารรวมต่อพืน้ที่ดิน” หมายความว่า อตัราสว่นพืน้ที่อาคาร
รวมทกุชัน้ ของอาคารทกุหลงัต่อพืน้ที่ดินที่ใชเ้ป็นที่ตัง้อาคาร 
        “อตัราส่วนของที่ว่างต่อพืน้ที่อาคารรวม” หมายความว่า อตัราส่วนของที่ว่าง
อ่ืนปราศจากสิ่งปกคลมุ ของพืน้ที่ดินที่ใชเ้ป็นที่ตัง้อาคารต่อพืน้ที่อาคารรวมทุกชัน้ของอาคารทุก
หลงั 
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        “สถานที่เก็บสินคา้” หมายความว่า สถานที่เก็บหรือพกัสินคา้หรือส่งของเพื่อ
ประโยชนท์างการคา้ หรืออุตสาหกรรมและตูบ้รรจุสินคา้หรืออุปกรณท์ี่ใชใ้นการขนส่งสินคา้หรือ
สิ่งของดงักลา่ว ทัง้นี ้ไม่รวมถึงการเก็บสินคา้หรือสิ่งของเพื่อรอการจาํหน่าย ณ สถานที่นัน้ 
        “ศนูยป์ระชมุ อาคารแสดงสินคา้หรือนิทรรศการ” หมายความว่า สถานที่ที่ตัง้
ขึน้เพื่อใหบ้รกิาร ใชส้ถานที่สาํหรบัจดัการประชมุหรือแสดงสินคา้หรือนิทรรศการเป็นการเฉพาะ 
        “ตลาด” หมายความว่า ตลาดที่จดัตัง้ขึน้ตามกฎหมายว่าดว้ยการสาธารณสขุ 
        “ปา้ย” หมายความว่า ปา้ยหรือสิ่งที่สรา้งขึน้สาํหรบัติดหรือตัง้ปา้ย 
        “โรงงานที่ประกอบกิจการเก่ียวเนื่องกบัอตุสาหกรรมการเกษตร” หมายความ
ถึง  โรงงานในลาํดบัที่ 2 (1) (2) (5) (6) (8) (9) และ (11) ลาํดบัที่ 4 (1) (2) (3) (4) (5) (6) และ (7)  
ลาํดบัที่ 5 (1) (2) (3) (4) (5) และ (6) ลาํดบัที่ 6 (1) (2) (3) (4) และ (5) ลาํดบัที่ 7 (1) (2) (3) (4) 
และ (5) ลาํดบัที่ 8 (1) และ (2) ลาํดบัที่ 9 (1) (2) (3) (4) (5) และ (6) ลาํดบัที่ 12 (7) และ (8) และ
ลาํดบัที่ 13 (8) ตามบญัชีทา้ยกฎกระทรวงนี ้ 
        “พืน้ที่รบันํา้” หมายความว่า สระ บ่อ หรือพืน้ที่ส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคาร
หรือพืน้ที่อ่ืนใด ที่ใชส้าํหรบักักเก็บนํา้ฝนไวเ้พื่อประโยชนใ์นการชะลอการระบายนํา้เพื่อป้องกัน
ปัญหานํา้ท่วม 
          ขอ้ 5 การวางและจัดทาํผังเมืองรวมตามกฎกระทรวงนี ้มีวัตถุประสงคเ์พื่อใชเ้ป็น
แนวทาง ในการพฒันากรุงเทพมหานครใหเ้ป็นเมืองน่าอยู่ เป็นศนูยก์ลางทางเศรษฐกิจวิทยาการ
ของประเทศ และภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้และศนูยก์ลางการบริหาร และการปกครองของ
ประเทศ มีเอกลกัษณ์ดา้นศิลปวัฒนธรรมของชาติ ตลอดจนเป็นเมืองตน้แบบในดา้นการรักษา
สภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ รวมไปถึงลดการใชพ้ลงังาน และลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจกเพื่อ
บรรเทาผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลง สภาพภูมิอากาศ โดยมีแนวทางในการพฒันา และดาํรง
รกัษากรุงเทพมหานครภายในบรเิวณแนวเขต ตามขอ้ 2 ดงัตอ่ไปนี ้
        (1) ส่งเสริมคุณภาพชีวิตของประชาชน โดยการพัฒนาบริการทางสังคม 
สาธารณปูโภค และสาธารณปูการ ใหเ้พียงพอและไดม้าตรฐาน 
        (2) ส่งเสริมการเป็นศนูยก์ลางดา้นธุรกิจ และพาณิชยกรรมของประเทศ และ
ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้โดยการพฒันาโครงสรา้งพืน้ฐาน และสิ่งอาํนวยความสะดวกใหม้ี
ความพรอ้มต่อการลงทนุในระดบัที่สามารถแข่งขนัได ้
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        (3) ส่งเสริมการเป็นศูนยก์ลางดา้นการท่องเที่ยว และการเป็นทางผ่านเขา้
ออกของประเทศ และภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต ้โดยการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว และการ
บรกิาร 
        (4) ส่งเสริมการเป็นศูนยก์ลางการบริหารราชการของประเทศ และเป็นที่ตัง้
ของสถาบนัที่สาํคญัของประเทศ และองคก์ารระหว่างประเทศ โดยการพฒันาย่านสถาบนัราชการ
และองคก์รระหว่างประเทศใหม้ีภาพลกัษณท์ี่สง่างาม 
        (5) สง่เสรมิความสะดวก รวดเรว็ และปลอดภยัในการเดินทาง และการขนส่ง  
โดยการพฒันา และเชื่อมโยงระบบขนสง่มวลชน และโครงข่ายการคมนาคมขนส่งใหส้มบูรณ ์และ
มปีระสิทธิภาพ 
        (6) สง่เสรมิความสมดลุของที่อยู่อาศยัและแหลง่งาน เพื่อลดการเดินทาง โดย
การพฒันา ปรบัปรุง และฟ้ืนฟยู่านที่อยู่อาศยัในเขตเมืองชัน้ใน และพฒันาศนูยช์มุชนชานเมือง 
        (7) ส่งเสริมอุตสาหกรรมการผลิตที่ไม่ส่งผลกระทบต่อสภาพแวดลอ้มของ
เมือง และการผลิตที่ตอ้งใชท้กัษะ แรงงานฝีมือ และเทคโนโลยีชัน้สงูที่ไม่มีความเสี่ยงต่ออุบติัภัย
และปราศจากมลพิษ 
        (8) ดาํรงรกัษาพืน้ที่เกษตรกรรมที่มีความอดุมสมบรณ ์โดยการบรหิารจัดการ
การเติบโต ของเมืองเพื่อใหเ้กิดการพฒันาเมืองแบบกระชบั 
        (9) ส่งเสริมความเป็นเอกลกัษณท์างดา้นศิลปวัฒนธรรมของกรุงเทพฯ และ
ของชาติ โดยการอนุรักษ์และฟ้ืนฟูสถานที่และวัตถุที่มีคุณค่าทางศิลปกรรม สถาปัตยกรรม 
ประวติัศาสตร ์และโบราณคดี 
        (10) ส่งเสริมและรกัษาระบบนิเวศนโ์ดยการอนุรกัษ์ทรพัยากรธรรมชาติที่คง
คณุคา่ และการบาํรุงรกัษาและฟ้ืนฟคูณุภาพสิ่งแวดลอ้ม 
        (11) ส่งเสริมความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สิน โดยการป้องกัน และ
บรรเทาปัญหาภยัพิบติั จากธรรมชาติและจากการกระทาํของมนษุย ์

        (12) ส่งเสริมการแกไ้ขปัญหาภาวะโลกรอ้น โดยการลดการใชพ้ลงังาน และ
เพิ่มพืน้ที่สีเขียว เพื่อช่วยลดก๊าซเรือนกระจก 
          ขอ้ 6 การใชป้ระโยชนท์ี่ดินภายในเขตผงัเมืองรวม ใหเ้ป็นไปตามแผนผงักาํหนดการ
ใชป้ระโยชนท์ี่ดินตามที่ไดจ้าํแนกประเภท แผนผงัแสดงที่โลง่ แผนผงัแสดงโครงข่ายคมนาคม และ
ขนสง่ แผนผงัแสดงโครงการกิจการสาธารณปูโภค และรายการประกอบแผนผงัทา้ยกฎกระทรวงนี ้
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          ข้อ 7 แผนผังกําหนดการใช้ประโยชน์ที่ ดินตามที่ได้จําแนกประเภทพร้อมด้วย
ขอ้กาํหนด ไดจ้ดัทาํขึน้เพื่อส่งเสริมสขุลกัษณะ ความปลอดภยัของประชาชน และสวัสดิภาพของ
สงัคมใหส้อดคลอ้ง เหมาะสมกับศักยภาพของการใหบ้ริการของระบบคมนาคมและขนส่ง การ
สาธารณปูโภค และการสาธารณูปการในแต่ละบรเิวณ ตลอดจนเพื่อรองรบัการพฒันาของเมืองใน
อนาคตตามวตัถปุระสงคข์อง ผงัเมืองรวม 
                   การใช้ประโยชน์ที่ ดินตามแผนผังกําหนดการใช้ประโยชน์ที่ ดินตามที่ได้
จาํแนกประเภททา้ยกฎกระทรวงนี ้ใหเ้ป็นไปดงัต่อไปนี ้
        (ค) ที่ดินประเภท ย. 7 มีวตัถุประสงคเ์พื่อรองรบัการอยู่อาศัยในบริเวณพืน้ที่
ต่อเนื่องกบัเขตเมืองชัน้ในซึ่งอยู่ในเขตการใหบ้ริการของระบบขนส่งมวลชน จาํแนกเป็นบริเวณ ย.  
7 - 1 ถึง ย. 7 - 30 
        (ค)  ที่ ดินประเภท พ.  3  มีวัตถุประสงค์เพื่ อให้ใช้ประโยชน์เ ป็นศูนย์            
พาณิชยกรรมของเมือง เพื่อรองรับการประกอบกิจกรรมทางธุรกิจ การค้า การบริการ และ
นนัทนาการที่ใหบ้รกิารแก่ประชาชนโดยทั่วไป จาํแนกเป็นบรเิวณ พ. 3 - 1 ถึง พ. 3 - 43 

 ภำพ 3.15 แผนผงักาํหนดการใชป้ระโยชนท์ี่ดินใหใ้ชบ้งัคบัผงัเมืองรวมกรุงเทพฯ พ.ศ. 2556 

 ทีม่ำ : https://www.feasyonline.com/myfeasy 
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 3.3.2 กฎหมำยควบคุมอำคำร 
          กฎหมายควบคมุอาคารไดน้ิยามความหมายของคาํว่า “อาคาร” ไวด้งันี ้
          “อาคาร” หมายความว่า ตึก บา้น เรือน โรง รา้น แพ คลงัสินคา้ สาํนกังาน และสิ่งที่
สรา้งขึน้อย่างอื่นซึ่งบคุคลอาจเขา้อยู่หรือเขา้ใชส้อยได ้และหมายความรวมถึง 
          (1) อฒัจนัทร ์หรือสิ่งที่สรา้งขึน้อย่างอื่นเพื่อใชเ้ป็นที่ชมุนมุของประชาชน 
          (2) เขื่อน สะพาน อโุมงค ์ท่อหรือทางระบายนํา้ อู่เรือ คานเรือ ท่านํา้ ท่าจอดเรือ รัว้ 
กาํแพงหรือประต ูที่สรา้งติดต่อหรือใกลเ้คียงกบัที่สาธารณะหรือสิ่งที่สรา้งขึน้เพื่อใหบุ้คคลเขา้ไปใช้
สอย 
          (3) ปา้ยหรือสิ่งที่สรา้งขึน้สาํหรบัติดหรือตัง้ปา้ย ที่มีลกัษณะดงันี ้
    (3.1) ที่ติดหรือตัง้ไวเ้หนือที่สาธารณะและมีขนาดของป้ายเกิน 1 ตารางเมตร 
หรือนํา้หนกัรวมทัง้โครงสรา้งเกินสิบกิโลกรมั 
    (3.2) ที่ติดหรือตัง้ห่างจากที่สาธารณะ ซึ่งเมื่อวดัในทางราบแลว้มีระยะห่างจาก
ที่สาธารณะนอ้ยกว่าความสูงของป้ายนัน้เมื่อวัดจากพืน้ดินและตอ้งมีขนาดพืน้ที่หรือนํา้หนัก 4
ลกัษณะ คือ 
             - ขนาดความกวา้งของปา้ยเกิน 50 เซนติเมตร 
             - ยาวเกิน 1 เมตร 
             - เนือ้ที่ของปา้ยเกิน 5,000 ตารางเซนติเมตร 
             - มีนํา้หนกัของป้ายหรือสิ่งที่สรา้งขึน้สาํหรบัติดหรือตัง้ป้ายอย่างใดอย่าง
หนึ่งหรือทัง้สองอย่างรวมกนัเกิน 10 กิโลกรมั 
          “อาคารขนาดใหญ่พิเศษ” หมายความว่า อาคารที่ก่อสรา้งขึน้เพื่อใชพ้ืน้ที่อาคาร
หรือส่วนใดของอาคารเป็นที่อยู่อาศัย หรือประกอบกิจการประเภทเดียวหรือหลายประเภท โดยมี
พืน้ที่รวมกนัทกุชัน้ในหลงัเดียวกนัตัง้แต่หนึ่งหมื่นตารางเมตรขึน้ไป 
          3.3.2.1 สว่นต่าง ๆ ของอาคาร 
           สว่นที่ 1 วสัดขุองอาคาร 
             1) ขอ้ 14 สิ่งที่สรา้งขึน้สาํหรบัติดหรือตั้งป้ายที่ติดตั้งบนพืน้ดิน
โดยตรงใหท้าํดว้ยวสัดทุนไฟทัง้หมด 
             2) ขอ้ 15 เสา คาน พืน้ บนัได และผนงัของอาคารที่สงูตัง้แต่สาม
ชั้นขึน้ไป โรงมหรสพ หอประชุม โรงงาน โรงแรม โรงพยาบาล หอสมุด หา้งสรรพสินคา้ อาคาร
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ขนาดใหญ่ตามกฎหมายว่าดว้ยสถานบริการ ท่าอากาศยาน หรืออุโมงค ์ตอ้งทาํดว้ยวัสดุถาวรที่
เป็นวสัดทุนไฟ 
             3) ขอ้ 18 ครวัในอาคารตอ้งมีพืน้และผนงัที่ทาํดว้ยวสัดถุาวรที่เป็น
วสัดทุนไฟสว่นฝา้ และเพดานนัน้ หากไม่ไดท้าํดว้ยวสัดถุาวรที่เป็นวสัดทุนไฟก็ใหบุ้ดว้ยวสัดทุนไฟ 
           สว่นที่ 2 พืน้ที่ภายในอาคาร 
             1) ขอ้ 19 อาคารอยู่อาศัยรวมตอ้งมีพืน้ที่ภายในแต่ละหน่วยที่ใช้
เพื่อการอยู่อาศยัไม่นอ้ยกว่า 20 ตารางเมตร 
             2) ขอ้ 20 หอ้งนอนในอาคารใหม้ีความกวา้งดา้นแคบที่สดุไม่นอ้ย
กว่า 2.50 เมตร และมีพืน้ที่ไม่นอ้ยกว่า 8 ตารางเมตร 
             3) ข้อ 21 ช่องทางเดินในอาคาร ต้องมีความกว้างไม่น้อยกว่า
ตามที่กาํหนดไว ้ดงัต่อไปนี ้   
      ประเภท     ความกวา้ง (เมตร) 
      อาคารอยู่อาศยัรวม หอพกัตาม    1.50 
      กฎหมายว่าดว้ยหอพกั สาํนกังาน 
      อาคารธารณะ อาคารพาณิชย ์
      โรงงาน อาคารพิเศษ 
             4) ขอ้ 22 หอ้งหรือส่วนของอาคารที่ใชใ้นการทาํกิจกรรมต่าง ๆ 
ตอ้งมีระยะดิ่งไม่นอ้ยกว่าตามที่กาํหนดไว ้ดงัต่อไปนี ้
      ประเภท     ระยะดิ่ง (เมตร) 
      (4.1) หอ้งที่ใชเ้ป็นที่พกัอาศยั บา้นแถว   2.60 
              หอ้งพกัโรงแรม หอ้งเรียนนกัเรียนอนบุาล 
              ครวัสาํหรบัอาคารอยู่อาศยั 
              หอ้งพกัคนไขพ้ิเศษ ช่องทางเดินในอาคาร 
      ประเภท     ระยะดิ่ง (เมตร) 
      (4.2) หอ้งที่ใชเ้ป็นสาํนกังาน หอ้งเรียน   3.00 
               หอ้งอาหาร 
               หอ้งโถงภตัตาคาร โรงงาน 
      (4.3) หอ้งขายสินคา้ หอ้งประชมุ   3.50 
              หอ้งคนไขร้วม คลงัสินคา้ โรงครวั ตลาด 
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              และอื่น ๆ ที่คลา้ยกนั 
      (4.4) หอ้งในอาคารซึ่งมีระยะด่ิงระหว่างพืน้ถึงพืน้อีกชั้นหนึ่ง
ตัง้แต่ 5 เมตร ขึน้ไป จะทาํพืน้ชัน้ลอยในหอ้งนัน้ก็ได ้โดยพืน้ชัน้ลอยดงักล่าวนัน้ตอ้งมีเนือ้ที่ไม่เกิน
รอ้ยละสี่สิบของเนือ้ที่หอ้ง ระยะด่ิงระหว่างพืน้ชัน้ลอยถึงพืน้อีกชัน้หนึ่งตอ้งไม่นอ้ยกว่า 2.40 เมตร 
และระยะด่ิงระหว่างพืน้หอ้งถึงพืน้ชัน้ลอยตอ้งไม่นอ้ยกว่า 2.40 เมตร 
      (4.5) หอ้งนํา้ หอ้งสว้ม ตอ้งมีระยะด่ิงระหว่างพืน้ถึงเพดานไม่
นอ้ยกว่า 2 เมตร 
           สว่นที่ 3 บนัไดของอาคาร 
             1) บันไดของอาคารที่ใช้เป็นที่ชุมนุมของคนจํานวนมาก เช่น 
บนัไดหอ้งประชุมหรือหอ้งบรรยายที่มีพืน้ที่รวมกันตัง้แต่ 500 ตารางเมตร ขึน้ไป หรือบนัไดหอ้ง
รบัประทานอาหารหรือสถานบรกิารที่มีพืน้ที่รวมกนัตัง้แต่ 1,000 ตารางเมตร ขึน้ไป หรือบนัไดของ
แต่ละชัน้ของอาคารนัน้ที่มีพืน้ที่รวมกันตัง้แต่ 2,000 ตารางเมตร ขึน้ไป ตอ้งมีความกวา้งไม่นอ้ย
กว่า 1.50 เมตร อย่างนอ้ยสองบนัได ถา้มีบนัไดเดียวตอ้งมีความกวา้งไม่นอ้ยกว่า 3 เมตร 
             2) บนัไดที่สงูเกิน 4 เมตร ตอ้งมีชานพกับนัไดทุกช่วง 4 เมตร หรือ
นอ้ยกว่านัน้ และระยะด่ิงจากขัน้บนัไดหรือชานพักบนัไดถึงส่วนตํ่าสดุของอาคารที่อยู่เหนือขึน้ไป
ตอ้งสงูไม่นอ้ยกว่า 2.10 เมตร 
             3) ชานพักบันได และพืน้หน้าบันไดตอ้งมีความกวา้งและความ
ยาวไม่นอ้ยกว่าความกวา้งสุทธิของบันได เวน้แต่บนัไดที่มีความกวา้งสุทธิเกิน 2 เมตร ชานพัก
บนัไดและพืน้หนา้บนัไดจะมีความยาวไม่เกิน 2 เมตร  
             4) บันไดตามวรรคหนึ่งและวรรคสองต้องมีลูกตั้งสูงไม่เกิน  18 
เซนติเมตร ลูกนอนเมื่อหักส่วนที่ขั้นบันไดเหลื่อมกันออกแล้วเหลือความกว้างไม่น้อยกว่า 25 
เซนติเมตร และตอ้งมีราวบนัไดกนัตกบนัไดที่มีความกวา้งสทุธิเกิน 6 เมตร และช่วงบนัไดสงูเกิน 1
เมตร ตอ้งมีราวบนัไดทัง้สองขา้งบรเิวณจมกูบนัไดตอ้งมีวสัดกุนัลื่น 
          3.3.2.2 บนัไดหนีไฟ 
           1) บนัไดหนีไฟตอ้งมีความลาดชันนอ้ยกว่า 60 องศา เวน้แต่ตึกแถวและ
บา้นแถวที่สูงไม่เกิน 4 ชัน้ ใหม้ีบนัไดหนีไฟที่มีความลาดชันเกิน 60 องศาได ้และตอ้งมีชานพัก
บนัไดทกุชัน้ 
           2) บนัไดหนีไฟภายนอกอาคารตอ้งมีความกวา้งไม่นอ้ยกว่า 60 เซนติเมตร
และตอ้งมีผนงัสว่นที่บนัได หนีไฟพาดผ่านเป็นผนงัทบึก่อสรา้งดว้ยวสัดถุาวรที่เป็นวสัดทุนไฟ 
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           3) บนัไดหนีไฟภายในอาคารตอ้งมีความกวา้งไม่นอ้ยกว่า 80 เซนติเมตร มี
ผนังทึบก่อสรา้งดว้ยวัสดุถาวร ที่เป็นวัสดุทนไฟกั้นโดยรอบ เวน้แต่ส่วนที่เป็นช่องระบายอากาศ
และช่องประตูหนีไฟ และต้องมีอากาศถ่ายเทจากภายนอก อาคารได้โดยแต่ละชั้นต้องมีช่อง
ระบายอากาศที่เป็ดสู่ภายนอกอาคารไดม้ีพืน้ที่รวมกันไม่นอ้ยกว่า 1.4 ตารางเมตร กบัตอ้งมีแสง
สว่างใหเ้พียงพอทัง้กลางวนัและกลางคืน 
           4) ประตูหนีไฟต้องทาํด้วยวัสดุทนไฟ มีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 80
เซนติเมตร สงูไม่นอ้ยกว่า 1.90 เมตร และตอ้งทาํเปิดบานเป็นชนิดผลกัออกสู่ภายนอกเท่านัน้ กบั
ต้องติดอุปกรณ์ชนิดที่บังคับให้บานประตูเปิดได้เอง และต้องสามารถเปิดออกได้โดยสะดวก
ตลอดเวลา ประตหูรือทางออกสูบ่นัไดหนีไฟตอ้งไม่มีธรณีหรือขอบกัน้ 
           5) พืน้หนา้บนัไดหนีไฟตอ้งกวา้งไม่นอ้ยกว่าความกวา้งของบันไดและอีก
ดา้นหนึ่งกวา้งไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตร 
           6) การก่อสรา้งหรือดัดแปลงอาคารในส่วนต่าง ๆ จะตอ้งไม่ล ํา้เขา้ไปในที่
สาธารณะ เวน้แต่จะไดร้บัอนญุาตจากเจา้พนกังานซึ่งมีอาํนาจหนา้ที่ดแูลรกัษาที่สาธารณะนัน้ 
          3.3.2.3 ถนนสาธารณะที่มีความกวา้งนอ้ยกว่า 10 เมตร ใหร้่นแนวอาคารห่างจาก
กึ่งกลางถนนสาธารณะไม่นอ้ยกว่า 6 เมตร 
          3.3.2.4 ถนนสาธารณะที่มีความกวา้งตัง้แต่ 20 เมตร ขึน้ไป ใหร้่นแนวอาคารห่าง
จากเขตถนนสาธารณะไม่นอ้ยกว่า 2 เมตร 
          3.3.2.5 ผนังของอาคารที่มีหน้าต่าง ประตู ช่องระบายอากาศหรือช่องแสง หรือ
ระเบียงของอาคารตอ้งมีระยะห่างจากแนวเขตที่ดิน ดงันี ้
            1) อาคารที่มีความสงูไม่เกิน 9 เมตร ผนงัหรือระเบียงตอ้งอยู่ห่างเขตที่ดิน
ไม่นอ้ยกว่า 2 เมตร 
            2) อาคารที่มีความสงูเกิน 9 เมตร แต่ไม่ถึง 23 เมตร ผนงัหรือระเบียงตอ้ง
อยู่ห่างเขตที่ดินไม่นอ้ยกว่า 3 เมตร 
            3) ผนงัของอาคารที่อยู่ห่างเขตที่ดินนอ้ยกว่าตามที่กาํหนดไวใ้นขอ้ 1 หรือ 
2 ตอ้งอยู่ห่างจากเขตที่ดินไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร เวน้แต่จะก่อสรา้งชิดเขตที่ดินและอาคาร
ดังกล่าวจะก่อสรา้งไดสู้งไม่เกิน 15 เมตร ผนังของอาคารที่อยู่ชิดเขตที่ดินหรือห่างจากเขตที่ดิน
นอ้ยกว่าที่ระบไุวใ้นขอ้ 1 หรือ 2 ตอ้งก่อสรา้งเป็นผนงัทึบ และดาดฟ้าของอาคารดา้นนัน้ใหท้าํผนงั
ทึบสงูจากดาดฟ้าไม่นอ้ยกว่า 1.80 เมตร ในกรณีก่อสรา้งชิดเขตที่ดินตอ้งไดร้บัความยินยอมเป็น
หนงัสือจากเจา้ของที่ดินขา้งเคียงดา้นนัน้ดว้ย 
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          3.3.2.6 หอ้งแถว ตึกแถว อาคารพาณิชย ์โรงงาน อาคารสาธารณะ และอาคารอ่ืน
ซึ่งไม่ไดใ้ชเ้ป็นที่อยู่อาศยั ตอ้งมีที่ว่างไม่นอ้ยกว่า 10 ใน 100 สว่นของพืน้ที่ชัน้ใดชัน้หนึ่งที่มากที่สดุ
ของอาคาร (www.asa.or.th, 2563) 
 
3.4 กำรศึกษำควำมเป็นไปได้ทำงกำยภำพ ระบบอำคำร เทคโนโลยี 
 3.4.1 ระบบผนังรับน ้ำหนัก (Bearing Wall) 
          ผนังรบันํา้หนักเป็นระบบการก่อสรา้งรูปแบบหนึ่งในหลาย ๆ รูปแบบที่มีใชก้ันใน 
ปัจจบุนั ระบบผนงัรบันํา้หนกัจะใชต้วัผนงัเป็นทัง้ตวักนัหอ้ง และเป็นชิน้สว่นที่ใชร้บักาํลงัในแนวด่ิง
ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้กบัอาคารทัง้ แรงลม นํา้หนกับรรทุกจร นํา้หนกับรรทุกตายตวั ฯลฯ ความแตกต่าง
กันนีท้าํใหก้ารออกแบบโครงสรา้งต่าง ๆ ตลอดจนขั้นตอนการก่อสรา้งมี ความแตกต่างกันกับ
ระบบโครงสรา้งเสาคานที่พบเห็นกนัอยู่ทั่ว ๆ ไป 

 
 ภำพ 3.16 ระบบผนงัรบันํา้หนกั (Bearing Wall) 
 ทีม่ำ : https://www.vconthai.com/th/products/hollow-core-wall-panel 
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3.4.2 ระบบพืน้ Post-Tension 
          ระบบพืน้อัดแรง (Post-Tensioned Slab) ก็คือ ระบบพืน้ที่ไรค้าน ที่ใชเ้ทคนิคการ
อดัแรงภายหลงัเขา้มาช่วยในการก่อสรา้ง เพื่อใหโ้ครงสรา้งพืน้มีลกัษณะที่โก่งขึน้ (เหมือนคานหนา้
บึง้) ทาํใหค้วามสามารถในการรบันํา้หนักที่มากขึน้ เกิดการแอ่นตวัที่นอ้ยลง และไม่จาํเป็นตอ้งมี
คานมารบัพืน้เพื่อที่จะใหค้านถ่ายนํา้หนักลงไปที่เสา ซึ่งโดยมากแลว้จะนิยมใชก้ับการก่อสรา้ง
อาคารที่ตอ้งการ Clear Space มาก ๆ และเป็นโครงสรา้งช่วงยาว (ระยะเสาถึงเสา เยอะ ๆ) เช่น 
อาคารจอดรถ คอนโดมิเนียม โรงแรม ศนูยก์ารคา้ต่าง ๆ อาคารสาํนกังานเป็นตน้ 
          ลกัษณะของระบบพืน้อดัแรง (Post-Tensioned Slab) 
          Flat Slab - ความยาวช่วงของระยะเสาถึงเสา (Span Length) ที่เหมาะสมคือ 5 - 8 
เมตร ใชใ้นกรณีที่ระยะห่างของเสาที่แต่ละทิศทาง (X และ Y) มีช่วงความยาวที่ใกลเ้คียงกัน ซึ่ง
ลกัษณะการถ่ายแรงของพืน้จะเป็นแบบ Two Way Slab 

 
 ภำพ 3.17 ระบบพืน้อดัแรง Flat Slab 
 ที่มำ : https://housing.com/news/flat-slab-why-should-you-
        build-with-a-flat-slab/  
 
          Drop Panel - ความยาวช่วง (Span Length) ที่เหมาะสมเพิ่มขึน้ เป็น 14 เมตร โดย
จะเห็นว่าระบบนีจ้ะมีลกัษณะคลา้ยกับระบบ Flat Slab แต่จะมีแป้นหวัเสาเพิ่มเขา้มา ซึ่งจะช่วย
ปอ้งกนัการเกิด Punching Shear ได ้
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 ภำพ 3.18 ระบบพืน้อดัแรง Drop Panel 
 ที่มำ : https://housing.com/news/flat-slab-why-should-you-
build            build-with-a-flat-slab/ 
 
          Continuous Band เหมาะสมกบัโครงการที่ใชเ้ป็น Car Park โรงเรียน ศนูยก์ารคา้ที่
ม ีSpan ยาวมากในดา้นหนึง่ และ Live Load ไม่มากนกั Span ยาวไดถึ้ง 15 เมตร 
          Beam and Slab Span ไดถ้ึง 10 - 20 เมตร เหมาะกับ Office อาคารสาธารณะ
ประโยชน ์ฯลฯ 
 3.4.3 ระบบโครงทรัส หรือ โครงถัก (Truss Structures) 
          โครงถกัในงานโครงสรา้งสถาปัตยกรรม มีชื่อเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าโครงขอ้หมนุ เป็น
โครงสรา้งที่เกิดขึน้จากการนาํเอาชิน้ส่วนวัสดุอย่างเหล็ก และไมเ้นือ้แข็ง (ส่วนมากนิยมใชเ้หล็ก) 
มาประกอบเขา้ดว้ยกนัเป็นโครงสรา้งรูปทรงเรขาคณิตแบบต่าง ๆ  
          โดยยึดปลายทัง้สองของชิน้ส่วนต่าง ๆ ใหย้ึดติดกนั และสามารถถ่ายแรงเฉือน แรง
ตามแนวแกน และโมเมนตด์ดัใหก้นัไดอ้ย่างทั่วถึงดว้ยวิธีการเชื่อม การใชห้มดุยํา้ หรือ การใชน้๊อต 
เพื่อใหไ้ดโ้ครงสรา้งที่มีนํา้หนักเบา รบันํา้หนักไดม้าก ใหค้วามสวยงาม และสามารถวางพาดใน
รูปแบบโครงสรา้งช่วงพาดกวา้ง หรือ โครงสรา้งช่วงยาวได ้โดยไม่ตอ้งมีเสามาคํา้ตรงกลาง เพื่อ
อรรถประโยชนใ์นการใชง้านพืน้ที่ไดสู้งสุด และลดการบดบังทัศนียภาพจากเสาคํา้ที่อยู่ภายใน
อาคาร 
          โดยหลกัการออกแบบแลว้ ประเภทของโครงทรสั หรือ โครงถกั (Truss Structures) 
สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
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          (1) โครงถักอย่างง่าย หรือ โครงถักแบบดีเทอร์มิ เนทสแตติกส์ (Statically 
Determinate Truss) เป็นรูปแบบโครงถกัที่สามารถวิเคราะหห์าค่าแรงกระทาํต่าง ๆ ไดด้ว้ยสมการ
สมดลุ   
          (2) โครงถักอย่างยาก หรือ โครงถักแบบอินดีเทอรม์ิเนทสแตติกส์ (Statically 
Indeterminate Truss) เป็นรูปแบบโครงถักที่จาํเป็นต้องคาํนวณหาค่าแรงกระทาํต่าง ๆ ดว้ย
หลักการทางคณิตศาสตรข์ั้นสูง ซึ่งจะแปรผันไปตามรูปแบบของโครงถักในการนาํไปใชง้านกับ
โครงสรา้งที่ค่อนขา้งมีความซบัซอ้น 

3.4.4 ระบบเปลือกอำคำร 
          3.4.4.1 เปลือกอาคาร (Facade) ศัพทท์างดา้นสถาปัตยกรรมจะมีความหมายว่า
องคป์ระกอบดา้นหนา้อาคาร หรือ รูปดา้นอาคารที่มองเห็นไดช้ดัเจน ซึ่งในปัจจบุนัมีความหมายที่
ครอบคลุมทัง้ในส่วนที่เป็นองคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรมอ่ืน ๆ เช่น หนา้ต่าง เชิงชาย กันสาด 
ชายคา ระเบียงช่องเปิดต่าง ๆ ไปจนถึงสิ่งตกแต่งปลีกย่อยของอาคาร เช่น เสา บวัประดบัผนงั รูป
ป้ัน ซุม้ประตเูป็นตน้ ซึ่งในปัจจุบนัเราเรียกองคป์ระกอบภายนอกอาคารเหล่านีว้่า “เปลือกอาคาร 
หรือ Facade” นั่นเอง ซึ่งคอยทาํหนา้ในการป้องกนัอาคารจากสภาพแวดลอ้มภายนอก ช่วยรกัษา
ความสมดุลระหว่างพืน้ที่ภายนอก และภายในอาคาร อีกทัง้ยังช่วยสรา้งอัตลกัษณเ์ฉพาะตัวที่มี
ความสวยงามใหก้บัอาคาร 

 
 ภำพ 3.19 เปลือกอาคาร (Facade) 
 ทีม่ำ : https://www.buildernews.in.th/archdesign-cate/43304 
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          3.4.4.2 ผนงัสองชัน้ (Double-Skin Façade) คือการกรุหรือหุม้ฟาซาดภายนอกอีก
ชัน้ใหก้บัอาคาร โดยเวน้ระยะออกจากผนงัภายในเล็กนอ้ย ซึ่งก็มีรูปแบบที่หลากหลาย ขึน้อยู่กับ
การออกแบบและวัสดุที่นาํมาใช ้แต่ลกัษณะทั่วไปคือเป็นผนังทึบสลับโปร่ง ใหป้ระโยชนใ์นการ
กรองแสงแดด ลดอณุหภูมิ สรา้งความเป็นส่วนตวั โดย Double-Skin Facade จะประกอบไปดว้ย
โครงสรา้งที่เป็นเหล็ก หรือ อลมูิเนียม เพื่อใชส้าํหรบัยดึวสัดทุี่จะมาติดตัง้ทบัอีกชัน้ เช่น อิฐ, ระแนง
ไม,้ แผ่นอะลูมิเนียม, ระแนงอลูมิเนียม, กระจก, แผ่นอะคริลิก, สวนแนวตัง้ รวมไปถึงระบบผนงั 
Curtain Wall สาํหรบัอาคารสงู เป็นตน้ 

 
 ภำพ 3.20 ผนงัสองชัน้ (Double-Skin Façade) 
 ทีม่ำ : https://www.buildernews.in.th/archdesign-cate/43304 

 
 3.4.5 ระบบปรับอำกำศ HVAC 

         การปรบัอากาศเป็นการควบคมุสภาวะของอากาศใหเ้ป็นไปตามความตอ้งการ และ
ความเหมาะสมของการใชง้านอาคาร โดยปัจจัยการควบคุมประกอบด้วย อุณหภูมิ ความชืน้ 
ความสะอาด การกระจายลม รวมไปถึงการระบายกลิ่นภายในอาคาร สาํหรบัประเทศไทยที่มี
อากาศรอ้นชืน้ หนา้ที่ของเครื่องปรบัอากาศจึงเป็นการทาํความเย็นภายในอาคาร ดว้ยการระบาย
ความรอ้นออกจากพืน้ที่ด้วยการดึงอากาศรอ้นออกไปโดยตรง หรืออาจจะเป็นการหมุนเวียน
อากาศภายในผ่านคอยลเ์ย็นและสารทาํความเย็น เพื่อขนถ่ายความรอ้นจากในหอ้งออกไป 

         ระบบปรบัอากาศ HVAC ย่อมาจาก Heating, Ventilation, and Air-Conditioning 
ซึ่งเป็นระบบความรอ้น ความเย็น และการระบายอากาศ โดยเป็นระบบปรบัอากาศขนาดใหญ่กว่า
การติดตั้งแอรบ์้านทั่วไป ทาํใหม้ีศักยภาพในการถ่ายเทอากาศเพื่อใหม้ีคุณภาพอากาศที่ดีขึน้ 
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ระบบนีจ้ึงเหมาะสาํหรบัอาคารสาํนกังาน หา้งสรรพสินคา้ บา้นตัง้แต่ 2 ชัน้ขึน้ไป ไปจนถึงอาคาร
อตุสาหกรรมที่ตอ้งการควบคมุอณุหภมูิและความชืน้เพื่อการผลิตสินคา้ 
          3.4.5.1 ระบบการจ่ายลมเย็นของระบบปรบัอากาศ (Ventilation) 
           สว่นสาํคญัของ ระบบปรบัอากาศ HVAC ที่นอกจากระบบการทาํความเย็น 
(Air-Conditioning) แลว้ ระบบหมุนเวียนอากาศ (Ventilation) ก็เป็นอีกระบบหนึ่งที่ควบคุม
คณุภาพของอากาศใหเ้ป็นไปตามที่ตอ้งการได ้ซึ่งระบบหมนุเวียนอากาศแบ่งออกเป็น 2 ระบบ คือ
           1. ระบบหมนุเวียนอากาศสาํหรบัระบบปรบัอากาศแบบไม่มีท่อสง่ลม 

 ระบบนี ้ใช้เครื่องปรับอากาศแบบแยกส่วนในพื ้นที่ปรับอากาศ โดย
อากาศในพืน้ที่จะถูกพดัลมดดูหมนุเวียนไปยงัคอยลเ์ย็นแลว้ส่งกลบัไปที่หอ้งปรบัอากาศอีกครัง้ มี
การระบายอากาศโดยพดัลมดดูอากาศที่ทาํหนา้ที่ดดูอากาศออกไปทิง้ยงัภายนอก และเติมอากาศ
ใหม่โดยอาศยัการแทรกซมึของอากาศตามช่องลม ขอบหนา้ต่าง หรือขอบใตป้ระต ู
           2. ระบบหมนุเวียนอากาศสาํหรบัระบบปรบัอากาศแบบมีท่อสง่ลม 

 ระบบปรบัอากาศที่ใชท้่อส่งลมเย็นมกัเป็นระบบปรบัอากาศขนาดใหญ่ 
โดยอากาศในพืน้ที่ที่ตอ้งการปรบัอากาศจะถูกพดัลมดดูหมนุเวียนอากาศกลบัไปที่คอยลเ์ย็นผ่าน
ทางท่อลม ซึ่งในขณะที่หมนุเวียนอากาศอยู่ก็จะมีการเติมอากาศใหม่จากภายนอกเขา้ไปเพื่อช่วย
เพิ่มคณุภาพของอากาศ และสง่กลบัไปยงัพืน้ที่ปรบัอากาศ 
          3.4.5.2 การควบคมุคณุภาพอากาศ 
           คุณภาพของอากาศจะถูกพิจารณาโดยระดับความบริสุทธิ์ของอากาศ ซึ่ง
แบ่งคุณภาพอากาศออกเป็นหลายระดับ โดยมีผลต่อทั้งภาวะการปรบัอากาศและสุขภาพของ
มนุษย ์และอากาศที่มีคุณภาพตํ่านัน้จะประกอบไปดว้ยสิ่งเจือปน เช่น ควันบุหรี่ ฝุ่ นละออง ก๊าซ
พิษ ดงันัน้การปรบัปรุงคณุภาพอากาศใหดี้ขึน้ควรติดตัง้เครื่องดักจบัหรือเจือจางสิ่งเจือปนต่าง ๆ 
เพื่อกรอกใหอ้ากาศมีความสะอาดมากย่ิงขึน้ และแทนที่ดว้ยอากาศบรสิทุธ์ิจากภายนอก 
           ระบบปรบัอากาศจะมีปริมาณลมหมุนเวียนทั่วไปอยู่ในช่วง 12 - 15 เท่า 
ของปรมิาตรหอ้งต่อชั่วโมง และปรมิาณอากาศบรสิทุธิ์ที่เขา้มาผสมอยู่ที่ 10 - 15% ของปรมิาณลม
หมุนเวียน โดยขึน้อยู่กับลกัษณะของสถานที่และความหนาแน่นของคน นอกจากการนาํอากาศ
บริสทุธิ์เขา้มาแลว้ ยงัมีการระบายอากาศเสียทิง้ทัง้จากหอ้งนํา้ หอ้งครวั หอ้งสบูบุหรี่ และหอ้งเก็บ
ของ รวมถึงมีการรกัษาความดันอากาศใหเ้หมาะสม โดยจะปรบัความดันภายในหอ้งใหสู้ งกว่า
ภายนอก เพื่อเป็นการปอ้งกนัไรฝุ่ นและความชืน้เขา้ไปภายในหอ้งหรืออาคารโดยง่าย 
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           การควบคมุคณุภาพอากาศยงัมีการกรองอากาศโดยแผงกรองอากาศ (Air 
Filter) ซึ่งมีอยู่ทั่วไปตามระบบปรบัอากาศ โดยแผงกรองอากาศนีจ้ะอยู่ที่คอยลเ์ย็น (FCU) หรือ
เครื่องส่งลมเย็น (AHU) เพื่อทาํหนา้ที่กรองฝุ่ นละอองในอากาศ เพื่อใหอ้ากาศมีคุณภาพดีมาก
ยิ่งขึน้ 
          3.4.5.3 ระบบปรบัอากาศกบัการควบคมุความชืน้ 
           ความชื ้นเป็นเรื่องที่น่ากังวลของระบบการควบคุมอาคารรวมไปถึงตัว
เจ้าของอาคารด้วย เนื่องจากความชื ้นของอากาศภายในอาคารทําให้เชื ้อราและรานํ้าค้าง
แพรก่ระจาย สง่ผลเสียทาํใหอ้ากาศภายในอาคารเป็นมลพิษรวมถึงทาํใหอ้ปุกรณ ์เครื่องใชภ้ายใน
อาคารเสียหายได ้
           จึงมีการแก้ปัญหารูปแบบเก่าเพื่อลดความชืน้ภายในอาคารลงด้วย ฮีต
เตอรไ์ฟฟ้า (Electric Heater) ที่ทาํงานเมื่อความชืน้ภายในอาคารถึงจุดที่ตัง้ค่าเอาไว ้ระบบฮีต
เตอรจ์ะเปิดขึน้เพื่อลดความชืน้ลง ซึ่งระบบนีม้ีขอ้เสียคือจะทาํใหเ้ครื่องปรบัอากาศทาํงานหนกัขึน้
และมีการลดความชืน้ลงมากจนเกินการควบคมุได ้
           วิธีลดความชืน้ภายในอาคารที่มีประสิทธิภาพมากกว่าคือ การใชค้วามรอ้น
ที่เหลือจากกระบวนการทาํความเย็น (Refrigeration Cycle) แทนที่จะปล่อยความรอ้นที่เหลือ
เหล่านั้นออกไปสู่ภายนอก ก็นาํมาเข้าสู่กระบวนการควบคุมความชืน้ภายในอาคารแทนการ
ทาํงานของฮีตเตอรไ์ฟฟ้า 
           ความรอ้นที่หลงเหลือจากกระบวนการทาํความเย็น รูปแบบแรกมาจากสาร
ทาํความเย็นในช่วงที่เป็นไอและมีความรอ้นสงูวิ่งเขา้สู่คอยลเ์ย็น ทาํใหค้วามรอ้นถกูดดูออกมาจาก
ไอสารทาํความเย็น ความรอ้นที่ถกูดดูออกมาจะกลบัไปทาํความรอ้นแทนที่การทาํงานของฮีตเตอร์
ไฟฟ้าเพื่อลดความชืน้ในอาคารลง แต่ก็ยงัมีขอ้เสียในเรื่องระบบปรบัอากาศที่ถูกความรอ้นรบกวน
จนตอ้งทาํงานหนกั แต่ไดผ้ลการลดความชืน้ภายในอาคารไดดี้กว่า 
           ความรอ้นอีกรูปแบบหนึ่งมาจากการทาํงานของ ท่อความรอ้น (Heat Pipe) 
ที่อาศัยหลักการถ่ายเทความรอ้นของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสารทาํความเย็นในระบบทาํ
ความเย็น ทําให้ได้ความร้อนขึ ้นมาใช้ส ําหรับการกําจัดความชื ้นภายในอาคารได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (https://www.harn.co.th/articles/understand-air-conditioning-hvac-in-
buildings/ ) 
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3.4.6 ระบบไฟฟ้ำส ำรอง 
        ระบบสาํรองไฟถือว่าเป็นสิ่งที่สาํคัญสิ่งหนึ่งจะขาดไม่ได ้เนื่องจากระบบไฟฟ้าใน

เมืองไทยยังไม่ค่อยมีเสถียรภาพมากนัก ทั้งปัญหาจากไฟฟ้าตก ไฟฟ้าดับ ทาํใหจ้าํเป็นตอ้งใช้
เครื่องสาํรองไฟฟ้า เพื่อป้องกนัความเสียหายแก่อปุกรณไ์ฟฟ้าและเครื่องมือ  จากปัญหาทางไฟฟ้า
ที่เกิดขึน้  

        ระบบสาํรองไฟจะมีอยู่ 2 ประเภท คือ เครื่องสาํรองไฟ หรือ UPS และอีกประเภท
หนึ่ง คือ เครื่องกาํเนิดไฟฟ้า (Generator) หรือที่เราเรียกสัน้ ๆ ว่า Gen 

3.4.6.1 UPS (Uninterruptible Power Supply) 
          เป็นอปุกรณท์ี่ใชเ้พื่อจ่ายไฟฟ้าสาํรองจากแบตเตอรี่ใหก้บัอปุกรณไ์ฟฟ้าใน
ระหว่างที่เกิดเหตุการณไ์ฟฟ้าดับ ซึ่งมกัจะใชส้าํรองไฟ เพื่อรอให ้Gen ทาํงานจนสามารถจ่ายไฟ
ใหก้บัระบบไดก้่อน โดยที่ UPS จะมีอยู่ 3 ประเภท คือ 
            - Off Line UPS 

             มีคุณสมบติัสาํรองกระแสไฟฟ้า (ป้องกันไฟฟ้าดับ) ไดเ้พียงอย่างเดียว 
จะมีราคาถกูมาก 
            - Line Interactive UPS with Stabilizer 

มีคุณสมบติัสาํรองกระแสไฟฟ้า (ป้องกันไฟฟ้าดับ) และควบคุมแรงดัน
กระแสไฟฟ้า ในกรณีที่เกิดปัญหาไฟฟ้าดบั ไฟฟ้าตก พฒันามาจากแบบแรก นิยมใชง้านมากที่สดุ
ในปัจจบุนั ราคาปานกลาง 
            - On Line UPS 

มีคุณสมบัติสํารองกระแสไฟฟ้า (ป้องกันไฟฟ้าดับ) ควบคุมแรงดัน
กระแสไฟฟ้าในกรณีที่เกิด ปัญหาไฟฟ้าตก - ไฟฟ้าเกิน ยงัถือว่าเป็น UPS ที่มีคณุภาพสงูกว่าชนิด
อ่ืน มีการจ่ายกระแสไฟตลอดเวลา มีความเชื่อถือไดสู้ง ป้องกันสัญญาณรบกวนต่าง ๆ มีการ
ออกแบบปอ้งกนัการโหลดอย่างสมบรูณ ์มีราคาสงูกว่าแบบอ่ืน ๆ 
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 ภำพ 3.21 UPS (Uninterruptible Power Supply) 
 ทีม่ำ : https://mall.factomart.com/backup-power-in-hospital-ep1/ 

 
          3.4.6.2 เครื่องกาํเนิดไฟฟ้า (Generator) 
           เป็นอปุกรณท์ี่ทาํหนา้ที่เปลี่ยนแปลงพลงังานกลมาเป็นพลงังานไฟฟ้า โดย
อาศยัการเหนี่ยวนาํของแม่เหล็กตามหลกัการของ ไมเคิล ฟาราเดย ์คือ การเคลื่อนที่ของขดลวด
ตัวนาํผ่านสนามแม่เหล็ก หรือการเคลื่อนที่แม่เหล็กผ่านขดลวดตัวนาํ จะทาํใหเ้กิดแรงดันไฟฟ้า
เหนี่ยวนาํขึน้ในขดลวดตวันาํนัน้ 
           เครื่องกาํเนิดไฟฟ้ามี 2 ชนิด คือชนิดกระแสตรงเรียกว่า ไดนาโม (Dynamo) 
และชนิดกระแสสลบัเรียกว่า อัลเตอรเ์นเตอร ์(Alternator) สาํหรบัเครื่องกาํเนิดไฟฟ้าที่ใชง้านใน
เชิงอุตสาหกรรมนัน้ โดยมากจะเป็นเครื่องกาํเนิดไฟฟ้าชนิดกระแสสลบั ซึ่งมีทัง้แบบ 1 เฟส และ
แบบ 3 เฟส โดยเฉพาะเครื่องกาํเนิดไฟฟ้าขนาดใหญ่ที่ใชต้ามโรงพยาบาลจะเป็นเคร่ืองกาํเนิดแบบ 
3 เฟสทัง้หมด เนื่องจากสามารถผลิตและจ่ายกาํลงัไฟฟ้าไดเ้ป็นสามเท่าของเครื่องกาํเนิดไฟฟ้า
แบบ 1 เฟส 
           นอกจากนีใ้นระบบสาํรองไฟยงัตอ้งมีอปุกรณท์ี่ใชส้าํหรบัโอนยา้ย Load ใน
กรณีที่ไฟจากการไฟฟ้าดับหรือมีปัญหา ซึ่งอุปกรณน์ัน้ เรียกว่า “Automatic Transfer Switch” 
หรือ ATS 
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 ภำพ 3.22 เครื่องกาํเนิดไฟฟ้า (Generator) 
 ทีม่ำ : https://mall.factomart.com/backup-power-in-hospital-ep1/ 

 
          3.4.6.3  Automatic Transfer Switch (ATS) 
           อุปกรณท์ี่ใชเ้ลือกทางเดินไฟหรือแหล่งจ่ายไฟ ระหว่างแหล่งจ่าย 2 แหล่ง 
โดยส่วนใหญ่มกัจะใชเ้ลือกระหว่างเครื่องกาํเนิดไฟฟ้ากบัหมอ้แปลง หรือเลือกระหว่างหมอ้แปลง
กับหมอ้แปลง โดยที่ในโรงพยาบาลมักจะใชเ้ลือกระหว่างหมอ้แปลงไฟฟ้ากับเครื่องกาํเนิดไฟฟ้า
           ATS Controller และ Gen Set Controller เป็นอปุกรณอี์กตวัหนึ่งที่จาํเป็น
สาํหรบัระบบสาํรองไฟ โดย ATS Controller ใชค้วบคมุการทาํงานของ ATS โดยจะทาํหนา้ที่สั่งให ้
ATS Transfer ไปรบัไฟจากฝ่ัง Gen หรือฝ่ังหมอ้แปลงจากการไฟฟ้า ซึ่ง ATS Controller จะทาํงาน
โดยเช็คแรงดนัและความถ่ีของแหลง่จ่ายไฟทัง้ 2 แหลง่ ว่าเหมาะสมพรอ้มที่จะจ่ายใหก้บั Load ได้
หรือไม่ หรือเราอาจจะใชช้ดุ Control Gen-Set แทน ATS Controller ก็ได ้
           แต่เนื่องจาก Control Gen-Set มีใหเ้ลือกหลายรุ่น ทั้งที่เป็นรุ่น Engine 
Protection Controllers, Standalone Gen-Set Controllers หรือ Auto Mains Failure (AMF) 
GEN-SET Controllers ซึ่ง Controller ที่เป็นแบบ Auto Mains Failure (AMF) นี่เองที่จะสามารถ
นาํมาใชง้านแทน ATS Controller ได ้เพราะนอกจาก AMF จะทาํหนา้ที่ควบคุมการทาํงานของ 
Gen แลว้ ตวั AMF ยงัสามารถตรวจเช็คไฟทางฝ่ังหมอ้แปลงไดอี้กดว้ย 
           โดย AMF จะสั่งใหเ้ครื่องยนตส์ตารท์โดยอัตโนมัติ เมื่อไฟจากการไฟฟ้า
ผิดปกติ และส่งสัญญาณให ้ATS สับไปรบัไฟจากฝ่ัง Gen เพื่อจ่าย Load และเมื่อไฟจากการ
ไฟฟ้ากลบัมาปกติก็จะสั่งให ้ATS สบัไปรบัไฟฝ่ังหมอ้แปลงตามเดิม และสั่งดบั Gen โดยอตัโนมติั 
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นอกจากนี ้ยังมีระบบป้องกันความเสียหายจากความผิดปกติของเครื่องยนต์ โดยจะสั่ งดับ
เครื่องยนตอ์ัตโนมัติ ดังนี ้ความดันนํา้มันหล่อลื่นตํ่ากว่าปกติ อุณหภูมินํา้ในหมอ้นํา้สูงกว่าปกติ 
และเครื่องยนตม์ีความเรว็สงูเกินพิกดั 

 
 ภำพ 3.23  Automatic Transfer Switch (ATS) 
 ทีม่ำ : https://mall.factomart.com/backup-power-in-hospital-ep1/ 
  



75 
 

 
 

บทที ่4 

กำรก ำหนดรำยละเอียดของโครงกำร 
 
 

 การศึกษาและวิเคราะห์รายละเอียดและองค์ประกอบของโครงการจัดทาํขึน้เพื่อการ
คน้ควา้ขอ้มลู ศึกษาและวิเคราะหร์ายละเอียดที่เก่ียวขอ้งกบัโครงการประเภทนี ้เช่น ระบบบริหาร
โครงการ หน่วยงานที่รองรบั ตลอดจนคาํนึงถึงประเภทและการออกแบบของโครงการใหเ้หมาะสม
ในขัน้ตอนต่อไป 
 
4.1 กำรก ำหนดขอบเขตของโครงกำร 
 4.1.1 ข้อมูลเบือ้งต้นเกี่ยวกับโครงกำร 
          โครงการออกแบบสตูดิโอและสาํนักงานใหเ้ช่าผลิต CG แอนิเมชั่นเพื่อภาพยนตร ์
และเกมส ์เป็นโครงการที่เป็นศูนยผ์ลิต ถ่ายทาํ ตัดต่อ CG แอนิเมชั่น ภาพยนตร ์และเกมส ์เพื่อ
นักโปรดักชั่นหรือนักตัดต่อใหม้ีพืน้ที่ที่เหมาะสมสาํหรับการทาํงาน พรอ้มทั้งอุปกรณ์ครบครัน 
ทนัสมยั และกลุม่นกัเรียน นกัศกึษาหรือประชาชนทั่วไปที่สนใจงานดา้นภาพยนตร ์แอนิเมชั่น และ
เกมส ์มีความปลอดภยัสาํหรบัการทาํงานของฝ่ายผลิตชิน้งานต่าง ๆ พรอ้มทัง้รองรบัการผลิตงาน
ต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง เช่น งานโทรทศัน ์งานโฆษณา งานเพลงเอ็มวี เป็นตน้ 
 4.12 ข้อมูลองคป์ระกอบในโครงกำร 
ตำรำง 4.1 แสดงขอ้มลูองคป์ระกอบในโครงการ 

ประเภทองคป์ระกอบโครงกำร องคป์ระกอบหลักของโครงกำร 
1. สว่นสาธารณะ - ที่รบัฝากสมัภาระ 
 - รกัษาความปลอดภยั 
 - ฝ่ายประชาสมัพนัธ ์
 - จดุรวมพล 
 - จดุรบั-สง่พนกังาน อ่ืน ๆ 
 - ลานกิจกรรมกลางแจง้ 
 - หอ้งนํา้ 
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ตำรำง 4.1 (ต่อ) 
ประเภทองคป์ระกอบโครงกำร องคป์ระกอบหลักของโครงกำร 

2. สว่นสาํนกังาน (TACGA) , (Depa) - หอ้งผูอ้าํนวยการ 
 - หอ้งรองผูอ้าํนวยการ 
 - หอ้งเลขานกุาร 
 - หอ้งเจา้หนา้ที่ฝ่ายธุรการ 
 - ห้องสํานักงาน Computer Generated 

Game Artwork 
- ห้องสํานักงาน Computer Generated           
Pictures 
- ห้องสํานกังาน Computer Generated 
Movies 

 - ห้องสํานักงาน Computer Generated 
Animation 

 - หอ้งฉายภาพยนตร ์
 - หอ้งประชมุ 
 - พืน้ที่สว่นกลาง 
 - พืน้ที่เสรมิสรา้งความคิดสรา้งสรรค ์
 - หอ้งพกัผ่อน หรือหอ้งนอน 
 - หอ้งเก็บมว้นฟิลม์ภาพยนตร ์
 - หอ้งเก็บของ 
 - หอ้งนํา้ 
3. สว่นปฏิบติัการ - หอ้ง Workshop งานไม ้
 - หอ้ง Workshop ฉาก 
 - สตดิูโอถ่ายทาํ 
 - สตดิูโอถ่ายทาํ (สระว่ายนํา้) 
 - หอ้งเก็บอปุกรณส์าํหรบัการถ่ายทาํ 

 
 

   Pictures 

   Movies 

   Game Artwork 

   Animation 
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ตำรำง 4.1 (ต่อ) 
ประเภทองคป์ระกอบโครงกำร องคป์ระกอบหลักของโครงกำร 

4. นิทรรศการ และศนูยก์ารเรียนรู ้ - นิทรรศการถาวร 
 - นิทรรศการชั่วคราว 
 - หอ้งฉายภาพยนตร ์
 
 
5. สว่นสาํนกังานใหเ้ช่า 

- หอ้งนํา้ 
- ศนูยก์ารเรียนรู ้
- สาํนกังานใหเ้ช่า 

6. สว่นสนบัสนนุโครงการ - รา้นจาํหน่ายของที่ระลกึ 
- โรงอาหาร 
- รา้นอาหาร 

 - รา้นกาแฟ 
 - หอ้งนํา้ 
7. สว่นงานอาคาร และบรกิาร - หอ้งควบคมุไฟฟ้า 
 - หอ้งควบคมุประปา 
 - หอ้งกระจายสญัญาณอินเทอรเ์น็ต 
 - หอ้งไฟฟ้าสาํรอง 
 - หอ้งขยะ 
 - หอ้งพกับคุลากร 
 - หอ้งพกัแม่บา้น 
 - หอ้งเก็บของ 
 - หอ้งนํา้ 
 - จดุรบั-สง่ของ 
8. สว่นที่จอดรถ - ที่จอดรถสว่นบคุคล 
 - ที่จอดรถจกัรยานยนต ์
 - ที่จอดรถบลุคลกร 
 - ที่จอดรถบสั 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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4.2 กำรบริหำร และกำรด ำเนินงำนภำยในโครงกำร 
 โครงการออกแบบสตูดิโอและสาํนักงานใหเ้ช่าผลิต CG แอนิเมชั่นเพื่อภาพยนตร ์และ
เกมส ์เป็นโครงการภาครฐั และภาคเอกชนใหค้วามร่วมมือในการสนับสนุนในการพัฒนางาน
ภาพยนตร ์และดิจิทลั เพื่อพฒันาคณุภาพใหเ้ขา้สู่ระดบัสากล สง่เสรมิและผลิตนกัตดัต่อไทยสู่เวที
ระดบัสากล และใหเ้ป็นกลุม่เปา้หมายในการลงทนุมากขึน้ 

 
    ภำพ 4.1 แผนผงับริหารงานโครงการ 
 ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์พรสวุรรณ 

 
4.3 ประเภท และจ ำนวนผู้ใช้สอย 
 โดยโครงการสามารถแยกกลุม่ประเภทผูใ้ชส้อยภายในโครงการไดเ้ป็น 3 กลุม่ คือ 
 1) กลุ่มลกูคา้ที่ติดต่อจา้งงาน และกลุ่มลกูคา้ที่มายืม เช่าสถานที่สตดิูโอถ่ายทาํ และเช่า
สาํนกังาน 
 2) กลุม่ผูบ้รหิารและพนกังาน 
 3) นกัเรียน นกัศกึษา หรือสถานศกึษาจดัมาดงูานทาํกิจกรรม เสรมิความรูแ้ละศกัยภาพ 

กลุ่มบริหารและเจ้าหน้าที่ เป็นกลุ่มผู้บริหารจัดการงานต่าง ๆ  โครงการสตูดิโอ และ
สาํนักงานให้เช่า ผลิต CG และแอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตร ์และเกมส์ให้ได้รับมาตรฐาน ความ
สะดวก ปลอดภัยใหก้ับผูท้ี่เขา้มาใชใ้นโครงการ โครงการสตูดิโอ และสาํนักงานใหเ้ช่า ผลิต CG 
และแอนิเมชั่นเพื่อภาพยนตร ์และเกมส ์ประกอบดว้ย เจา้หนา้ที่ฝ่ายบริหาร เจา้หนา้ที่ฝ่ายธุรการ 
เจา้หนา้ที่ฝ่ายจดัแสดงนิทรรศการ พนกังานฝ่ายผลิต และพนกังานฝ่ายตดัต่อ  โดยโครงการจะอยู่
ในความดแูลของสมาคม TAGGA หรือสมาคมแอนิเมชั่นและคอมพิวเตอรก์ราฟฟิกไทย 
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ตำรำง 4.2 แสดงบุคลากรฝ่ายบรหิารโครงการ 
เจ้ำหน้ำทีใ่นโครงกำร จ ำนวน หน่วย หน้ำทีรั่บผิดชอบ 

1. ผูอ้าํนวยการ 1 คน ควบคุมรับผิดชอบการบริหารงาน
ทัง้หมดของโครงการ 

2. รองผูอ้าํนวยการ 2 คน ช่วยเหลือผูอ้าํนวยการในการบรหิาร 
3. เลขานกุาร 1 คน ควบคมุดแูล จดบนัทกึผลการประชุม 
4. คณะกรรมการดาํเนินโครงการ 4 คน กําหนดนโยบายควบคุมดูแลให้

เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
5. หวัหนา้สาํนกังาน 4 คน หวัหนา้ควบคมุงาน 
6. พนกังานฝ่ายผลิต 20 คน พนักงานการถ่ายทํา ควบคุมและ

ดแูลหอ้งถ่ายทาํ 
7. พนกังานฝ่ายตดัต่อ    
    - Computer generated Game    
Artwork 

20 คน พนกังานตดัต่องานที่เก่ียวขอ้งเกมส ์

    - Computer Generated 
Pictures 

20 คน พนักงานตัดต่องานรูปภาพต่าง ๆ 
เช่น งานโปสเตอรโ์ปรโมท 

    - Computer Generated 
Animation 

20 คน พนกังานตดัต่องานแอนิเมชั่น 

    - Computer Generated 
 

20 คน พนกังานตดัต่องานภาพยนตร ์

รวม 112 คน  
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
  

      Artwork 

      Pictures 

      Animation 

      Movies 
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ตำรำง 4.3 แสดงบุคลากรส่วนการจดัการ 
เจ้ำหน้ำทีใ่นโครงกำร จ ำนวน หน่วย หน้ำทีรั่บผิดชอบ 

1. เจา้หนา้ที่ประสานงาน 2 คน ประสานงาน 
2. เจา้หนา้ที่งานทะเบียน 2 คน จดัการดา้นทะเบียนเอกสารต่าง ๆ 
3. เจา้หนา้ที่ฝ่ายบญัชีและการเงิน 2 คน จดัการดา้นการเงินและงบประมาณ 
4. เจา้หนา้ที่งานทะเบียนและวตัถุ
จดัแสดง 

2 คน ควบคุมการลงทะเบียนสิ่งแสดงทุก
ชนิด 

5. หวัหนา้สาํนกังาน 2 คน ควบคมุการจดัซือ้และการขาย 
6. เจา้หนา้ที่นิทรรศการ 5 คน ควบคมุสว่นจดันิทรรศการ 
7. เจา้หนา้ที่ควบคมุงานระบบ 4 คน จดัการดา้นทะเบียนเอกสารต่าง ๆ 
8. เจา้หนา้ที่รกัษาความปลอดภยั 3 คน จดัการดา้นการเงินและงบประมาณ 
9. เจา้หนา้ที่ฝ่ายอาคารสถานที่ 2 คน ควบคุมการลงทะเบียนสิ่งแสดงทุก

ชนิด 
10. พนกังานทาํความสะอาด 6 คน ควบคมุการจดัซือ้และการขาย 
รวม 30 คน  
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
ตำรำง 4.4 แสดงบุคลากรฝ่ายจดัการขอ้มลู 

เจ้ำหน้ำทีใ่นโครงกำร จ ำนวน หน่วย หน้ำทีรั่บผิดชอบ 
1. เจา้หนา้ที่ประชาสมัพนัธ์ 2 คน บรกิารข่าวสารและใหข้อ้มลู 
2. เจา้หนา้ที่โสตทศันูปกรณ ์ 4 คน บรกิารอปุกรณติ์ดตัง้ที่อยู่ในภายใน

หอ้งประชมุ นิทรรศการ และสตดิูโอ 
รวม 6 คน  
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

 
 
 
 
 

    จดัแสดง 
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4.4 พฤติกรรมกำรใช้พืน้ที่ 
 4.4.1 กำรศึกษำและวิเครำะหป์ระเภทผู้ใช้สอยภำยในโครงกำร 
                      4.4.1.1 กลุ่มลูกคา้ที่ติดต่อจา้งงาน และกลุ่มลูกคา้ที่มายืมเช่าสถานที่สตูดิโอถ่าย
ทาํ และเช่าสาํนกังาน 
          4.4.1.2 กลุม่ผูบ้รหิารและพนกังาน 
                      4.4.1.3 นักเรียน นักศึกษา หรือสถานศึกษาจัดมาดูงานทาํกิจกรรม เสริมสรา้ง
ความรูแ้ละศกัยภาพ 
 4.4.2 วิเครำะหพ์ฤติกรรมผู้ใช้สอยภำยในอำคำร 
          โครงการออกแบบสตูดิโอและสาํนักงานใหเ้ช่าผลิต CG แอนิเมชั่นเพื่อภาพยนตร ์
และเกมส ์เป็นโครงการที่มุง้เนน้ในการพฒันาศักยภาพของคนไทยที่สนใจในสายงานดา้นนี ้และ
พัฒนาคุณภาพงานใหท้ัดเทียมระดับสากล และมีนิทรรศการนาํเสนอผลงานที่เก่ียวกับงาน CG  
แอนิเมชั่น ภาพยนตร ์และเกมส ์โดยจะแบ่งเวลาที่สามารถเขา้โครงการไดแ้บ่งเป็นโซน ๆ แบ่งเป็น 
4 โซน 
          1) โซนสาธารณะ เป็นโซนที่บุคคลภายนอกสามารเขา้มาใชโ้ครงการไดต้ามปกติ 
โดยมีพืน้ที่ดงันี ้คือ สาํนกังานภาพยนตร ์แอนิเมชั่น และเกมส ์โซนนิทรรศการ รา้นคา้ รา้นอาหาร 
พืน้ที่กิจกรรมกลางแจง้ และอ่ืน ๆ เวลาที่สามารถเขา้ใชโ้ครงการคือ เวลา 09.00 น. - 17.00 น. ใน
สว่นของวนัเสาร ์วนัอาทิตย ์และวนัหยดุนกัขตัฤกษ ์เปิดใหเ้ขา้ใชเ้วลา 10.00 น. - 15.00 น. 
            2) โซนสาํนักงานใหเ้ช่า เป็นโซนที่เป็นใหบุ้คคลภายนอกเขา้มาเช่ายืมสาํนักงาน
ภายในโครงการได ้สามารถเขา้ใชโ้ครงการไดต้ลอด 24 ชั่วโมง 
          3) โซนสาํนักงาน TAGGA และ Depa ที่เป็นผูดู้แลโครงการ เวลาที่สามารถเขา้ใช้
โครงการคือ เวลา 09.00 น. - 18.00 น. ในสว่นของวนัเสาร ์วนัอาทิตย ์และวนัหยดุนกัขตัฤกษ ์เปิด
ใหเ้ขา้ใชเ้วลา 10.00 น. - 17.00 น. และจะมีผูแ้ลนอกเวลาทาํการต่างหาก 
          4) โซนสตดิูโอถ่ายทาํ สามารถเขา้ใชโ้ครงการไดต้ลอด 24 ชั่วโมง 
 4.4.3 กำรวิเครำะหพ์ฤติกรรมผู้เข้ำชมภำยในโครงกำร 
                      ลกัษณะการใชง้านของผูเ้ขา้ชมโครงการในแต่ละสดัส่วนพืน้ที่จะพิจารณาจากการ
ใชพ้ืน้ที่ในส่วนจดัแสดงต่าง ๆ ทัง้ในพืน้ที่กลางแจง้ และในร่มในโครงการ โดยแบ่งออกเป็น 8 ส่วน 
ดงันี ้
                      4.4.3.1 พืน้ที่สาธารณะ และลานกิจกรรมกลางแจง้ 
                      4.4.3.2 พืน้ที่สว่นนิทรรศการในอาคาร และศนูยก์ารเรียนรู ้
                      4.4.3.3 พืน้ที่ฉายภาพยนตร ์
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                      4.4.3.4 พืน้ที่สว่นสาํนกังาน TAGGA และ Depa  
                      4.4.3.5 พืน้ที่สว่นสาํนกังานใหเ้ช่า (Office for Rent) 
                      4.4.3.6 พืน้ที่ถ่ายทาํ (Studio) 
                      4.4.3.7 พืน้ที่สว่นสนบัสนนุโครงการ 
                      4.4.3.8 พืน้ที่สว่นงานบรกิาร (Service) 
 
4.5 กำรวิเครำะหร์ำยละเอียดพืน้ทีใ่ช้สอย 
 การคิดพืน้ที่ใชส้อยภายในโครงการ โดยวิเคราะหจ์ากขนาดพืน้ที่มาตรฐานของอาคาร
ตวัอย่าง Architect Data, กฎหมายควบคมุอาคาร และกรณีศกึษาอาคารตวัอย่าง (Case Study) 
ตำรำง 4.5 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นสาธารณะ 

ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1. ทีร่บัฝากสมัภาระ 1 - 2 5 10 A

2. ประชาสมัพนัธ์ 1 - 2 4 8 B

3. รกัษาความปลอดภยั 1 - 2 25 50 C

4. จดุรวมผล 1 50 - 2.5 125 A,B

5. โถงทางเขา้ 1 100 - 2.5 250 A,B

6. หอ้งน า้ 2 10 - 3 60 B

7. ลานกิจกรรมกลางแจง้ 1 100 - 2.5 250 C

8 260 6 - 753 -

225.9

978.9

อ้างอิง

รวม

CIRCULATION 30%

รวมพืน้ที่ทัง้หมด

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนหอ้ง

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data  
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
 



83 
 

 
 

ตำรำง 4.6 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นสาํนกังาน TAGGA และ Depa 
ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1. หอ้งผูอ้  านวยการ 1 - 1 25 25 A

2. หอ้งรองผูอ้  านวยการ 2 - 1 20 20 A

3. หอ้งเลขานกุาร 1 - 1 6 6 A

4. หอ้งเจา้หนา้ทีธุ่รการ 1 - 2 6 12 A

5. หอ้งเจา้หนา้ทีเ่อกสาร 1 - 2 6 12 A

6. หอ้งประชมุ 2 - 20 1.5 30 A

7. หอ้งเก็บมว้นฟิลม์ 1 - 1 6 6 A

8. ส านกังาน Computer 1 - 20 6 120 A

Generated Game Artwork

9. ส านกังาน Computer 1 - 20 6 120 A

Generated Pictures

10. ส านกังาน Computer 1 - 20 6 120 A

Generated Animation

11. ส านกังาน Computer 1 - 20 6 120 A

Generated Movies

12. หอ้งเตรยีมอาหาร 1 - - 9 9 A

13. หอ้งน า้ 2 - 10 3 60 A

16 - 118 - 710 -

213

923รวมพืน้ที่ทัง้หมด

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนหอ้ง อ้างอิง

รวม

CIRCULATION 30%

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data 
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 



84 
 

 
 

ตำรำง 4.7 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นสตดิูโอถ่ายทาํ 
ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1 สตดูโิอขนาดใหญ่ 1 - - 2,000 2,000 C

2 สตดูโิอขนาดกลาง 1 - - 1,000 1,000 C

3 สตดูโิอขนาดเลก็ 1 - - 625 625 C

4 สตดูโิอสระวา่ยน า้ 1 - - 1,000 1,000 C

5 หอ้งเก็บอปุกรณ์ 1 - - 9 9 A

ส าหรบัการถ่ายท า

6 หอ้ง Workshop งานไม้ 1 - 5 6 50 A

7 หอ้ง Workshop ฉาก 1 - 5 6 50 A

7 - 10 - 4734 -

1,420.20

6,154.20

อ้างอิง

CIRCULATION 30%

รวมพืน้ที่ทัง้หมด

รวม

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนหอ้ง

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data 
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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ตำรำง 4.8 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นนิทรรศการ และศนูยก์ารเรียนรู ้
ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1. นิทรรศการถาวร 1 100 2 750 750 C

2. นิทรรศการชั่วคราว 1 100 2 500 500 C

3. หอ้งฉายภาพยนตร์ 2 100 2 250 500 C

4 300 6 - 1,750 -

525

2,275.00

อ้างอิง

CIRCULATION 30%

รวมพืน้ที่ทัง้หมด

รวม

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนหอ้ง

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data 
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
ตำรำง 4.9 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นสาํนกังานใหเ้ช่า 

ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1. ส านกังานใหเ้ช่าขนาดเลก็ 24 - - 100 2,400 A

2. ส านกังานใหเ้ช่าขนาดกลาง 12 - - 150 1,800 A

3. ส านกังานใหเ้ช่าขนาดใหญ่ 8 - - 200 1,600 A

44 - - - 5,800 -

1,740.00

7,540.00รวมพืน้ที่ทัง้หมด

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนหอ้ง อ้างอิง

CIRCULATION 30%

รวม

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data 
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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ตำรำง 4.10 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นสนบัสนนุโครงการ 
ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1. โรงอาหาร 1 100 - 2.5 250 A

2. รา้นอาหาร 2 5 2 2.5 25 A

3. รา้นกาแฟ 1 5 1 2.5 12.5 A

4. รา้นขายของทีร่ะลกึ 1 10 2 5 50 A

5 120 5 - 363 -

108.75

471.75รวมพืน้ที่ทัง้หมด

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนหอ้ง อ้างอิง

รวม

CIRCULATION 30%

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data 
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
ตำรำง 4.11 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นพืน้ที่จอดรถ 

ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1. รถยนต์ 220 - - 15 3,300 A

2. รถจกัรยานยนต์ 50 - - 1.44 72 A

3. รถบสั 4 - - 48 192 A

274 - - - 3,564 -

1,782.00

5,346.00รวมพืน้ที่ทัง้หมด

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนคัน อ้างอิง

รวม

CIRCULATION 50%

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data 
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 



87 
 

 
 

ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
ตำรำง 4.12 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยสว่นงานอาคาร และบรกิาร 

ผู้ใช้ เจ้าหน้าที่ พืน้ที่/หน่วย พืน้ที่รวม

(คน) (คน) (ตร.ม.) (ตร.ม.)

1. หอ้งควบคมุไฟฟา้ 1 - - 18 18 A

2. หอ้งควบคมุประปา 1 - - 12 12 A

3. หอ้งกระจายสญัญาณ 1 - - 18 18 A

อินเทอรเ์น็ต

4. หอ้งไฟฟา้ส  ารอง 1 - - 12 12 A

5. หอ้งขยะ 1 - 8 6 48 A

6. หอ้งพกับคุลากร 1 - 6 6 36 A

7. หอ้งพกัแม่บา้น 1 - - 24 24 A

8. หอ้งเก็บของ 1 - - 24 24 A

9. หอ้งน า้ 2 10 - 3 60 A

10. จดุรบั-สง่ของ 1 - - 20 20 A

11 10 14 - 272 -

81.6

353.6รวมพืน้ที่ทัง้หมด

ล าดับ ช่ือหอ้ง จ านวนหอ้ง อ้างอิง

รวม

CIRCULATION 30%

 
อา้งอิงพืน้ที่ใชส้อย 
A = Neufert Architect’s Data 
B = กฎหมายควบคมุอาคาร 
C = Case Study The Studio Park, LA CITÉ DU CINÉMA 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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ตำรำง 4.13 สรุปรายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยในโครงการ 
รำยละเอียดพืน้ทีโ่ครงกำร พืน้ที่รวม (ตำรำงเมตร) 

1. สว่นสาธารณะ 653.90 
2. สว่นสาํนกังาน 923.00 
3. สว่นนิทรรศการ และศนูยก์ารเรียนรู ้ 2,470.00 
4. สว่นสตดิูโอถ่ายทาํ  6,154.20 

5. สว่นสาํนกังานใหเ้ช่า 7,540.00 

6. สว่นสนบัสนนุโครงการ  471.75 
7. สว่นงานอาคาร และบรกิาร 353.60 
8. สว่นพืน้ที่จอดรถ 5,346.00 

สรุปพืน้ทีใ่ช้สอยโครงกำร 25,712.45 
ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 

ภำพ 4.2 รายละเอียดพืน้ที่ใชส้อยโครงการ 
      ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
  

1%2%4%

10%

1%

1%

25%
56%

สว่นสาธารณะ

สว่นสาํนกังาน

สว่นนิทรรศการ และศนูยก์ารเรียนรู้

สว่นสตดิูโอถ่ายทาํ

สว่นสนบัสนนุโครงการ

สว่นงานอาคาร และบริการ

สว่นพืน้ท่ีจอดรถ

สว่นสาํนกังานใหเ้ช่า



89 
 

 
 

บทที ่5 

กำรศึกษำและวิเครำะหท์ีต้ั่งโครงกำร 
 
 

 ตาํแหน่งที่ตัง้ของโครงการนีเ้หมาะแก่การอยู่ในกรุงเทพหรือปรมิณฑล เพราะเป็นจงัหวดัที่
มีแหล่งสาํนักงานมากมาย และมีสิ่งอาํนวยความสะดวกที่เหมาะสมแก่โครงการ จากการสาํรวจ
พบว่ามีพืน้ที่ที่เหมาะสมจะเป็นแหลง่ที่ตัง้โครงการนัน้มีอยู่ 2 ย่านดว้ยกนั คือ ย่านบางนา - สขุมุวิท
ตอนลา่ง กบั ย่านรงัสิต และเนื่องจากทัง้สองย่านเป็นย่าน NEW CBD และเป็นย่านที่กาํลงัเกิดการ
พฒันาอย่างต่อเนื่องสงู จึงเหมาะแก่การเป็นที่ตัง้โครงการ 
 
5.1 กำรก ำหนดขอบเขตของโครงกำร 
 รายละเอียดของโครงการออกแบบสตูดิโอและสาํนักงานใหเ้ช่าผลิต CG แอนิเมชั่นเพื่อ
ภาพยนตร ์และเกมส ์ที่จะกล่าวถึงไดแ้ก่ขอบเขตของโครงการ การกาํหนดโครงสรา้งบริหารงาน 
การศึกษาพฤติกรรมผูใ้ชง้าน การกาํหนดรายละเอียดส่วนต่าง ๆ รวมถึงผูใ้ชโ้ครงการ การกาํหนด
รายละเอียดดา้นพืน้ที่ใชส้อย และการกาํหนดงานระบบโครงสรา้งต่าง ๆ ที่นาํมาใชใ้นการออกแบบ 
การเลือกที่ตัง้ควรคาํนึงถึงการคมนาคมที่ดี สาธารณูปโภค และสาธารณูปการต่าง ๆ ที่สามารถ
เอือ้อาํนวยต่อโครงการและผูท้ี่เขา้มาใชโ้ครงการไดต้ามสมควร 
 เกณฑก์ารเลือกที่ตัง้โครงการมีเกณฑ ์ดงันี ้
 5.1.1 ปัจจัยด้ำนเทคนิค 
          5.1.1.1 ขอ้จาํกัดทางดา้นกฎหมาย เป็นอาคารสาธารณะที่สรา้งในพืน้ที่ผงัเมืองสี
แดงเป็นที่ ดินประเภทพาณิชยกรรม ให้ใช้ประโยชน์ที่ ดินเพื่อการอยู่อาศัย พาณิชยกรรม 
เกษตรกรรมสถาบันการศึกษา สถาบันศาสนา สถาบันราชการ ก ารสาธารณูปโภคและ
สาธารณูปการ สาํหรบัการใชป้ระโยชนท์ี่ดินเพื่อกิจการอ่ืน ใหด้าํเนินการหรือประกอบกิจการไดใ้น
อาคารที่ไม่ใช่อาคารสงูหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษ 
          5.1.1.2 สาธารณูปโภค สาธารณูปการ มีระบบสาธารณูปโภคและสาธารณูปการ
ต่าง ๆ ที่สามารถเอือ้อาํนวยต่อโครงการไดต้ามสมควร 
          5.1.1.3 สภาพมลภาวะเป็นแหล่งที่ดีอากาศบริสทุธิไม่ค่อยมีมลภาวะทางดา้นควัน
รถหรือการเผาไหมท้างอตุสาหกรรม 
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          5.1.1.4 การเขา้ถึงที่ตัง้โครงการ กลุม่ผูใ้ชโ้ครงการสามารถเดินทางไดห้ลายเสน้ทาง
ไดแ้ก่ ทางรถยนตส์ว่นบคุคล รถโดยสารประจาํทาง รถไฟและเครื่องบิน 
          5.1.1.5 การมองเห็นที่ตัง้และลกัษณะเชือ้เชิญ เป็นปัจจยัที่ช่วยส่งเสริมภาพลกัษณ์
ของโครงการอย่างมาก เนื่องจากควรที่จะมองเห็นโครงการไดโ้ดยง่ายจะระยะใกล ้และไกล อีกทัง้
ตอ้งมีสภาพแวดลอ้มที่เชือ้เชิญและดึงดูดกลุ่มเป้าหมายของโครงการ โดยใชก้ารออกแบบของ
รูปทรงอาคาร การจัดพืน้ที่ภูมิทัศน ์รวมทัง้การจัดมุมมอง เขา้-ออก ของโครงการที่จะช่วยสรา้ง
บรรยากาศ และความโดดเด่นของอาคารได ้
          5.1.1.6 สิ่งอาํนวยความสะดวก มีสวสัดิการและความปลอดภยั มีระบบการเขา้ออก
โครงการที่ปลอดภยั ถนนทางเขา้รวมถึงทาํเลที่ตัง้ มีรถบริการตลอดเวลาการทาํงานของบุคลากร , 
นักศึกษา หรือผูท้ี่มาใชอ้าคารช่วงเวลาปกติพืน้ที่อยู่ใกลใ้นแหล่งที่สามารถจัดหาวัสดุก่อสรา้งได้
ง่าย สะดวกต่อกาํรต่อสรา้งโครงการ 
 5.1.2 ปัจจัยด้ำนกำยภำพ 
          5.1.2.1 ขนาดที่ดินการใชป้ระโยชนท์ี่ดิน ขนาดที่ดิน 20,000 ตารางเมตร การเลือก
ที่ตัง้โครงการที่ไม่มีสิ่งก่อสรา้ง หรือที่ดินที่ไม่ผิดกฎหมายผงัเมืองรวม เนื่องดว้ยอาคารเก่ียวขอ้งกับ
บริบทรอบขา้งเป็นสถาบนัการศึกษา อาคารสาํนกังาน และโรงงานอุตสาหกรรมต่าง ๆ อาคารจึง
จาํเป็นตอ้งอยู่เขตที่เก่ียวขอ้งกบัสิ่งนัน้ 
          5.1.2.2 รูปร่างที่ดิน เป็นพืน้ที่สี่เหลี่ยมจตัรุสั เหลี่ยมไม่เยอะมมุจนเกินไปเพราะง่าย
ต่อการออกแบบไดอ้ย่างพอดีกบัพืน้ที่ดิน 
          5.1.2.3 สภาพที่ดินก่อนพฒันา เป็นที่ดินเปลา่มีตน้ไมข้ึน้รกรา้ง ไม่มีเนินสงู 
          5.1.2.4 สภาพที่ ดินข้างเคียง เป็นชุมชน หรือหมู่บ้าน มหาวิทยาลัย โรงงาน
อตุสาหกรรม และอื่น ๆ 
          5.1.2.5 มุมมองถนนสายหลัก เมื่อมาจากทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 1 (ถนน
พหลโยธิน) เดินทางเขา้โครงการใชเ้วลาไม่มาก จะมองเห็นโครงการดา้นซา้ยมือ 
          5.1.2.6 ทิศทางการสญัจร ดา้นหนา้โครงการเป็นถนนพหลโยธิน รถขบัสวนกัน 12
เลนส ์มีทางคู่ขนาน การจราจรไม่ติดขดั โครงการจะอยู่ทางซา้ยมือเมื่อเดินทางไปยงัโครงการ ถา้
มาจากทางเหนือโครงการจะอยู่ดา้นขวามือ จึงตอ้งไปกลบัรถบริเวณมหาวิทยาลยักรุงเทพ ทาง
คู่ขนาน 
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          5.1.2.7 มมุมองที่ตัง้โครงการ ที่ตัง้โครงการเปิดโล่งมีบางมมุที่เป็นพืน้ที่ส่วนตัวเช่น
หอพกันกัศึกษา ชุมชน หมู่บา้น รองรบัพืน้ที่ใชส้อยในส่วนที่ไม่ติดแอรไ์ดแ้ละดา้นหนา้โครงการมี
สว่นดงึดดูหรือชกัจงูผูท้ี่ใชโ้ครงการ และเป็นเอกลกัษณ ์
 
5.2 กำรศึกษำรำยละเอยีดของย่ำนท ำเล และทีต่ั้งโครงกำร 
 5.2.1 ลักษณะภูมิประเทศ 

         กรุงเทพมหานครมีพืน้ที่ 1,568.7 ตร.กม. หากเป็นจงัหวดั จะมีขนาดใหญ่เป็นอนัดับ
ที่ 68 ของไทย เป็นเมืองที่ใหญ่เป็นอันดับที่ 73 ของโลก และเป็นเมืองหลวงที่มีพืน้ที่กวา้งเป็น
อนัดบั 4 ของภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ดว้ยมีแม่นํา้เจา้พระยาซึ่งทอดตวัยาว 372 กม. พาด
ผ่านพืน้ที่ ทาํใหก้รุงเทพมหานครและจงัหวดัใกลเ้คียงเป็นสว่นหนึ่งของที่ราบลุม่ภาคกลางตอนล่าง
ของประเทศไทย ซึ่ ง เ ป็นพื ้นที่ อุดมสมบูรณ์เหมาะแก่การเพาะปลูก  พื ้นที่ ส่วนมากใน
กรุงเทพมหานครเป็นที่ราบลุ่ม ตั้งอยู่บนพืน้ที่บริเวณดินดอนสามเหลี่ยมปากแม่นํา้ซึ่งเกิด จาก
ตะกอนนํา้พา มีระดบัความสงูจากระดับนํา้ทะเลปานกลางประมาณ 1.50 - 2.00 ม. โดยมีความ
ลาดเอียงจากทิศเหนือสู่อ่าวไทยทางทิศใต ้และเฉพาะลุ่มนํา้เจ้าพระยาตอนล่างจะอยู่สูงกว่า
ระดบันํา้ทะเลไม่เกิน 1.50 เมตร ทาํใหเ้กิดปัญหานํา้ท่วมบ่อยครัง้ในช่วงฤดมูรสมุ 

         กรุงเทพมหานครมีอาณาเขตทางบกติดต่อกับจังหวดัสมุทรสาคร จังหวัดนครปฐม 
จงัหวดันนทบุรี จงัหวดัปทุมธานี จงัหวดัฉะเชิงเทรา และจงัหวดัสมทุรปราการ ส่วนอาณาเขตทาง
ทะเลอ่าวไทยตอนใน ติดต่อจงัหวดัเพชรบุรี จงัหวดัสมทุรสาคร จงัหวดัสมทุรปราการ และจงัหวดั
ชลบรุี โดยมีรายละเอียดดงันี ้

         ทิศเหนือ มีอาณาเขตติดต่อกับอาํเภอเมืองนนทบุรี อาํเภอบางกรวย อาํเภอปาก
เกรด็ จงัหวดันนทบรุีและอาํเภอเมืองปทมุธานี อาํเภอลาํลกูกา จงัหวดัปทมุธานี 

         ทิศตะวันออก มีอาณาเขตติดต่อกับอาํเภอเมืองฉะเชิงเทรา อาํเภอบางนํา้เปรีย้ว 
จงัหวดัฉะเชิงเทรา 

         ทิศใต ้มีอาณาเขตติดต่อกับอาํเภอเมืองสมุทรปราการ อาํเภอบางพลี อาํเภอบาง
เสาธง อาํเภอบางบ่อ อาํเภอพระประแดง อาํเภอพระสมทุรเจดีย ์จงัหวดัสมทุรปราการและอ่าวไทย 
(ส่วนที่เป็นอ่าวไทยที่เป็นพืน้ที่เดิมของจังหวัดธนบุรี ปัจจุบนัคือเขตบางขุนเทียน ซึ่งมีอาณาเขต
ทางทะเลติดต่อทางอ่าวไทยกับจังหวัดสมุทรสาคร จังหวัดเพชรบุรี จังหวัดชลบุรี และจังหวัด
สมุทรปราการ จุดที่อยู่ใตสุ้ดอยู่ที่ละติจูด 13 องศา 13 ลิปดา 00 ฟิลิปดาเหนือ, ลองจิจูด 100 
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องศา 27 ลิปดา 30 ฟิลิปดาตะวนัออก ซึ่งเป็นการแบ่งตามพระราชบญัญัติกาํหนดเขตจงัหวัดใน
อ่าวไทยตอนใน พ.ศ. 2502) 
          ทิศตะวันตก มีอาณาเขตติดต่อกับอาํเภอเมืองสมุทรสาคร อาํเภอกระทุ่มแบน 
จงัหวดัสมทุรสาครและอาํเภอพทุธมณฑล อาํเภอสามพราน จงัหวดันครปฐม 

 
 ภำพ 5.1 แผนที่กรุงเทพมหานคร 
 ทีม่ำ : https://th.wikipedia.org/wiki/กรุงเทพมหานคร 

 
5.2.2 ลักษณะของย่ำนบำงนำ 

          5.2.2.1 ความแตกต่างระหว่างย่าน 
           Bangna (บางนา) ครอบคลุมพืน้ที่แกนตั้งตลอดแนวถนนสุขุมวิท ตั้งแต่
สถานี BTS อ่อนนชุ จรดสถานี BTS บางนา และแผ่ออกไปทางตะวนัตกจบที่ขอบแม่นํา้เจา้พระยา 
ส่วนตะวนัตกแผ่ไปจนถึงแนวถนนศรีนครินทร ์นบัเป็นพืน้ที่ที่มีศกัยภาพ เพียบพรอ้มไปดว้ยชุมชน 
และเครือข่ายทอ้งถิ่นที่แข็งแรง 
           1 ใน 6 ย่านเศรษฐกิจ จากการวิเคราะห ์ดัชนีเศรษฐกิจศูนย์กลางเมือง 
พบว่าย่านศนูยก์ลางเศรษฐกิจรองแห่งใหม่ (New-Sub-CBDs) ของกรุงเทพมหานคร ประกอบดว้ย 
ย่านสะพานใหม่ รามอินทรา มีนบรุี ป่ินเกลา้ พระรามที่ 2 และพระโขนง - บางนา 

         เศรษฐกิจใหม่กระจุกตวัหนาเเน่นในย่านพระโขนง - บางนา หนึ่งในย่านที่มี
การกระจุกตัวของกลุ่มเศรษฐกิจใหม่อย่างมีนัยยะสาํคัญโดยเฉพาะกลุ่มเศรษฐกิจ TAMI ซึ่งคือ
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กลุ่มเศรษฐกิจประเภท เทคโนโลยี (Technology) การโฆษณา (Advertising) มีเดีย/สื่อ (Media) 
และขอ้มลูข่าวสาร (Information) 

         1 ใน 5 ย่านน่าอยู่อาศัยของกรุงเทพฯ จากการวิเคราะห์ ดัชนีความ
สะดวกสบายในการอยู่อาศยั (Living Score) พบว่า ย่านพระโขนง - บางนา มีค่าเฉลี่ยในระดับสงู
ถึง 72 คะแนนเต็ม 100 

         ย่านแห่งการเชื่อมต่อที่เขา้ถึงไดง้่ายทัง้จาก รถราง เรือ และสนามบิน จาก
การวิเคราะห ์ดชันีการเขา้ถึงระบบคมนาคม ขนส่ง (Transit Score) พบว่าย่านพระโขนง - บางนา 
มีระดบั การเขา้ถึงระบบคมนาคมขนสง่ เฉลี่ยถึง 65 คะแนน เต็ม 100 (https://www.southsukhum 
vit.com/south-sukhumvit) 

 ภำพ 5.2 ย่านบางนา 
 ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

 
          5.2.2.2 การเดินทาง 

         การเดินทางที่สะดวกที่สุดของย่านก็คือ รถไฟฟ้า BTS สามารถเชื่อมต่อ
เขา้ใจกลางเมืองไดอ้ย่างสะดวก และหากเดินทางดว้ยรถยนตก์็สามารถใชถ้นนบางนาตราด ซึ่ง
เป็นเสน้ทางหลกัที่สามารถเชื่อมต่อไปยงั ถนนสขุมุวิท, ถนนศรีนครนิทร,์ ถนนกาญจนาภิเษก และ 
ถนนก่ิงแกว้ ไดอี้กดว้ย (https://www.southsukhumvit.com/south-sukhumvit) 
          5.2.2.3 ราคาที่ดิน 

                   ราคาประมาณโดยรวม 30,000 - 300,000 บาท/ตร.ว.  
          ขอ้มลูจาก : กรมธนารกัษ ์ 
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5.2.3 ลักษณะของย่ำนรังสิต 
 5.2.3.1 ความแตกต่างระหว่างย่าน 

         "ย่านรงัสิต“ เป็นหนึ่งในศนูยก์ลางความเจรญิฝ่ังเหนือของกรุงเทพมหานคร 
มีขอบเขตของพืน้ที่กวา้งขวางพอสมควร ถือว่าเป็นหนึ่งในทาํเลที่มีศกัยภาพในปัจจุบนั เพราะคบั
คั่งไปดว้ยแหล่งไลฟ์สไตล ์ที่อยู่อาศัย สถานที่พักผ่อนหย่อนใจ สถานศึกษา รวมไปถึงเรื่องการ
คมนาคมที่เชื่อมต่อกับย่านอ่ืน ๆ ไดอ้ย่างง่ายดาย อีกหนึ่งปัจจัยที่ทาํใหย้่านรงัสิตนีค้ึกคักเป็น
พิเศษก็คือมหาวิทยาลัยขึน้ชื่อของประเทศรวมกันอยู่ในย่านนีด้้วย ไม่ว่าจะเป็นมหาวิทยาลัย
กรุงเทพ มหาวิทยาลยัรงัสิต มหาวิทยาลยัธรรมศาสตรศ์นูยร์งัสิต 

         เพราะศกัยภาพดา้นการคมนาคมของรงัสิต และการเป็นแหล่งของมหาลยั
ย่านรงัสิตชัน้นาํ ทาํใหโ้ซนนีเ้ป็นที่ดึงดดูใจของหา้งสรรพสินคา้ คอมมนูิตีม้อลล ์รา้นอาหาร รวมถึง
บรษิัทพฒันาอสงัหาริมทรพัยม์ากมาย ทาํใหไ้ลฟ์สไตลข์องคนในโซนรงัสิตแทบไม่ต่างจากใจกลาง
เมืองกรุงเทพ ที่มีครบทัง้ดา้นความสะดวกสบาย และดา้นการพกัผ่อน 

 รงัสิตนับเป็นโครงการพัฒนาที่ดินขนาดใหญ่ที่สุดในสมัยนั้น ครอบคลุม
พืน้ที่ 5 จังหวัด ตัง้แต่จังหวัดปทุมธานี บริเวณอาํเภอธัญบุรี อาํเภอคลองหลวง อาํเภอหนองเสือ 
และอาํเภอลาํลกูกา, จงัหวดันครนายก ในเขตอาํเภอองครกัษ์, กรุงเทพมหานคร บริเวณเขตหนอง
จอก และเขตบางเขน, จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา ที่อาํเภอวงันอ้ย และจงัหวดัสระบรุี ที่อาํเภอหนอง
แค 

         ในปัจจุบันความนิยมในทาํเลอยู่อาศัยของคนกรุงเทพมหานคร มีความ
เปลี่ยนแปลงไปมาก ตลาดบา้นจัดสรรย่านรงัสิตชะลอตัวลง เพราะไปเติบโตในย่านใหม่ ๆ ของ
กรุงเทพฯ แทน แต่อย่างที่กล่าวแลว้ว่า ย่านรงัสิตเป็นชุมชนอยู่อาศยัขนาดใหญ่ ทัง้หมู่บา้นดัง้เดิม
และหมู่บ้านจัดสรรใหม่ ๆ ที่ยังมีเปิดตัว ใกล้แหล่งนิคมอุตสาหกรรม เป็นรอยต่อของตัวเมือง
กรุงเทพฯ กับจังหวัดใกลเ้คียง เป็นย่านมหาวิทยาลัยชั้นนาํ ประกอบกับมีโซนพาณิชยกรรมที่
แข็งแรงอยู่ตรงบริเวณรอบศนูยก์ารคา้ฟิวเจอรพ์ารค์รงัสิต ทาํใหย้งัเกิดการลงทุนโครงการรูปแบบ
ใหม่ ๆ บรเิวณที่เป็นไพรม์แอเรียต่อเนื่อง 

         นอกจากนัน้ เทรนดค์อนโดมิเนียมใกลม้หาวิทยาลยั หรือที่เรียกกนัว่าตลาด
แคมปัสคอนโดฯที่มาแรง และโครงการรถไฟฟ้าสายสีแดงบางซื่อ-รงัสิต-ธรรมศาสตร ์ทาํใหพ้ืน้ที่
ไพรม์แอเรียรอบมหาวิทยาลยั (สว่นใหญ่อยู่ตามแนวถนนพหลโยธิน) เกิดตลาดคอนโดมิเนียมลา้น
ตน้ ๆ ขึน้ (https://www.ddproperty.com/areainsider/รงัสิต/article/รูจ้ักย่านรงัสิตแบบเจา-
8149) 
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ภำพ 5.3 ย่านรงัสิต 

ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

 5.2.3.2 การเดินทาง 
         ย่านรงัสิตถือเป็นอีกหนึ่งแห่งที่รวมการเดินทางไวอ้ย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะ

เป็นรถตู ้รถเมล ์รถไฟสายเหนือ และอนาคตอนัใกลก้บัรถไฟฟ้าชานเมืองสายสีแดง ช่วยใหก้ารเดิน
ทางเขา้ออกสู่ตัวเมืองไดอ้ย่างง่ายดาย และอีกหนึ่งการเดินทางที่สาํคัญเลยก็คือท่าอากาศยาน
ดอนเมือง 

 5.2.3.3 ราคาที่ดิน 
 ราคาประมาณโดยรวม 5,000 - 50,000 บาท/ตร.ว. 
 ขอ้มลูจาก : กรมธนารกัษ ์

5.2.4 ลักษณะภูมิอำกำศ 
        5.2.4.1 สภาวะอากาศทั่วไป 

        กรุงเทพมหานครตัง้อยู่ในเขตรอ้น มีภูมิอากาศรอ้นแบบทุ่งหญ้าสะวนันา 
(Aw) ตามเกณฑก์ารแบ่งภมูิอากาศโลกของวลาดีมีร ์เคิปเปินคืออณุหภมูิเฉลี่ยในเดือนที่มีอณุหภูมิ
ตํ่าสุดสูงกว่า 18 องศาเซลเซียส มีอย่างนอ้ย 1 เดือนที่ปริมาณนํา้ฝนตํ่ากว่า 60 มิลลิเมตร และ
เดือนที่มีฝนตกนอ้ยที่สดุจะมีปรมิาณนํา้ฝนนอ้ยกว่า 100 ลบปรมิาณนํา้ฝนเฉลี่ยรายปี หารดว้ย 25 
อากาศของกรุงเทพมหานครไดร้บัอิทธิพลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใต ้(กลางเดือนพฤษภาคม  - 
เดือนตุลาคม) ซึ่งพัดพาความชืน้จากมหาสมทุรอินเดียมายังผืนแผ่นดิน ส่งผลใหม้ีฝนฟ้าคะนอง
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ในช่วงบ่ายถึงคํ่าอย่างสมํ่าเสมอ และมรสมุตะวนัออกเฉียงเหนือ (เดือนพฤศจิกายน - กลางเดือน
กมุภาพนัธ)์ ทาํใหฝ้นตกนอ้ยลง เมื่อซีกโลกเหนือหนัออกจากดวงอาทิตย ์หย่อมความกดอากาศสงู
จากจีนจะแผ่ลงมา มรสุมตะวันออกเฉียงเหนือซึ่งพัดเอาความแหง้แลง้และหนาวเย็นมาทําให้
อากาศเย็นและแหง้ ทอ้งฟ้าแจ่มใส ไม่มีเมฆและฝนตกนอ้ย ครึ่งหลงัของเดือนกุมภาพนัธ ์มรสุม
ตะวนัออกเฉียงเหนือจะอ่อนกาํลงัลง เป็นการเปลี่ยนเขา้สู่ฤดรูอ้น อากาศจะรอ้นขึน้เรื่อย ๆ กระแส
ลมในช่วงนีจ้ะพดัมาจากทางใตห้รือตะวนัออกเฉียงใต ้เรียกว่าลมตะเภา 
          ในวันที่  27 หรือ 28 เมษายน ของทุกปี ดวงอาทิตย์จะส่องตั้งฉากกับ
กรุงเทพมหานครพอดี ทาํใหไ้ดร้บัพลงังานจากดวงอาทิตยอ์ย่างเต็มที่และมกัคาดการณก์นัว่าเป็น
วนัที่อากาศรอ้นที่สดุของปี อณุหภูมิสงูสดุที่เคยบนัทึกไดคื้อ 40.8 องศาเซลเซียส ที่ท่าอากาศยาน
ดอนเมือง เมื่อวันที่ 22 พฤษภาคม พ.ศ. 2526 ส่วนอุณหภูมิตํ่าสุดที่เคยวัดได้คือ 9.9 องศา
เซลเซียส ที่ศนูยป์ระชมุแห่งชาติสิรกิิติ ์เมื่อวนัที่ 12 มกราคม พ.ศ. 2498 (https://th.wikipedia.org 
/wiki/กรุงเทพมหานคร) 
          ใน กรุงเทพมหานคร ฤดฝูนมีลกัษณะ รอ้นและไม่มีลมและมืดครึม้ ฤดแูลง้
มีลกัษณะ รอ้นชืน้และมีเมฆบางสว่น และ รอ้น ตลอดปี ในระยะเวลาหนึ่งปี โดยทั่วไป อณุหภมูิจะ
เปลี่ยนแปลงในช่วงตัง้แต่ 22°C ถึง 35°C และนอ้ยมากที่จะอยู่ต ํ่ากว่า 18°C หรือสูงกว่า 37°C  
(https://th.weatherspark.com/y/สภาพอากาศโดยเฉลี่ย-ใน-กรุงเทพมหานคร-ไทย-ตลอดปี) 

 
 ภำพ 5.4 ภมูิอากาศในกรุงเทพ 
 ทีม่ำ : https://th.weatherspark.com/y/สภาพอากาศโดยเฉลี่ย-  
                          ใน-กรุงเทพมหานคร-ไทย-ตลอดปี 
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        5.2.4.2 อณุหภมูิ 
        อุณหภูมิเฉลี่ยใน กรุงเทพมหานคร ฤดูกาลที่รอ้นมีระยะเวลา 1.8 เดือน 

โดยเริ่มตัง้แต่วนัที่ 23 มีนาคม ถึงวนัที่ 16 พฤษภาคม และอณุหภมูิสงูสดุเฉลี่ยรายวนัสงูกว่า 34°C 
เดือนที่มีอากาศรอ้นที่สดุของปีใน กรุงเทพมหานคร คือ เมษายน โดยมีอณุหภูมิสงูสดุเฉลี่ยเท่ากบั 
35°C และตํ่าสุดเฉลี่ยเท่ากับ 27°C ฤดูกาลที่เย็นมีระยะเวลา 3.4 เดือน โดยเริ่มตั้งแต่วันที่ 12 
ตลุาคม ถึงวนัที่ 26 มกราคม และอณุหภูมิสงูสดุเฉลี่ยรายวนัตํ่ากว่า 32°C เดือนที่มีอากาศหนาว
ที่สุดของปีใน กรุงเทพมหานคร คือ ธันวาคม โดยมีอุณหภูมิตํ่าสุดเฉลี่ยเท่ากับ 22°C และสูงสุด
เฉลี่ยเท่ากบั 31°C  

ภำพ 5.5 สถิติอณุหภมูิค่าเฉลี่ยในกรุงเทพ 
ทีม่ำ : https://th.weatherspark.com/y/สภาพอากาศโดยเฉลี่ย-ใน- 

 กรุงเทพมหานคร-ไทย-ตลอดปี 
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ภำพ 5.6 สถิติอณุหภมูิเฉลี่ยในกรุงเทพ 
ทีม่ำ : https://th.weatherspark.com/y/สภาพอากาศโดยเฉลี่ย-ใน- 

  กรุงเทพมหานคร-ไทย-ตลอดปี 

        ตัวเลขขา้งล่างแสดงให้คุณเห็นลักษณะโดยสรุปของอุณหภูมิเฉลี่ยราย
ชั่วโมงตลอดทัง้ปี แกนนอนเป็นวนัของปี สว่นแกนตัง้เป็นชั่วโมงของวนั โดยมีสีแสดงอณุหภมูิเฉลี่ย
สาํหรบัชั่วโมงและวนัดงักลา่ว 

        5.2.4.3 ดา้นเศรษฐกิจ 
         “เศรษฐกิจไทยปี 2566 คาดว่าจะขยายตัวที่รอ้ยละ 1.8 (ช่วงคาดการณท์ี่

รอ้ยละ 1.6 ถึง 2.0) ชะลอลงจากปี 2565 ที่ขยายรอ้ยละ 2.6” โดยมีปัจจัยสาํคัญจากการหดตัว
ของการผลิตภาคอตุสาหกรรมสะทอ้นจากดชันีผลผลิตอตุสาหกรรม (Manufacturing Production 
Index : MPI) โดยเฉพาะสินคา้ในหมวดยานยนต ์และคอมพิวเตอรแ์ละอิเล็กทรอนิกส ์ทัง้นี ้มลูค่า
การส่งออกสินคา้ทัง้ปี 2566 คาดว่าจะหดตวัที่รอ้ยละ -1.5 ต่อปี (ช่วงคาดการณท์ี่รอ้ยละ -1.8 ถึง 
-1.3) ซึ่งเป็นผลจากอปุสงคท์ี่ชะลอตวัของเศรษฐกิจประเทศคู่คา้สาํคญัของไทย ขณะที่มลูค่าการ
นาํเขา้จะหดตัวที่ร ้อยละ -1.9 (ช่วงคาดการณ์ที่รอ้ยละ -2.2 ถึง -1.7) ในส่วนของสถานการณ์
ค่าเงินบาทในปี 2566 พบว่า ค่าเงินบาทมีความผันผวนโดยอ่อนค่าในช่วง 3 ไตรมาสแรกของปี
2566 และแข็งค่าขึน้ในช่วงไตรมาสที่ 4 ของปี 2566 โดยมีสาเหตุหลกัมาจากการเร่งขึน้ดอกเบีย้
ของธนาคารกลางสหรฐัฯ ผลกระทบจากปัญหาเศรษฐกิจจีน และนโยบายการเงินผ่อนคลายของ
ญ่ีปุ่ น โดยค่าเงินบาทต่อดอลลารส์หรฐั ปี 2566 เฉลี่ยที่ 34.81 บาทต่อดอลลารส์หรฐั แข็งค่าขึน้
จากค่าเฉลี่ยปี 2565 ที่รอ้ยละ 0.7 นอกจากนัน้ ยงัพบว่าตลาดหลกัทรพัยแ์ละตลาดพนัธบตัรของ
ไทยในปี 2566 ที่ผ่านมา มีกระแสเงินทนุของนกัลงทนุต่างชาติไหลออกจากตลาดทนุไทยสทุธิ -3.3
แสนล้านบาท เป็นผลจากกระแสเงินทุนสุทธิของนักลงทุนต่างชาติที่ไหลออกจากทั้งตลาด
หลักทรัพย์และตลาดพันธบัตรไทยที่ -1.9 และ -1.4 แสนล้านบาท ตามลาํดับ โดยนักลงทุน
ต่างชาติมีการขายสทุธิหลกัทรพัยไ์ทยต่อเนื่องตลอดทัง้ปี
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         สาํหรบัในปี 2567 กระทรวงการคลงัคาดว่าเศรษฐกิจไทยจะขยายตวัเร่งขึน้
ที่รอ้ยละ 2.8 ต่อปี (ช่วงคาดการณท์ี่รอ้ยละ 2.3 ถึง 3.3) โดยปริมาณการส่งออกสินคา้และบริการ
คาดว่าจะยังสามารถขยายตัวได ้และภาคการท่องเที่ยวคาดว่าในปี 2567 จะมีนักท่องเที่ยวชาว
ต่างประเทศเดินทางเขา้มาในประเทศไทยจาํนวน 33.5 ลา้นคน ขยายตวัที่รอ้ยละ 19.5 ต่อปี เป็น
การเพิ่มขึน้จากนักท่องเที่ยวจากประเทศจีนและมาเลเซียเป็นสาํคัญ และมีรายได้จากการ
ท่องเที่ยวของนกัท่องเที่ยวต่างชาติจาํนวน 1.48 ลา้นลา้นบาท เพิ่มขึน้รอ้ยละ 23.6 ต่อปี ส่งผลดี
ต่อธุรกิจการท่องเที่ยวและสาขาที่เก่ียวข้อง นอกจากนั้น คาดว่าการส่งออกสินค้ามีแนวโน้ม
ขยายตวัชะลอตวัลงเล็กนอ้ยตามอุปสงคใ์นตลาดโลกและเศรษฐกิจประเทศคู่คา้ที่ขยายตัวชะลอ
ตวัลง ทาํใหม้ลูค่าการสง่ออกสินคา้จะขยายตวัที่รอ้ยละ 4.2 ต่อปี (ช่วงคาดการณท์ี่รอ้ยละ 3.7 ถึง 
4.7) และมูลค่าการนาํเขา้สินคา้จะขยายตัวที่รอ้ยละ 4.0 ต่อปี (ช่วงคาดการณท์ี่รอ้ยละ 3.5 ถึง 
4.5) ในขณะที่รายจ่ายประจาํและรายจ่ายลงทุนของรฐับาลคาดว่าจะเบิกจ่ายไดคิ้ดเป็นอัตรา
เบิกจ่ายที่รอ้ยละ 99.5 และ 64.0 ตามลาํดับ รายจ่ายลงทุนเบิกจ่ายอัตราลดลงจากปีก่อนหน้า
เนื่องจากความลา่ชา้ในการอนมุติังบประมาณรายจ่ายประจาํปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 

         ในดา้นเสถียรภาพภายในประเทศ คาดว่าอัตราเงินเฟ้อทั่วไปจะอยู่ที่รอ้ย
ละ 1.0 ต่อปี (ช่วงคาดการณท์ี่รอ้ยละ 0.5 ถึง 1.5) เนื่องจาก ราคานํา้มนัดิบดไูบจะอยู่ในระดบัทรง
ตัวที่ 82 ดอลลาร ์สรอ. ต่อบารเ์รล ใกลเ้คียงกับค่าเฉลี่ยในปี 2566 ที่ 81.9 ดอลลาร ์สรอ. ต่อ
บารเ์รล เป็นผลมาจากการชะลอตวัของอปุสงคน์ํา้มันดิบโลก ขณะที่เสถียรภาพภายนอกประเทศ 
ดลุบรกิารมีแนวโนม้จะกลบัมาเกินดลุตามการเพิ่มขึน้ของจาํนวนนกัท่องเที่ยวต่างชาติ สง่ผลใหด้ลุ
บญัชีเดินสะพดัในปี 2567 มีแนวโนม้ที่จะกลบัมาเกินดลุ 10.0 พนัลา้นดอลลารส์หรฐั หรือคิดเป็น
รอ้ยละ 1.8 ของ GDP อย่างไรก็ดี ตอ้งติดตามสถานการณห์นีภ้าคครวัเรือน โดยล่าสดุ ณ สิน้ไตร
มาส 3 ปี 2566 มียอดคงคา้งอยู่ที่ 16.2 ลา้นลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 90.9 ของ GDP (https://www 
.thaigov.go.th/news/contents/details/77915) 
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5.2.5 เกณฑก์ำรตัดสินเลือกย่ำน 
         เกณฑก์ารพิจารณาในการเลือกย่านที่เหมาะสมสาํหรบัโครงการนั้น ตอ้งคาํนึงถึง

ปัจจยัหลาย ๆ ดา้น ไม่ว่าจะเป็นทัง้ขอ้ดี และขอ้เสียลว้นสง่ผลในการประเมินทัง้สิน้ เพื่อหาว่าย่าน
ไหนเหมาะสมสาํหรบัโครงการมากที่สดุ 
ตำรำง 5.1 เกณฑก์ารพิจารณาในการเลือกย่านที่ตัง้โครงการ 

ระดับความส าคัญ

(คะแนน) ระดับ คะแนน ระดับ คะแนน

1. การขยายตวัในอนาคตของยา่น 4 A 20 A 20

2. การเดนิทางทีห่ลากหลาย สะดวก 3 A 15 B 12

3. สภาพโดยรอบของยา่น 1 A 5 B 4

4. สิ่งอ  านวกความสะดวกของยา่น 1 A 5 A 5

5. มีขนาดทีด่นิทีเ่พียงพอท าโครงการ 2 C 6 A 10

6. ราคาทีด่นิ 3 C 9 A 15

7. เป็นยา่นหรอืพืน้ทีท่ีช่่วยสง่เสรมิโครงการ 2 A 10 A 10

8. เป็นแหลง่ส  านกังาน 5 A 25 B 20

9. ความเจรญิของยา่นในปัจจบุนั 5 A 25 B 20

120 116

ล าดับ เกณฑก์ารพิจารณา
ย่านบางนา ย่านรังสิต

รวม  
หมายเหต ุ: นํา้หนกัคะแนนคือระดบัความสาํคญัของหลกัเกณฑ ์โดยมีการแบ่งดงันี  ้
A = 5 คะแนน มากที่สดุ         
B = 4 คะแนน มาก         
C = 3 คะแนน ปานกลาง         
D = 2 คะแนน นอ้ย         
F = 1 คะแนน นอ้ยที่สดุ 

         สรุป ย่านที่เหมาะแก่การเป็นที่ตัง้โครงการคือย่านบางนา เพราะเป็นย่านที่ทีการ
พัฒนามากกว่าย่านรงัสิต และยังมีความสะดวกสบายในการเดินทาง ทางเลือกการเดินทางที่
มากกว่าย่านรงัสิต แต่ว่ามีเรื่องของราคาที่ดินที่มากกว่าย่านรงัสิตหลายเท่าตวั 
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5.3 กำรเลือกทีต่ั้งโครงกำร 
 ย่านที่ตัง้โครงการที่เหมาะสมสาํหรบัโครงการออกแบบสตูดิโอและสาํนักงานใหเ้ช่าผลิต 
CG แอนิเมชั่นเพื่อภาพยนตร ์และเกมส ์คือ ย่านบางนา 

 ภำพ 5.7 แผนผงัที่ตัง้โครงการ 
    ทีม่ำ : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

 
1) ที่ตัง้โครงการที่ 1 (Site 1) 

     ถนนสขุมุวิท แขวงบางจาก เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร  10260 
 2) ที่ตัง้โครงการที่ 2 (Site 2) 
     ถนนสขุมุวิท แขวงบางนา เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร 10260 
 3) ที่ตัง้โครงการที่ 3 (Site 3) 
     ถนนสขุมุวิท แขวงบางนา เขตบางนา กรุงเทพมหานคร 10260 
 4) ที่ตัง้โครงการที่ 4 (Site 4) 
     ถนนสขุมุวิท แขวงบางนา เขตบางนา กรุงเทพมหานคร 10260 
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 ทีต่ั้งโครงกำรที ่1 (Site 1) 

 
 ภำพ 5.8 แสดงตาํแหน่งที่ตัง้โครงการที่ 1 
 ทีม่ำ : https://earth.google.com 
 
 การวิเคราะห ์ที่ตัง้โครงการ A (Site A) 
 ที่ตัง้บริเวณ ริมถนนสขุุมวิท ติดกบัสาํนกังานขนส่งกรุงเทพมหานครพืน้ที่ 3 แขวงบางจาก 
เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร  10260  

ขนาดที่ดิน 21 ไร ่1 งาน 98 ตารางวา หรือ 34,392 ตารางเมตร 
ราคาประเมินที่ดิน (กรมธนารกัษ)์ อยู่ที่ 19,000 130,000 และ 200,000 
รวมที่ดินราคา 1,138,627,000 บาท 
อยู่ห่างจากสถานีรถไฟฟ้า BTS สายสีเขียวอ่อน - สถานีบางจาก 320 เมตร 

- สถานีปณุณวิถี 450 เมตร 
 ทางทิศเหนือ ติดกบัสาํนกังานขนสง่กรุงเทพมหานครพืน้ที่ 3 
 ทางทิศตะวนัออก ติดกบัที่ดินเปลา่ 
 ทางทิศตะวนัตก ติดกบัถนนสขุมุวิท 
 ทางทิศใต ้ติดกบัคอนโด The LINE Sukhumvit 101 

FAR 5:1 
OSR 6% 
ขอ้ดี  (1) อยู่ใกลท้างด่วน 

  (2) ใกลจ้ดุที่กลบัรถ 
 ขอ้เสีย มถีนนทางเดียว ไม่มีซอย 
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 ทีต่ั้งโครงกำรที ่2 site 2 

 
 ภำพ 5.9 แสดงตาํแหน่งที่ตัง้โครงการที่ 2 
 ทีม่ำ : https://earth.google.com 
 
 การวิเคราะห ์ที่ตัง้โครงการ B (Site B) 

ที่ตัง้บริเวณ ริมถนนสขุุมวิท ติดกบัชุมชนเก่า แขวงบางนา เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร  
10260 
 ขนาดที่ดิน 18 ไร ่3 งาน 92.6 ตารางวา หรือ 30,370.4 ตารางเมตร  
 ราคาประเมินที่ดิน (กรมธนารกัษ)์ อยู่ที่ 87,500 100,000 280,000 และ 320,000 

รวมที่ดินราคา 910,770,000 บาท 
อยู่ห่างจากสถานีรถไฟฟ้า BTS สายสีเขียวอ่อน - สถานีอดุมสขุ 210 เมตร 

- สถานีบางนา 1 กิโลเมตร 
ทางทิศเหนือ เป็นชมุชนบา้นพกัอาศยั 

 ทางทิศตะวนัออก เป็นชมุชนบา้นพกัอาศยั 
 ทางทิศตะวนัตก เป็นชมุชนบา้นพกัอาศยั 
 ทางทิศใต ้เป็นชมุชนบา้นพกัอาศยั 

FAR 7:1 
OSR 4.5% 

 ขอ้ดี  อยู่ใกลส้ถานีรถฟ้า  
 ขอ้เสีย  (1) อยู่ติดกบัชมุชน 
  (2) ไม่สามารถขยายท่ีดินได ้
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 ทีต่ั้งโครงกำรที ่3 site 3 

 
 ภำพ 5.10 แสดงตาํแหน่งที่ตัง้โครงการท่ี 3 
 ทีม่ำ : https://earth.google.com 
 

การวิเคราะห ์ที่ตัง้โครงการ C (Site C) 
ที่ตัง้บริเวณ ริมถนนสขุุมวิท ติดกบั Bangkok Mall  ที่กาํลงัสรา้ง แขวงบางนา เขตบางนา

กรุงเทพมหานคร 10260 
 ขนาดที่ดิน 17 ไร ่0 งาน 75.5 ตารางวา หรือ 27,502 ตารางเมตร 

ราคาประเมินที่ดิน (กรมธนารกัษ)์ อยู่ที่ 54,000 และ 160,000 
รวมที่ดินราคา 632,227,800 บาท 
อยู่ห่างจากสถานีรถไฟฟ้า BTS สายสีเขียวอ่อน - สถานีอดุมสขุ 450 เมตร 

- สถานีบางนา 840 เมตร  
ทางทิศเหนือ ติดกบัชมุชนบา้นพกัอาศยั 

 ทางทิศตะวนัออก ติดกบัคอนโด The SKY Sukhumvit 
 ทางทิศตะวนัตก ติดกบัถนนสขุมุวิท 
 ทางทิศใต ้ติดกบั Bangkok Mall   

FAR 7:1 
OSR 4.5% 

 ขอ้ดี  (1) อยู่ใกลห้า้งสรรพสินคา้ และโครงการขนาดใหญ่อ่ืน ๆ  
  (2) อยู่ใกลท้างด่วน  
 ขอ้เสีย  (1) ไม่สามารถขยายท่ีดินได ้
  (2) มีถนนทางเดียว ไม่มีซอย 
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 ทีต่ั้งโครงกำรที ่4 site 4 

 
 ภำพ 5.11 แสดงตาํแหน่งที่ตัง้โครงการท่ี 4 
 ทีม่ำ : https://earth.google.com 
 

การวิเคราะห ์ที่ตัง้โครงการ D (Site D) 
ที่ตั้งบริเวณ ริมถนนสุขุมวิท ติดกับสถานีรถไฟฟ้าแบริ่ง แขวงบางนา เขตบางนา

กรุงเทพมหานคร 10260 
 ขนาดที่ดิน 19 ไร ่2 งาน 27.2 ตารางวา หรือ 31,308.8 ตารางเมตร 

ราคาประเมินที่ดิน (กรมธนารกัษ)์ อยู่ที่ 24,000 40,000 และ 175,000 
รวมที่ดินราคา 478,650,200 บาท 
ที่ดินอยู่ติดเสน้แบ่งแขตระหว่างกรุงเทพ และสมทุรปราการ 
อยู่ห่างจากสถานีรถไฟฟ้า BTS สายสีเขียวอ่อน - สถานีแบริ่ง 100 เมตร 

- สถานีสาํโรง 1,500 เมตร 
ทางทิศเหนือ ติดกบัชมุชนบา้นพกัอาศยั และป้ัมนํา้มนั 

 ทางทิศตะวนัออก ติดกบัถนนสขุมุวิท 
 ทางทิศตะวนัตก ติดกบัชมุชนบา้นพกัอาศยั 
 ทางทิศใต ้ติดกบัคอนโด NICHE MONO Sukhumvit Bearing 

FAR 5:1 
OSR 6% 

 ขอ้ดี  (1) อยู่ใกลส้ถานีรถไฟฟ้า 
  (2) มีถนนสองทาง มีซอย  
 ขอ้เสีย  (1) ไม่สามารถขยายท่ีดินได ้
  (2) รูปรา่งที่ดินไม่ดี 
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 สรุปค่าคะแนนการพิจารณาจากตารางที่ตั้งโครงการที่ 3 (Site C) มีคะแนนมาก
ที่สุด จากตาราง การพิจารณาจากตารางที่ตัง้โครงการที่ 3 (Site C) เหมาะสมมากที่สดุในการตัง้
โครงการออกแบบสตดูิโอและส านกังานใหเ้ช่าผลิต CG แอนิเมชั่นเพื่อภาพยนตรแ์ละเกมส ์เพราะ
เป็นพืน้ที่ที่ไดเ้ปรียบในเรื่องของแหล่งสนบัสนนุโครงการ ใกลแ้หล่งการคมนาคมที่หลากหลาย ซึ่ง
เกิดจากการวิเคราะหต์ามเกณฑใ์นการเลือกท าเลที่ตัง้โครงการ  
 
5.4 การส ารวจบริบท และสภาพแวดล้อมของทีตั่ง้โครงการ 

 
ภาพ 5.12 การเขา้ถึงของย่าน 

 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 

 - เสน้สีเขียว คือ รถไฟฟ้า BTS สายสีเขียว 
 - เสน้สีเหลือง คือ รถไฟฟ้า MRT สายสีเหลือง 
 - เสน้สีน า้เงิน คือ ทางด่วนพิเศษสาย S1 
 - จดุสีสม้ คือ สถานีรถไฟฟ้า 
 - จดุสีชมพ ูคือ จดุเช่ือมต่อทางดว่น 
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 ภาพ 5.13 สาธารณปูโภค สาธารณปูการ 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
 - จดุสีสม้ คือ หา้งสรรพสินคา้, รา้นคา้พาณิชยกรรม 
 - จดุสีเหลือง คือ โรงเรยีน 
 - จดุสีน า้เงิน คือ ส านกังาน, ศนูยร์าชการ 
 - จดุสีเขียว คือ โรงพยาบาล 

  
 ภาพ 5.14 ดา้นกายภาพชมุชน 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

 
 - จดุสีสม้ คือ ชมุชน, ที่พกัอาศยั 
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 - จดุสีเหลือง คือ อตุสาหกรรม 
 - จดุสีน า้เงิน คือ คอนโด 
 
5.5 การวิเคราะหผ์ลกระทบทศิทางการโคจรของดวงอาทติย ์

 
 ภาพ 5.15 การวิเคราะหผ์ลกระทบทิศทางการโคจรของดวงอาทิตยบ์รเิวณที่ตัง้โครงการ 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
 ทิศของดวงอาทิตยจ์ะผ่านทางหลงัโครงการ และผ่านทางดา้นทิศใตท้ี่ติดกับ Bangkok 
Mall ท าใหเ้กิดเงา จงึท าใหภ้ายในโครงการช่วงบา่ยมีรม่เงา 
 
5.6 การวิเคราะหผ์ลกระทบของลมประจ าถิน่ 

 
 ภาพ 5.16 การวิเคราะหผ์ลกระทบของลมประจ าถิ่นบรเิวณที่ตัง้โครงการ 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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ลมที่พดัเขา้ทางในโครงการจะมาจากทางดา้นหนา้ และดา้นขา้งของโครงการ โดยลมจาก
ทางทิศตะวนัตกเฉียงใตอ้าจจะไม่ไดร้บัลมมาก เพราะเกิดจากการบงัของอาคาร Bangkok Mall 
หากอาคารสรา้งเสรจ็ ลมจากทิศตะวนัออกเฉียงเหนือ ไดร้บัลมปกติไม่มีอาคารสงูบดบงั 

 
5.7 การวิเคราะหผ์ลกระทบจากมลภาวะโดยรอบ 

 
 ภาพ 5.17 ผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงและฝุ่ นควนัโดยรอบบรเิวณที่ตัง้โครงการ 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
 ผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงและฝุ่ นควนัโดยรอบบรเิวณที่ตัง้โครงการ 
 
5.8 การวิเคราะหมุ์มมองภายนอกทีตั่ง้โครงการ 

 
 ภาพ 5.18 วิเคราะหม์มุมองจากดา้นบนท่ีตัง้โครงการโดยรอบ 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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 ภาพ 5.19 วิเคราะหม์มุมองจากดา้นหนา้ที่ตัง้โครงการโดยรอบ 
 ทีม่า : https://earth.google.com 

 
 ถนนสขุมุวิท อยู่ใกล ้4 แยกบางนา มีทาง Sky Walk เช่ือมสถานีบางนากบัสถานีอดุมสขุ 

 
 ภาพ 5.20 วิเคราะหม์มุมองจากถนนดา้นหนา้ท่ีตัง้โครงการโดยรอบ 
 ทีม่า : https://earth.google.com 
 
 ถนนสขุมุวิทมุ่งหนา้สูส่มทุรปราการ  
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 ภาพ 5.21 วิเคราะหม์มุมองจากดา้นขวาท่ีตัง้โครงการโดยรอบ 
 ทีม่า : https://earth.google.com 
 
 โครงการ Bangkok Mall ก าลงัท าการก่อสรา้ง  

 
 ภาพ 5.22 วิเคราะหม์มุมองจากดา้นหนา้ฝ่ังตรงขา้มท่ีตัง้โครงการโดยรอบ 
 ทีม่า : https://earth.google.com 
 

ถนนสขุมุวิทมุง่หนา้เขา้สูต่วัเมืองกรุงเทพ  
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บทที ่6 

สรุปแนวความคิดและผลงานการออกแบบ 
 
 

6.1 แนวความคิดในการออกแบบโครงการ 
 แนวความคิดในการออกแบบโครงการปนส่วนส าคัญอย่างมาก เพราะเป็นตัวก าหนด
รูปแบบของโครงการ และทัง้นีย้งัเป็นบทสรุปของแนวทางในการน าขอ้มลูประกอบโครงการไปใช้
ประโยชนใ์นการออกแบบ แนวความคิดเกิดจากการวิเคราะหข์อ้มลูต่าง ๆ ทัง้ดา้นความหมายของ
โครงการ ดา้นที่ตัง้โครงการ องคป์ระกอบต่าง ๆ ซึง่จะมีผลตอ่การออกแบบโครงการ 
 6.1.1 แนวความคิดในการวางผังอาคาร 
         การวางผงัอาคารทัง้หมดนัน้ ค านึกถึงที่ตัง้ของโครงการ และค านึงเรื่องทิศทางแดด 
ลม  ฝน ฝุ่ น เสียง การเขา้ถึง ความเป็นส่วนตวัของโซนส านกังานแอนิเมชั่น โซนส านกังานใหเ้ช่า 
และสว่นสาธารณะใหอ้ยู่ใกลห้รอืติดกบัฝ่ังถนนใหญ่ บคุคลทั่วไปสามารถเขา้ถึงไดง้่าย  

 ภาพ 6.1 แสดงการวางผงัอาคาร 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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 6.1.2 แนวความคิดในการจัดองคป์ระกอบของโครงการ 
          การวางอาคารถกูแบ่งออกแบบโซนดา้นหนา้กบัโซนดา้นหลงั และมีตน้ไมต้ามขนาน
ตามเสน้ทางใหค้วามรูส้กึว่ารม่รื่นไม่รอ้น มีการออกแบบ Landscape การเลือกใชพ้รรณไมย้ืนตน้ 
ไมด้อก ไมป้ระดบั สวนบนอาคารในหลาย ๆ จดุ เป็นหนึ่งในตวัช่วยใหบ้คุคลที่ท  างานไดผ้่อนคลาย
จากการท างานหนกั 
 
6.2 แนวความคิดของการจัดฟังกชั์นการใช้งานภายในโครงการ 
 แนวความคิดของการจัดพืน้ภายในโครงการ 
 ด้วยความที่ว่าโครงการออกแบบสตูโอและส านักงานให้เช่าผลิต CG แอนิเมชั่นเพื่อ
ภาพยนตร ์และเกมส ์นัน้สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ส่วนหลกั ๆ คือ ส่วนอาคารหลกั ท่ีมีส  านกังานให้
เช่า ลานกิจกรรมม พิพิธภณัฑ ์หอ้งสมมดุดิจิทลั ศนูยก์ารเรียนรู ้พืน้ที่ Co - Working Space และ
อื่น ๆ อีกส่วนหนึ่งคือ ส่วนสตูดิโอ ประกอบดว้ย สตูดิโอถ่ายท า หอ้งอัด ส านักงานตัดต่องาน
ประเภทต่าง ๆ โดยใหแ้ต่ละพืน้ที่นัน้สามารถเดิน หรือสามารถเช่ือมต่อกนัได ้ 

 
 ภาพ 6.2 แสดงฟังกช์นัการใชง้าน 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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6.3 แนวความคิดของการออกแบบวางผังอาคาร รูปทรงตัวอาคาร ที่ว่าง
ภายนอก และภายในโครงการ 
 แนวความคิดในการออกแบบรูปทรงอาคาร 
 การออกแบบรูปทรงอาคารนัน้ ตอ้งค านึงถึงทิศทางของแดด และเงาที่สามารถส่องเขา้สู่
ตวัอาคารไดอ้ย่างทั่วถึง เพราะทิศทางที่แดดส่องมานัน้มีอาคารขนาดใหญ่ตัง้บงัทิศทางแดด และ
ลมอยู่ จงึตอ้งออกแบบ และวางอาคารใหส้ามารถรบัแสงแดดไดม้ากที่สดุ และใชเ้รื่องของแสงและ
เงามาช่วยการออกแบบอาคาร และตกแต่งภายในอาคารอีกดว้ย โดยอาคารจะเป็นสไตลโ์มเดิรน์
สมยัใหม่ใหมี้ความทนัสมยั และไฮเทคใหเ้ขา้กบัตวัโครงการ 

 
 ภาพ 6.3 แสดงรูปทรงอาคารหลกั 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
6.4 แนวทางพัฒนาการของแบบร่างสถาปัตยกรรม 

 
 ภาพ 6.4 แสดงการพฒันาแบบรา่งครัง้ที่ 1 

 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

    ภายนอก และภายในโครงการ 
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 ภาพ 6.5 แสดงการพฒันาแบบรา่งครัง้ที่ 2 

 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 

 
 ภาพ 6.6 แสดงการพฒันาแบบรา่งครัง้ที่ 1 และ 2 เรียงจากซา้ยไปขวา 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

 

 
 ภาพ 6.7 แสดงการพฒันาโมเดล 

 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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 จากการพฒันาแบบร่างครัง้ที่ 1 ท าใหผู้ว้ิจยัไดอ้อกแบบอาคารหลกัใหเ้ป็นอาคารสงู แต่
เนื่องดว้ยความไม่สอดคลอ้งกบัโครงการ จึงปรบัเปลี่ยนเป็นแบบรา่งที่ 2 โดยไดป้รบัเปลี่ยนอาคาร
หลกัจากอาคารสงูเป็นอาคาร 8 ชัน้ และมีการปรบัเปลี่ยนฟังกช์นัภายใน และภายนอกเล็กนอ้ยจงึ
ท าให้รูปแบบอาคารมีการเปลี่ยนแปลง ในส่วนของตัวอาคารสตูดิโอก็มีการปรับเปลี่ยนเพิ่ม
ความส าคญัของตวัอาคารเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัโครงการมากยิ่งขึน้ จนพฒันาไปเป็นแบบ Final  
 
6.5 ผลงานการออกแบบ 
 จากการสรุปของคณะกรรมมการตรวจวิทยานิพนธ ์ผูศ้ึกษาไดท้ าการออกแบบโครงการ
วิทยานิพนธ์ และไดน้ าเสนอวิทยานิพนธ์ในวนัที่ 13 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2567 โดยมีการออกแบบ
วิทยานิพนธ์ โครงการออกแบบสตูดิโอและส านักงานใหเ้ช่าผลิต CG แอนิเมชั่น เพื่อภาพยนตร ์
และเกมส ์ดงันี ้
 6.5.1 กระบวนการคิดในการออกแบบ 

  
 ภาพ 6.8 แสดงแนวความคิดในการออกแบบ 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
          แนวความคิดนีไ้ดม้าจากการสืบคน้ขอ้มลู และวิเคราะหบ์ริบทบริเวณโดยรอบของ
พืน้ที่โครงการ สภาพแวดลอ้ม การจราจร ความตอ้งการของคนในพืน้ที่ และการพฒันาในอนาคต
ของพืน้ที่ ไดข้อ้มลูว่า ในพืน้ที่ของสขุุมวิทตอนใต ้หรือ ย่านบางนานัน้ก าลงัเจริญเติบโตเป็นพืน้ที่
เศรษฐกิจดิจิทลัแห่งใหม่ของกรุงเทพ ทัง้ True Digital ที่มีอยู่ในปัจจบุนั Cloud 11 และ Bangkok 
Mall ที่ก าลังจะเกิดขึน้ในอนาคต จึงท าให้พืน้ย่านบางนาเหมาะแก่การเป็นที่ตั้งโครงการ จึง
ออกแบบโครงการโดยใช้เส้นสัญญาณการส่งข้อมูลของดิจิทัลมาช่วยในการออกแบบ
เปรียบเสมือนการเช่ือมต่อกับพืน้ที่ และโครงการที่มีอยู่เขา้ดว้ยกันกับโครงการที่ผูว้ิจัยท าการ
ออกแบบ และในพืน้ที่ย่านบางนามีพืน้ที่เขียวที่นอ้ย ผูว้ิจยัค านึงถึงเรื่องนีจ้ึงออกแบบใหมี้พืน้ที่สี
เขียวที่มากเป็นพิเศษเพื่อใหบ้คุคลในพืน้ที่ไดมี้สว่นร่วม สามารถมาใชพ้ืน้ที่สีเขียวในโครงการเราได้
เป็นการเช่ือมต่อคนในพืน้ที่ไปในตวั จงึไดเ้กิดเป็นแนวความคิดที่มีช่ือวา่ 3 Connect ขึน้ 
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ภาพ 6.12 แสดงผงัพืน้ของโครงการชัน้ 4 
ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

ภาพ 6.13 แสดงผงัพืน้ของโครงการชัน้ 5 
ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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 ภาพ 6.14 แสดงผงัพืน้ของโครงการชัน้ 6 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 

 
 ภาพ 6.15 แสดงผงัพืน้ของโครงการชัน้ 7 - 8 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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ภาพ 6.16 แสดงผงัพืน้ของโครงการชัน้ดาดฟ้า 
ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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 6.5.5 แบบแสดงมมุมมอง และบรรยากาศในโครงการ 

   
 ภาพ 6.25 แสดงมมุมองหนา้อาคารหลกัในโครงการบรรยากาศตอนเชา้ 
 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 

   
 ภาพ 6.26 แสดงมมุมองหนา้อาคารหลกัในโครงการบรรยากาศตอนกลางคืน 

 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
 
 



130 

ภาพ 6.27 แสดงมมุมองตวัอาคารในโครงการบรรยากาศตอนเชา้ 
ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 

ภาพ 6.28 แสดงมมุมองตวัอาคารในโครงการบรรยากาศตอนกลางคืน 

ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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 ภาพ 6.29 แสดงมมุมองภายใน 

 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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 ภาพ 6.30 แสดงมมุมองภายนอก 

 ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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6.5.6 หุน่จ าลองโครงการ 

ภาพ 6.31 แสดงหุน่จ าลองโครงการ 
ทีม่า : ปิยวฒัน ์ พรสวุรรณ 
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บทที ่7 

บทสรุปวิทยานิพนธท์างสถาปัตยกรรม 
 
 
7.1 สรุปผลการศึกษา 

 จากการศึกษาขอ้มลูที่หลากหลายน ามาประกอบกันสู่องคค์วามรูเ้พื่อเผยแพร่ และแนะ
แนว ทราบถึงรายละเอียดถึงขั้นตอน วิธีการ จัดท า หรือ ผลิตแอนิเมชั่น ภาพยนตรแ์ละเกมส ์
กระบวนการในการผลิต ความตอ้งการของบุคลากรทางดา้นเทคโนโลยี โดยศึกษาผ่านการหา
ขอ้มลูอย่างลกึซึง้ในกระบวนการนัน้ ๆ ผ่านตวัอย่างงานที่ออกแบบ ที่วา่ง และภมูิทศัน ์และเติมมนั
ลงไปในการออกแบบโครงการวิทยานิพนธน์ีอ้ย่างมีหลกัเกณฑ ์และมีเหตผุลมากเพียงพอต่อการ
ออกแบบ 
 
7.2 อุปสรรค ปัญหา และข้อเสนอแนะในการท าวิทยานิพนธ ์
 7.2.1 อุปสรรค และปัญหา 
         7.2.1.1 เป็นโครงการที่ตอ้งค านึงถึงสภาพแวดลอ้มที่ตัง้โครงการ วัสดุโครงสรา้ง
เป็นอย่างมาก โดยวิเคราะหจ์ากเคสตวัอย่างสตดูิโอ 

           7.2.1.2 โครงการนีเ้ป็นโครงการเก่ียวกบัแอนิเมชั่น ภาพยนตร ์และเกมส ์มีความ
ยากในการเขา้ถึงขอ้มลูที่เฉพาะเจาะจง และจ ากดั  
           7.2.1.3 ระยะเวลาในการท าโครงการค่อนขา้งจ ากดั ท าใหย้งัขาดการออกแบบใน
รายละเอียดอีกค่อนขา้งมาก 
 7.2.2 ข้อเสนอแนะ 
         7.2.2.1 ควรศึกษาเก่ียวกบังานระบบที่เก่ียวขอ้งกบังานแอนิเมชั่น ภาพยนตรแ์ละ
เกมสใ์หล้กึลงไปมากกวา่นี ้รวมถึงงานระบบไฟฟ้า ระบบแอร ์ระบบเซิฟเวอร ์
           7.2.2.2 ควรศึกษาเก่ียวกับงานระบบ และโครงสรา้งของชัน้ใตด้ินใหล้ึกซึง้กว่านี ้
และตอ้งมีหอ้งที่ซพัพอรต์การท างานแอนิเมชั่นใหเ้พียงพอ  
           7.2.2.3 การออกแบบอาคารสามารถออกแบบอาคารให้ทันสมัยเพิ่มได้ โดย
การศกึษาเทคโนโลยีตา่ง ๆ ในการออกแบบใหเ้หมาะสมกบัโครงการ  
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