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บทคัดย่อ 

โครงการการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โคมไฟติดผนังจาก 

กาบกล้วยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี  การวิจัยครั้งนีม้ีวัตถุประสงค์ 
1) เพื่อศึกษากลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จังหวัดปัตตานี คุณสมบัติและลักษณะการน ากาบกลว้ยไป

ใชง้าน 2) เพื่อออกแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกลว้ย

การด าเนินการวิจัยโดยศึกษาเอกสาร ขอ้มูลท่ีเกี่ยวขอ้ง ขอ้มูลดา้นกรรมวิธี

การผลิตโคมไฟจากกาบกล้วย ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ กลุ่มผู้บริโภคทั่วไป กลุ่ม

นักท่องเท่ียวท่ีเขา้ใชบ้ริการสถานท่ีพัก และกลุ่มผูป้ระกอบการสถานท่ีพัก จ านวน 51 คน สรา้ง

เครื่องมือและเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลและข้อเสนอแนะ 

พฒันาการออกแบบ เขียนแบบเพื่อการผลิต สรา้ง Model เพื่อน าเสนอผลงาน จดัท าศิลปนิพนธ ์

ผลการวิจยัพบว่า การวิเคราะหข์อ้มลูดา้นสถานภาพทั่วไป พบว่าจ านวน

ของผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ เ ป็น เพศหญิงมากกว่าเพศชาย มีช่วงอายุเฉล่ียอยู่ ท่ี 

31-40 ปี ประกอบอาชีพพนักงานบริษัทเอกชน และนักเรียน / นักศึกษา และมีรายได้เฉล่ียอยู่ ท่ี 

15,001-25,000 บาท การวิเคราะห์ด้านข้อมูลผลิตภัณฑ์ และพฤติกรรมการใช้งานของผู้ตอบ

แบบสอบถามพบว่าขนาดของโคมไฟติดผนงันิยมท่ีขนาดเล็ก (นอ้ยกว่า 40 เซนติเมตร) รอ้ยละ 45.10 

นิยมนิยมน าโคมไฟแบบติดผนังมาตกแต่งส่วนโถงทางเดินมากถึง รอ้ยละ 27.50 ผูต้อบแบบสอบถาม

ส่วนใหญ่สนใจโทนสีของแสง คือ Warm white รอ้ยละ 70.60 ใชโ้คมไฟทรงกระบอก และทรงอิสระ 

รอ้ยละ 21.60 และเนน้รูปแบบการดีไซนข์องโคมไฟ รอ้ยละ 49.00 
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ABSTRACT 
 

   Project design and development wall lamp made from banana 

sheaths to promote Kattalee community enterprise group Pattani province This research 

project aims to achieve the following objectives 1) To study the characteristics and 

utilization of banana sheaths by the Kattalee community enterprise in Pattani Province. 

2) To design wall lamp products using banana sheaths.  

   The research was conducted through a literature review, studying 

relevant documents, and exploring the methods of manufacturing lamps from banana 

fiber. The study targeted a population and sample groups, namely general consumers, 

tourists utilizing accommodation services, and accommodation service providers, 

totaling 51 individuals. Tools were devised for data collection, and information was 

systematically gathered. The collected data underwent analysis, and the results were 

summarized with recommendations. The research progressed into the development  

of design concepts, drafting designs suitable for production, creating models for 

presentation, and compiling an art thesis. 

   The research findings indicate that, in the analysis of general 

demographic information, A majority of respondents are female, with an average age 
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ranging from 31 to 40 years. The predominant occupations include private sector 

employees and students, with an average income falling between 15,001 to 25,000 Baht. 

Regarding the analysis of product data and user behavior, it was observed that the 

preferred size for wall-mounted lamps is typically small, with 45.10% favoring sizes less 

than 40 centimeters. Furthermore, 27.50% of respondents commonly use wall-mounted 

lamps for decorating hallways. The majority (70.60%) express an interest in warm white 

light tones, while 21.60% prefer lamps with a cylindrical or freeform shape. Additionally, 

a significant portion (49.00%) emphasizes the importance of design aesthetics when 

selecting lamps. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 ศิลปนิพนธเ์ล่มนีโ้ครงการการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย

เพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี ไดร้บัความช่วยเหลือและความกรุณาจาก

บุคคลหลาย ๆ ฝ่ายในการค้นคว้าและให้ค าปรึกษา ตลอดจนข้อเสนอแนะชี ้แนวทางในการ

ปฏิบติัการท างานไดอ้ย่างส าเร็จลลุ่วงไปดว้ยดี 

 ขอขอบพระคณุ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ประชา พิจกัขณา อาจารยท่ี์ปรกึษาโครงการท่ีได้

ใหค้ าแนะน า และตรวจสอบแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ตลอดจนโครงการส าเร็จสมบูรณไ์ปไดอ้ย่าง 

ดียิ่ง ผูว้ิจยัขอขอบพระคณุเป็นอย่างสงู ณ ท่ีนี ้

 ขอขอบพระคุณอาจารย์สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมทุกท่านท่ีได้ให้

ค าแนะน า สั่งสอน และช่วยเหลือในการด าเนินการท าโครงการจนส าเร็จลลุ่วงไปดว้ยดี 

 ขอขอบพระคุณนางสาวดรุณี แวยามา ประธานกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี, 

นายราชิต ระเด่นอาหมัด Design Director ของ SUBPER CO., LTD. และ ดร.ก าธร เกิดทิพย์ 

อาจารย์ประจ าคณะวิทยาการส่ือสาร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์วิทยาเขตปัตตานี ท่ีได้ให้

ค าแนะน าข้อมูล แนวคิด ข้อเสนอแนะ และการแก้ปัญหาต่าง ๆ ท่ีได้ให้ความร่วมมือช่วยเหลือ  

ในการปรกึษาออกแบบ และประเมินผลิตภณัฑ ์

 ขอขอบคุณเจ้าของหนังสือ เอกสาร วารสาร เว็บไซต์ วิทยานิพนธ์ทุกเล่ม  ผู้ท่ีตอบ

แบบสอบถามทุกท่าน ท่ีช่วยให้การวิจัยมีความสมบูรณ์ และขอขอบคุณเพื่อน ๆ สาขาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมทุกท่าน ส าหรับค าแนะน า มิตรภาพ ก าลังใจ และให้ความ

ช่วยเหลือมาโดยตลอด รวมไปถึงการช่วยเหลือในดา้นต่าง ๆ ท าใหศิ้ลปนิพนธเ์ล่มนีส้ าเร็จลุล่วงไป

ดว้ยดี 

 สุดทา้ยนีข้อขอบพระคุณมารดา และญาติมิตร ท่ีคอยช่วยเหลือและคอยสนับสนุนเสมอ

จนประสบความส าเร็จไปไดด้ว้ยดี ผูว้ิจยัจึงขอขอบพระคณุเป็นอย่างสงูมา ณ โอกาส ท่ีนี ้

  

คณุาพฒัน ์ภู่แกว้เผือก 
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บทที ่1 
 

บทน ำ 
 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ตน้กลว้ยตานี (Musa balbisiana Colla) ชื่อทอ้งถิ่น กลว้ยชะนีใน กลว้ยตานีใน กลว้ยป่า

กลว้ยงู พิจิตร, กลว้ยเมล็ด สุรินทร,์ และกลว้ยพองลา ใต ้เป็นไมล้ม้ลุกขนาดใหญ่ท่ีออกผลเป็น

เครือ ล าตน้ของกลว้ยตานีประกอบดว้ย ล าตน้จริงหรือเหงา้ และล าตน้เทียม ล าตน้จริงหรือเหงา้ 

เป็นส่วนท่ีอยู่ใต้ดิน มีลักษณะกลม ด้านนอกมีสีด า เนือ้เหง้ามีสีขาว ล าต้นเทียม เป็นส่วนท่ีอยู่

เหนือดิน หรือเรียกตน้กลว้ย มีลักษณะกลม มีความสูงประมาณ 3.5-4 เมตร เสน้ผ่านศูนยก์ลาง

ประมาณ 15-20 เซนติเมตร ประกอบดว้ยส่วนของกาบใบ สีเขียว ไม่มีปื้นด า เรียงซอ้นกันแน่เป็น

วงกลม   โดยตน้กลว้ยเป็นพืชท่ีนอกจากใชป้ลูกเพื่อเก็บผลแลว้ยังปลูกเพื่อใชส่้วนอื่น ๆ ของต้น

ด้วย เช่น ดอก หรือท่ีคนทั่วไปเรียกว่าปลี สามารถน ามาประกอบอาหาร ใบ สามารถน าไปใช้

ทางดา้นหตัถกรรม คหกรรม ล าตน้ ท่ีสามารถน าไปใชเ้ป็นอาหารสตัว ์งานดา้นหตัถกรรม ตวักา้น 

สามารถน าไปใช้ท าเป็นของเล่น เป็นท่ีนิยมในสมัยท่ียังไม่มีเทคโนโลยี  นวัตกรรม และ 

อุตสากรรมการผลิตภายในประเทศไทย ส่วนท่ีแยกย่อยได้นอกเหนือจากนั้นคือกาบกล้วย โดย 

กาบกล้วยเป็นส่วนท่ีแยกมาจากต้นกล้วยมีลักษณะเป็นแผ่นยาวต่อกันหลาย ๆ ชั้นรวมกันเป็น 

ตน้กลว้ย (Puechkaset, 2565) 

 ในจังหวัดปัตตานี ต้นกล้วยท่ีปลูกในพืน้ท่ีเพาะปลูกทั่วไปจะแยกเป็น ปลูกเพื่อเก็บผล 

และปลูกเพื่อเก็บใบ โดยต้นกล้วยท่ีปลูกเพื่อเก็บผลมักจะไม่ได้รับการดูแลส่วนใบ มีใบท่ีไม่

สวยงาม แตกออกจากกันอย่างชดัเจน ท าใหต้น้กลว้ยท่ีปลูกเพื่อเก็บผลไม่มีการตัดใบในระหว่าง

การเพาะปลูก ส่งผลใหล้ าตน้ของตน้กลว้ยมีการกักเก็บน า้เป็นจ านวนมาก เช่น กลว้ยหอม กลว้ย

น า้วา้ กลว้ยไข่ เป็นตน้ ส่วนตน้กลว้ยท่ีปลูกเพื่อเก็บใบมักจะเป็นตน้กลว้ยตานีท่ีไม่นิยมน าผลมา

ทาน เน่ืองจากมีเมล็ดท่ีเยอะ แต่ใบของตน้กลว้ยมีความคงทน เงา สวยงาม บวกกบัการท่ีถกูตดัใบ

เป็นประจ าท าใหต้ัวล าตน้มีการคลายน า้อย่างสม ่าเสมอ ซึ่งขอ้เสียของตน้กลว้ยท่ีปลูกเพื่อเก็บใบ
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คือ เมื่อตน้ออกเครือแลว้จะท าให้ใบไม่สวย และเป็นอาการของต้นท่ีใกล้สิน้อายุขัย จึงจ าเป็นท่ี

จะตอ้งตดัตน้กลว้ยทิง้ในท่ีสดุ และตน้กลว้ยท่ีปลกูเพื่อเก็บใบส่วนมากเป็นพนัธุต์านี (ดรุณี, 2565) 

 จากการสัมภาษณ์นางสาวดรุณี แวยามา ประธานกลุ่มกัทลี วิสาหกิจชุมชนจังหวัด

ปัตตานี ได้ก่อตั้งกลุ่มขึน้ในปี พ.ศ.2547 ท่ีมีประสบการณแ์ละความรูเ้รื่องกาบกล้วย มากกว่า  

20 ปีไดใ้หข้อ้มลูว่า การเลือกใชต้น้กลว้ยท่ีปลกูเพื่อเก็บใบมีความเหมาะสมในการน ามาใชง้านเพื่อ

การผลิตสินคา้หัตถกรรมโดยไม่จ าเป็นตอ้งตัดตน้กลว้ยทิง้เพื่อน ามาสรา้งผลิตภัณฑโ์ดยเฉพาะ 

เน่ืองจากตน้กลว้ยท่ีปลูกเพื่อเก็บใบมักตอ้งตัดตน้ทิง้หลังจากออกเครือเพื่อใหต้น้งอกใหม่อยู่แลว้ 

ซึ่งทางกลุ่มไดท้ าการหาซือ้ตามชมุชน หรือหมู่บา้นต่าง ๆ  ท่ีปลูกไว้หลาย ๆ แห่ง ส่งผลใหเ้กิดการ

หมนุเวียนการใชง้าน การเติบโตของตน้กลว้ยท่ีเป็นไปตามธรรมชาติ และสามารถสรา้งรายไดเ้สริม

ใหก้บัเกษตรกรท่ีปลกูตน้กลว้ยในชมุชน 

 นอกจากนั้นทางกลุ่มไดต่้อยอดดว้ยการน าตน้กลว้ยตานีมาลอกกาบชัน้นอกออกครึง่ของ

แผ่น เพื่อใหเ้ห็นตวัฟองน า้ดา้นในของกาบกลว้ย แลว้น ามาตากจนแหง้สนิทจะมีสีท่ีขาวนวล เนียน  

มีลายตารางของฟองน า้ท่ีเป็นเอกลักษณ ์ต่างจากตน้กลว้ยพนัธุอ์ื่น ๆ ท่ีเมื่อลอกกาบและแหง้สนิท

จะมีสีท่ีคล า้และไม่สม ่าเสมอกันเหมือนกับตน้กลว้ยตานี ทัง้นีค้วามขาวของกาบกลว้ยขึน้อยู่กับ

สภาพอากาศ ความแรงของแสงแดด และจ านวนวนัในการตาก เมื่อท าการแปรรูปกาบกลว้ยเสร็จ

แล้ว น ามาต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ เช่น บรรจุภัณฑ์ กระเป๋า สมุด และดอกไม้ประดิษฐ์ 

ผสมผสานกับวัสดุอื่น ๆ เพื่อเพิ่มมูลซึ่งเป็นสินคา้หลักท่ีสรา้งรายไดใ้หก้ับทางกลุ่ม (ดรุณี, 2565) 

 การสรา้งสรรคผ์ลงานท่ีมีความสุนทรีย ์ประสบการณก์ารใชง้าน และมีจดุมุ่งหมายในการ

น าเสนอความสวยงาม ไม่ว่าจะเป็นดา้นใดก็ตามย่อมส่งผลดีต่อธุรกิจประเภทโรงแรม หรือสถาน

ประกอบการดา้นท่ีพัก ซึ่งสามารถสรา้งมูลค่าและส่ือสารความเป็นเอกลักษณข์องแต่ละพืน้ท่ีได้

เป็นอย่างดี (อิ่มเจริญ, 2550) 

 โดย “โคมไฟ” เป็นหน่ึงในส่ิงท่ีสามารถใชเ้พื่อการตกแต่ง และสรา้งแสงสว่างใหก้ับพืน้ท่ี

ต่าง ๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งโรงแรมหรือสถานประกอบการด้านท่ีพักเป็นหน่ึงในสถานท่ี ๆ  

มีการใชง้านโคมไฟเป็นอย่างมากเน่ืองจากสามารถบ่งบอกถึงสไตลข์องตัวเอง อีกทัง้ยังสามารถ

เพิ่มมูลค่าใหก้ับธุรกิจ และยังสรา้งประสบการณก์ารใชง้านใหก้ับผูท่ี้ไดเ้ขา้มาใชง้านดว้ยเช่นกัน 

โรงแรมหรือสถานประกอบการด้านท่ีพักมีการแบ่งสัดส่วนการใช้งานท่ีชัดเจน และมีความ

หลากหลายท าใหก้ารเลือกใชโ้คมไฟแต่ละพืน้ท่ีมีวตัถปุระสงคแ์ตกต่างกนัออกไป (บุญทอง, 2544) 
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 โครงการการศึกษาและวิจัยนีจ้ัดขึน้เพื่อต้องการน าวัสดุจากธรรมชาตินี้ มาออกแบบ 

ต่อยอดและพัฒนาเป็นโคมไฟติดผนัง ท่ีสามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายประเภทโรงแรมและ 

สถานประกอบการดา้นท่ีพักอาศัย และสอดคลอ้งกับความตอ้งการของตลาดในปัจจุบันเพื่อให ้

เกิดมูลค่าและความต้องการเพิ่มมากขึน้ โดยสามารถสรา้งประโยชน์ต่อผู้ใช้งานได้อย่างเต็ม

ประสิทธิภาพ นอกจากนัน้แลว้ยงัสามารถสรา้งรายไดใ้หก้บัชมุชน ทัง้เป็นเกษตรกรท่ีปลกูตน้กลว้ย

ตานีเพื่อเก็บใบ และชุมชนท่ีมีความสามารถในการผลิตสินค้าหัตถกรรมให้มีรายได้และพัฒนา

ความสามารถเพ่ือต่อยอดในการสรา้งผลิตภณัฑใ์หม่ ๆ 
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กาบกลว้ยไปใชง้าน 
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 1.3.1 ศึกษาขอ้มลูทั่วไปของตน้กลว้ยและกาบกลว้ย 

 1.3.2 ศึกษาขอ้มลูเกี่ยวกบักลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี 
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 1.3.10 การก าหนดผลิตภณัฑท่ี์เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

 

1.4 วิธีด ำกำรเนินงำนวิจัย 
 1.4.1 ก าหนดผลิตภณัฑท่ี์ตอ้งการพฒันา 
 1.4.2 เลือกกลุ่มเป้าหมายท่ีสามารถสรา้งมลูค่าใหก้บัผลิตภณัฑ์ 
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 1.4.3 คิดผลิตภณัฑต์น้แบบเพื่อใหต้รงกบักรอบแนวความคิด 

 1.4.4 สรา้งแบบสอบถามเพื่อรวบรวมขอ้มลู 

 1.4.5 น าขอ้มลูท่ีไดม้าวิเคราะห ์สงัเคราะห ์และสรุปผล 
 1.4.6 พฒันาผลิตภณัฑจ์ากขอ้มลูท่ีได้ 
 1.4.7 Idea Sketch 
 1.4.8 Idea Development 
 1.4.9 Sketch Design 
 1.4.10 เขา้สู่กระบวนการผลิต 
 1.4.11 ทดสอบผลิตภณัฑ ์
 1.4.12 ประเมินโดยผูเ้ชี่ยวชาญ และสรุปผล 
 1.4.13 จดัท าเล่มศิลปนิพนธ ์
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1.5 กรอบแนวควำมคิด 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 ภำพ 1.1 กรอบแนวความคิด 

ที่มำ : คณุาพฒัน ์ภู่แกว้เผือก (2566) 
  

ลักษณะและคุณสมบัติ 
ของกำบกล้วย 

- มีความกวา้ง 5-12 ซม. และความยาว 
  75 ซม. ต่อแผ่น 

- มีสีขาวนวลออกน ้าตาลขึน้อยู่กับการ 
   ตากและความแรงของแดด 

- ตั ว แ ผ่ น มี  2  พื ้ น ผิ ว  1 . แ ผ่ น เ รี ย บ  
  2.ตวัฟองน า้ 

- มี 2 ดา้นที่แตกต่างกันชดัเจน ดา้นเรียบ 
  จะมีความมันวาว ส่วนดา้นในจะมีช่อง 
  ตาข่ายที่ชดัเจน 

- สามารถท าใหย้บัหรือเรียบได ้

- มีความแข็งแรงในแนวตามเส้น และ 
   แข็งแรงในแนวขวางนอ้ย 

 

ลักษณะกำรน ำกำบกล้วย
ไปใช้งำน 

- การขึง 
- การสาน 
- การต่อ 
- การซอ้น 
- การมว้น 
- การพนั 
- การฉล ุ
- การเย็บ 

โครงกำรออกแบบและพัฒนำผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจำกกำบกล้วย 
เพื่อส่งเสริมกลุม่วิสำหกิจชุมชนกัทลี จงัหวดัปัตตำน ี

กำรพัฒนำและออกแบบผลิตภัณฑ  ์

- การออกแบบพฒันาผลิตในแนวทางที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลีใหแ้ตกต่างจากเดมิโดยใชห้ลกัการในการ
ออกแบบ และการสอบถามขอ้มลู ความตอ้งการจากกลุ่มผูป้ระกอบการดา้นที่พกัอาศยัในรูปแบบต่าง ๆ 

- เพิ่มมลูค่า และความพรีเมี่ยมของสินคา้ดว้ยการออกแบบกรรมวิธีที่ประณีตเพื่อรายไดร้ายไดท้ี่เพิ่มขึน้แก่
กลุ่ม และเกษตรกรปลกูตน้กลว้ย 

หลักกำรออกแบบ 
ความสวยงาม / วสัดทุี่ใช ้/ ความแข็งแรง / ความปลอดภยั / ประโยชนใ์ชส้อย 

ปัจจัยผู้บริโภค 
- เพศ 
- สดัส่วนของผูใ้ช ้
- การเลือกซือ้สินคา้จากกลุ่มชุมชน 

ปัจจัยสถำนประกอบกำร 
ด้ำนที่พักอำศัย 

- ขนาดของสถานประกอบการ 
- สไตลก์ารตกแต่ง 
- พืน้ที่ติดตัง้ 
- การดแูลท าความสะอาด 
- ความคงทน 
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1.6 ผลท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
 1.6.1 เพื่อเพิ่มแนวทางการออกแบบผลิตภณัฑจ์ากกาบกลว้ยของกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี 
จงัหวดัปัตตานี 
 1.6.2 เพื่อเพิ่มรายไดใ้หก้บักลุ่ม และเกษตรกรปลกูตน้กลว้ยในจงัหวดัปัตตานี 
 1.6.3 เพื่อใหก้ลุ่มเป้าหมายมีความสนใจและพึงพอใจต่อผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจาก
กาบกลว้ย ในดา้นของ รูปลกัษณ ์และรูปแบบท่ีเป็นเอกลกัษณข์องตวัผลิตภณัฑ ์อีกทัง้ผลิตภัณฑ์
ยังสามารถเจาะกลุ่มเป้าหมายไดต้รงตามความตอ้งการ และสามารถสรา้งมูลค่าท่ีสูงขึน้จากการ
พฒันาผลิตภณัฑท่ี์ตรงกบัความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย 
 

1.7 นิยำมศัพท ์
 1.7.1 ตน้กลว้ยตานี หมายถึง ไมล้ม้ลกุขนาดใหญ่ท่ีออกผลเป็นเครือ ล าตน้ของกลว้ยตานี
ประกอบด้วย ล าต้นจริงหรือเหง้า และล าต้นเทียม ล าต้นจริงหรือเหง้า เป็นส่วนท่ีอยู่ใต้ดิน มี
ลักษณะกลม ดา้นนอกมีสีด า เนือ้เหงา้มีสีขาว ล าตน้เทียม เป็นส่วนท่ีอยู่เหนือดิน หรือเรียกต้น
กล้วย มีลักษณะกลม มีความสูงประมาณ 3.5-4 เมตร เส้นผ่านศูนย์กลางประมาณ  15-20 
เซนติเมตร ประกอบดว้ยส่วนของกาบใบ สีเขียว ไม่มีปื้นด า เรียงซอ้นกันแน่เป็นวงกลม โดยต้น
กลว้ยตานี (Musa balbisiana Colla) มีชื่อเรียกในทอ้งถิ่นว่า กลว้ยชะนีใน กลว้ยตานีใน กลว้ยป่า 
กลว้ยง ูพิจิตร, กลว้ยเมล็ด สรุินทร,์ และกลว้ยพองลา ใต ้
 1.7.2 กาบกลว้ย หมายถึง ส่วนล่างของใบกลว้ย ท่ีเปล่ียนแปลงเป็นแผ่น โคง้หุม้ซอ้นกัน
แน่น เกิดเป็นล าตน้เทียม (pseudo stem) ของตน้กลว้ย นิยม น ามาแกะสลักเป็นลวดลายต่าง ๆ  
เพื่อประดับงานประเพณีไทยต่าง ๆ หรือ น ามากรีดเป็นเสน้ ตากแหง้ เรียกว่า เชือกกลว้ย ใชม้ัด
ของได ้กาบชัน้ใน เรียกว่า หยวก 
 1.7.3 โคมไฟติดผนงั หมายถึง เป็นไฟที่ใหค้วามสว่างเฉพาะจดุ ช่วยเสริมบรรยากาศและ
อารมณค์วามรูสึ้กไดดี้ ตัวโคมติดกับผนังหรือก าแพง ดีไซนม์ีความหลากหลาย รองรบัไดทุ้กสไตล์
การแต่งบา้น โคมไฟประเภทนีส้ามารถติดตัง้ไดท้ัง้ภายในและภายนอก ซึ่งมีขอ้ค านึงและเทคนิค
การเลือกแตกต่างกนั 
 1.7.4 การออกแบบ หมายถึง กระบวนการสรา้งสรรค์ประเภทหน่ึงของมนุษย์มีความ
สวยงามโดดเด่น โดยใชอ้งคป์ระกอบของทฤษฏีต่าง ๆ และใชว้ัสดุนานาชนิดเป็นวัตถุดิบในการ
สรา้งสรรคผ์ลงาน เพื่อสนองความตอ้งการในการด ารงชีวิตประจ าวันใหม้ีความสะดวกสบายขึน้ 
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หรือเพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ทางกายภาพ หรือเพื่อพัฒนาวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ของมนุษย์ให้มี
คณุภาพสงูขึน้กว่าเดิม 
 1.7.5 การพัฒนา หมายถึง การท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงจากสภาพหน่ึงไปสู่อีกสภาพ
หน่ึงท่ีดีกว่าเดิมอย่างเป็นระบบ หรือการท าใหดี้ขึน้กว่าสภาพเดิมท่ีเป็นอยู่อย่างเป็นระบบ เป็นการ
เปรียบเทียบทางดา้นคณุภาพระหว่างสภาพการณข์องส่ิงใดส่ิงหน่ึงในช่วงเวลาท่ีต่างกนั 
 1.7.6 ความพึงพอใจ หมายถึง ความพึงพอใจของผูป้ระกอบการท่ีมีผลต่อผลิตภัณฑโ์คม
ไฟติดผนังจากกาบกล้วยกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี ด้านการตลาดด้วยกลยุทธ์  
4P โดยพิจารณาจากประเด็นหลัก 4 ด้าน ได้แก่ 1) ผลิตภัณฑ์ 2) ราคา 3) การจัดจ าหน่าย  
4) การส่งเสริมการตลาด 
 

1.8 ค ำส ำคัญ 
 1.8.1 กาบกลว้ย  Banana leaf 
 1.8.2 ตน้กลว้ย  Banana tree 

 1.8.3 โคมไฟติดผนงั Wall lamp 

 1.8.4 การออกแบบ Design 
 1.8.5 การพฒันา Development 
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บทที ่2 
 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 
 

 

 ในการวิจัยครัง้นี ้ผูว้ิจัยไดศึ้กษาและงานวิจยัท่ีเกี่ยวขอ้งกับวิจยัเรื่อง ศึกษาและออกแบบ

ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดพนงัจากกาบกลว้ย และไดน้ าเสนอตามหวัขอ้ต่อไปนี ้

 2.1 ศึกษาขอ้มลูทั่วไปของตน้กลว้ยและกาบกลว้ย 

 2.2 ศึกษาขอ้มลูเกี่ยวกบักลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี 
 2.3 ศึกษาการขึน้รูปของกาบกลว้ย 

 2.4 ศึกษาหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์
 2.5 ศึกษาวสัด ุอปุกรณ ์ท่ีใชใ้นการผลิต 

 2.6 ศึกษาขอ้มลูการจดัไฟที่เหมาะสมกบัโรงแรม 

 2.7 ศึกษาขอ้มลูเกี่ยวกบัวิจยัท่ีเกี่ยวขอ้ง 

 2.8 ศึกษาขอ้มลูเกี่ยวกบัประเภทของโคมไฟติดผนงั 

 2.9 การก าหนดกลุ่มเป้าหมายท่ีเหมาะสมกบัผลิตภณัฑ ์

 2.10 การก าหนดผลิตภณัฑท่ี์เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

 

2.1 ศึกษาข้อมูลท่ัวไปของกาบกล้วย 
 กลว้ยถือเป็นพืชปลูกท่ีเก่าแก่ท่ีสุดชนิดหน่ึงของโลก แมจ้ะเป็นท่ียอมรบักันทั่วไปว่ามีการ

ปลูกกล้วยเป็นครั้งแรกในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้แต่ยังไม่ทราบว่าท้องถิ่นใดเป็น

แหล่งก าเนิดท่ีชดัเจน หลกัฐานซากดึกด าบรรพข์องกลว้ยนั้นนบัว่าพบไดน้อ้ยมากทัง้นีเ้พราะกลว้ย

เป็นพืชท่ีอวบน า้จึงเกิดเป็นฟอสซิลไดย้าก แต่ก็มีรายงานการพบฟอสซิลของเซลใบท่ีกลายเป็นหิน 

(phytolith) ของกลว้ยในดิน ตามถ า้หรือรวมอยู่กับซากฟอสซิลของพืชชนิดอื่นบา้ง จากการศึกษา

เกี่ยวกับวิวัฒนาการของกล้วยโดยการเปรียบเทียบลักษณะทางสัณฐานวิทยาและการศึกษา

ลกัษณะทางพนัธุกรรมพบว่ากลว้ยท่ีบริโภคกันในปัจจุบนันีพ้ฒันามาจากหรือเป็นลูกผสมระหว่าง

กล้วยป่า 2 ชนิดได้แก่ กล้วยป่า (Musa acuminata Colla) และกล้วยตานี (Musa balbisiana Colla) 
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ท าให้เกิดกล้วยหลากหลายสายพันธุ์ ในปัจจุบันการเปล่ียนแปลงของกล้วยซึ่งอาจส่งผลต่อ

วิวัฒนาการของกลว้ยนั้นนอกจากจะสามารถเกิดขึน้ตามธรรมชาติแลว้ ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลมากคือ

การคดัเลือกและปรบัปรุงลกัษณะพนัธุป์ลกูของกลว้ยโดยมนษุยเ์พื่อใหไ้ดล้กัษณะตามท่ีตอ้งการ 

 ตน้กลว้ยตานี (Musa balbisiana Colla) ชื่อทอ้งถิ่น กลว้ยชะนีใน กลว้ยตานีใน กลว้ยป่า 

กลว้ยง ูพิจิตร กลว้ยเมล็ด สรุินทร ์และกลว้ยพองลา ใต ้เป็นไมล้ม้ลกุขนาดใหญ่ท่ีออกผลเป็นเครือ 

ล าตน้ของกลว้ยตานีประกอบดว้ย ล าตน้จริงหรือเหงา้ และล าตน้เทียม ล าตน้จริงหรือเหงา้ เป็น

ส่วนท่ีอยู่ใตดิ้น มีลกัษณะกลม ดา้นนอกมีสีด า เนือ้เหงา้มีสีขาว ล าตน้เทียม เป็นส่วนท่ีอยู่เหนือดิน 

หรือเรียกตน้กลว้ย มีลักษณะกลม มีความสูงประมาณ 3.5-4 เมตร เสน้ผ่านศูนยก์ลางประมาณ 

15-20 เซนติเมตร ประกอบดว้ยส่วนของกาบใบ สีเขียว ไม่มีปื้นด า เรียงซอ้นกันแน่นเป็นวงกลม   

โดยตน้กลว้ยเป็นพืชท่ีนอกจากใชป้ลูกเพื่อเก็บผลแลว้ยังปลูกเพื่อใช้ส่วนอื่น ๆ ของตน้ดว้ย เช่น 

ดอก หรือท่ีคนทั่วไปเรียกว่าปลี สามารถน ามาประกอบอาหาร ใบ สามารถน าไปใช้ทางด้าน

หตัถกรรม คหกรรม ล าตน้ ท่ีสามารถน าไปใชเ้ป็นอาหารสัตว ์งานดา้นหตัถกรรม ตวักา้น สามารถ

น าไปใชท้ าเป็นของเล่น เป็นท่ีนิยมในสมัยท่ียังไม่มีเทคโนโลยี นวัตกรรม และอุตสากรรมการผลิต

ภายในประเทศไทย ส่วนท่ีแยกย่อยได้นอกเหนือจากนั้นคือกาบกล้วย โดยกาบกล้วยเป็นส่วน  

ท่ีแยกมาจากตน้กลว้ยมีลกัษณะเป็นแผ่นยาวต่อกนัหลาย ๆ ชัน้รวมกนัเป็นตน้กลว้ย 
 กาบกล้วยหรือล าต้นเทียมมีความกว้าง 10-14 ซม.และมีความหนาประมาณ 1 ซม.  

มีลักษณะโค้งเป็นชั้น ๆ ท่ีแบ่งได้ 2 ส่วนคือ เปลือกกับฟองน า้ โดยตัวเปลือกจะเป็นส่ิงท่ีห่อหุม้

ฟองน า้ ในการน ากาบกล้วยไปใช้งานนั้นสามารถใช้ได้ทั้งแบบลอกเปลือกและไม่ลอกเปลือก  

โดยแบบไม่ลอกเปลือกนัน้มกัจะน ามาใชป้ระกอบในงานทางประเพณี หรือประกอบพิธีกรรมต่าง ๆ 

ทางพุทธ พราหมณ ์ฮินดู ไม่ว่าจะเป็น ลอยกระทง ไหวค้รู บายศรี เซน้ไหวเ้จา้ท่ี งานแต่ง เป็นตน้ 

ซึ่งลักษณะการใชง้านจะใชเ้ป็นแบบสดไม่ว่าจะเป็นแผ่น หรือแผ่นท่อน ส่วนแบบลอกเปลือกจะ

น ามาตากใหแ้หง้สนิท สามารถน ามาท าเป็นเชือกหรือแบบแผ่นเพื่อน ามาผลิตเป็นงานหัตถกรรม

ต่าง ๆ โดยทางกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกัทลีไดใ้ชแ้บบลอกเปลือกในการท าผลิตภณัฑข์องกลุ่ม ซึ่งเมื่อ

น ากาบกลว้ยมาลอกเปลือกใหเ้ห็นชัน้ของฟองน า้แลว้ จะเหลือขอบท่ีเป็นเปลือกไวป้ระมาณ 1 ซม. 

เพื่อคงสภาพของส่วนท่ีโดนลอกเปลือกท่ีเมื่อแหง้แลว้จะไม่เกิดการบิดงอ และจะแกะส่วนเปลือกท่ี

เหลือทิง้เพื่อใชเ้ฉพาะส่วนท่ีลอกเปลือก  
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 ภาพ 2.1 กาบกลว้ยสดท่ีผ่านการลอกเปลือก 
 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2555) 
 

 
 ภาพ 2.2 กาบกลว้ยแหง้ท่ีผ่านการลอกเปลือก 
 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2565) 
 

2.2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี 
 กลุ่มวิสหากิจชุมชนกัทลีได้ก่อมาตั้งแต่ปี พ.ศ.2547 มาจนถึงปัจจุบัน (พ.ศ.2567)  

โดยมีนางสาวดรุณี แวยามา (ประธานกลุ่ม) เป็นผูก้่อตัง้ จดุประสงคใ์นการจดัตัง้กลุ่มคือการท าให้

แม่บ้านท่ีว่างงานและเลี้ยงลูกในชุมชนได้มีอาชีพ รายได้ และใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

นอกจากนั้นแลว้ยังเป็นการสรา้งรายไดใ้หก้ับชาวบา้นเกษตรกรท่ีปลูกตน้กลว้ยตานีเพื่อขายใบ  

ไดม้ีรายไดจ้ากการขายตน้กลว้ยใหก้ับทางกลุ่มอีกดว้ย กลุ่มตัง้อยู่ท่ี 10/9 หมู่ 2 ต าบลบาราโหม 

อ าเภอเมือง จงัหวดัปัตตานี 
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 ในช่วงแรกของกลุ่มเน้นผลิตสินค้าประเภทดอกไม้ประดิษฐ์จากกาบกล้วย แต่ด้วยการ

แข่งขันทางตลาดท่ีมีดอกไม้ยางเป็นคู่แข่งจ านวนมาก และมีราคาท่ีถูกกว่าดอกไม้ประดิษฐ์ 

จากกาบกล้วยท าให้ทางกลุ่มเปล่ียนประเภทสินค้าไปเป็นของช าร่วยแทน ในช่วงนั่นรูปแบบ 

ของงานจะมีการใชส้ารเคมีเป็นส่วนประกอบในการยอ้ม หรือพ่นสี โดยสีท่ีเลือกใช้จะเป็นสีท่ีมี

ความฉูดฉาดจึงเป็นท่ีถูกใจของตลาดประเทศเพื่อนบา้นมาเลยเ์ซีย ไดม้ีการคา้ขายระหว่างกนัอยู่

หลายปี แต่ก็มีเหตท่ีุท าใหต้อ้งหยุดส่งสินคา้ไปขายในมาเลเซีย ท าใหท้างกลุ่มตอ้งเปล่ียนประเภท

สินคา้อีกครัง้เป็นสินคา้ประเภทบรรจภุณัฑ ์สมดุโนต้ เน่ืองจากเป็นสินคา้ท่ีเขา้ถึงง่าย และสามารถ

ก าหนดขนาด รูปแบบตามท่ีลกูคา้ตอ้งการได ้

 นอกจากนั้นแล้วทางกลุ่มได้มีการพัฒนาน าเศษวัสดุกาบกล้วยท่ีเหลือทิ้งจากการ 

ลอกเปลือกมาต่อยอดเป็นผลิตภณัฑใ์หม่ คือกระดาษจากกาบกลว้ย ทางกลุ่มไดไ้ปเรียนรูก้รรมวิธี

ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการผลิตกระดาษจากผูเ้ชี่ยวชาญทางภาคเหนือของประเทศไทย โดยมีงบประมาณ

จากทางภาครฐัผ่านมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์วิทยาเขตปัตตานี และวิทยาลัยเทคนิคปัตตานี

เป็นผูด้  าเนินโครงการ อีกทัง้ยงัมีโครงการในการไปศึกษาดูงานในพืน้ท่ีต่าง ๆ ของประเทศไทยเพื่อ

สรา้งองคค์วามรูใ้นการน ามาต่อยอดเป็นผลงานใหก้บักลุ่ม 

 ในขณะเดียวกันนางสาวดรุณี แวยามา (ประธานกลุ่ม) ยังไดร้บัเชิญเป็นวิทยากรในการ  

น าความรูเ้กี่ยวกับการสรา้งมูลค่าจากกาบกลว้ยให้กับหมู่บา้นต่าง ๆ ในประเทศไทยเพื่อแบ่งปัน

องคค์วามรูท่ี้มีอยู่ไดส้รา้งอาชีพ และรายไดแ้ก่ชาวบา้นท่ีขาดโอกาสในการเขา้ถึงงานและมีรายได้

น้อยจากงานท่ีท าอยู่ โดยหน้าท่ีวิทยากรนีย้ังเป็นส่ิงท่ีเปิดโอกาสให้ทางกลุ่มได้มีโอกาสเรียนรู้  

และสมัผสัถึงความแตกต่างทางภมูิปัญญาของแต่ละภมูิภาคและการเป็นอยู่ของชาวบา้นต่างถิ่นท่ี

มีการใชช้ีวิตแตกต่างกัน ดว้ยเหตนีุท้างกลุ่มจึงไดร้บัรางวัลหมู่บา้นตวัอย่าง หรือกลุ่มตัวอย่างจาก

ทางกระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ภายหลังเปล่ียนชื่อเป็นกระทรวงอุดมศึกษา

วิทยาศาสตร ์วิจยัและนวตักรรม) อีกดว้ย 

 ปัจจบุนัทางกลุ่มไดม้ีการพฒันาผลิตภณัฑท่ี์มีความหลากหลายมากขึน้ ลดการใชส้ารเคมี  

แต่จะเนน้ไปสินคา้ท่ีใชใ้นชีวิตประจ าวัน (Daily Use Product) แต่ยังเป็นท่ีตอ้งการของตลาดไม่

มากนกั ดว้ยเหตนีุจ้ึงท าใหท้างกลุ่มตอ้งการเพิ่มรูปแบบของสินคา้และขยายตลาดเพื่อส่งเสริมการ

ขายท่ีมากขึน้ จึงมองถึงรูปแบบสินคา้ประเภทของตกแต่งภายในสถานท่ีพัก ( Interior Product) 

เน่ืองจากประเทศไทยเป็นประเทศแห่งการท่องเท่ียว ส่งผลท าใหธุ้รกิจเกี่ยวกับดา้นท่ีพกัอาศัยเป็น
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อีกหน่ึงส่ิงท่ีท ารายไดใ้หก้บัประเทศ ท าใหก้ารจดัท าศิลปนิพนค์รัง้นีไ้ม่ไดมุ้่งเนน้เพียงแค่ขอ้มูลจาก

ผูต้อบแบบสอบถามทั่วไปเท่านั้น ทางผูจ้ัดท าวิจัยยังไดล้งพืน้ท่ีขอความอนุเคราะหเ์ขา้ไปส ารวจ

พืน้ท่ีและสัมภาษณ์ข้อมูลจากผู้ประกอบการด้านท่ีพักอาศัย เพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะห์

ความเป็นไปได้ของตัวผลิตภัณฑ์ท่ีสามารถตอบโจทย์ได้ทั้งกลุ่มวิสหากิจชุมชนกัทลี และ

ผูป้ระกอบการ  
 2.2.1 ผลงานผลิตภัณฑข์องกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี 

 
 ภาพ 2.3 กระเป๋าเป้ยอ้มสีจากกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2565) 

 

 
 ภาพ 2.4 Tote Bag กาบกลว้ยผสมผา้ยีนส ์

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2566) 
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 ภาพ 2.5 กล่องบรรจภุณัฑจ์ากกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2565) 

 

 
 ภาพ 2.6 สมดุโนต้จากกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2556) 

 

 
 ภาพ 2.7 เส่ือแคมป์ปิ้งจากกระดาษกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2564) 
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2.3 ศึกษาการขึน้รูปของกาบกล้วย 
 การศึกษาการขึน้รูปของกาบกลว้ยเป็นปัจจยัหลักในการก าหนดการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ท่ีจะท า เน่ืองจากเป็นวัสดุจากธรรมชาติจึงมีขอบเขตในการน ามาใชง้านค่อนขา้งมาก รวมไปถึง
การศึกษาคุณสมบัติพืน้ฐานของกาบกลว้ยท่ีจะมีผลต่อการใชง้าน ทางผูจ้ัดท าวิจัยจึงไดร้วบรวม
ขอ้มลูและทดสอบการขึน้รูปของกาบกลว้ยมาได ้8 รูปแบบดงันี ้
 2.3.1 เทคนิคการขงึ 
 เทคนิคการขึงเป็นการน าแผ่นกาบกล้วยมายึดติดกับวัสดุรองทั้งส่วนหัวและ

ส่วนทา้ย โดยเทคนิคนีส้ามารถก าหนดความตึง ความย่นของตวักาบกลว้ยได้ ส่งผลท าใหก้ารผลิต

โคมไฟดว้ยเทคนิคนีจ้ะสามารถใชค้วามต่างระดบัของพืน้ผิวกาบกลว้ยสรา้งการตกกระทบของแสง

ท่ีแตกต่างและหลากหลาย แต่เทคนิคนีจ้ะเกิดความเส่ียงในการควบคมุการผลิตผลิตภณัฑท่ี์สรา้ง

ในปริมาณมาก ๆ ไดแ้ละมีโอกาสเกิดความเสียหายไดจ้ากการขนส่ง 

 
 ภาพ 2.8 เทคนิคการขึงกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 

 

 2.3.2 เทคนิคการสาน 

 เทคนิคการสานเป็นการน าแผ่นกาบกลว้ยมาตดัแต่งใหม้ีความกวา้ง และความยาว

ท่ีเท่ากัน แลว้น ามาวางซอ้นทับสลับกนัเพื่อใหเ้กิดลวดลายท่ีตอ้งการ เทคนิคนีจ้ะท าใหก้าบกลว้ย 

มีการคงรูปท่ีดี สามารถเพิ่มลูกเล่นของแสงได้ด้วยการเว้นช่องของการสานเพื่อให้แสงผ่านได้ 

ขอ้จ ากดัของเทคนิคนีคื้อการพลิกแพลงการออกแบบท่ีจ ากัด ตอ้งใชก้ารยึดกบัโครงสรา้งท่ีมีความ

ซบัซอ้น และการเก็บงานท่ีตอ้งใชเ้วลามากกว่าเทคนิคอื่น ๆ 
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 ภาพ 2.9 เทคนิคการสานกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 

 
 2.3.3 เทคนิคการต่อ 

 เทคนิคการต่อเป็นการน าแผ่นกาบกล้วยมาประกอบกันในดา้นยาวลงบนผ้ากาว

เพื่อสรา้งความต่อเน่ืองของวัสดุ และเพิ่มพืน้ท่ีการใชง้านไดม้ากขึน้ เทคนิคนีม้ักจะใชเ้ป็นเทคนิค

ตั้งต้นเพื่อการน าไปต่อยอดเพื่อสร้างผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ มีความยืดหยุ่นในการขึน้ทรง ใช้ได้

หลากหลายรูปแบบ ในการน าไปใชผ้ลิตโคมไฟเทคนิคนีจ้ะใหก้ารผ่านแสงท่ีนอ้ยเน่ืองจากมีชัน้ผา้

กาวท่ีเพิ่มเขา้มา แต่สามารถใชก้ระตกกระทบของแสงลงท่ีตวักาบกลว้ยแทนได ้

 
 ภาพ 2.10 เทคนิคการต่อกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 
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 2.3.4 เทคนิคการซ้อน 

 เทคนิคการซ้อนเป็นการน าแผ่นกาบกล้วยมาวางเรียงซอ้นกันเห็นความแตกต่าง

ของแต่ละชัน้ชดัเจน มีความอิสระในการจดัวางท าใหก้ารออกแบบช่องแสงมีความหลากหลายและ

มีความน่าสนใจได้มากกว่าเทคนิคอื่น ๆ แต่ในขณะเดียวกันโครงสรา้งของตัวโคมไฟจะมีความ

ซบัซอ้นมากกว่าเทคนิคเน่ืองจากตอ้งมีตวัยึดหลายชัน้มากกว่าเทคนิคอื่น 

 
 ภาพ 2.11 เทคนิคการซอ้นกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 

 

 2.3.5 เทคนิคการม้วน 

 เทคนิคการม้วนเป็นการน าแผ่นกาบกล้วยดัดจากรูปทรงปกติให้เป็นเกลียว 

กาบกลว้ยมีการใหต้ัว และทิง้ตัวตามน า้หนักของกาบกลว้ยท่ีใช ้ในการขึน้ทรงนั้นจ าเป็นตอ้งมีตวั

ยึดเช่นลวด หรือแกนท่ีท าใหค้งรูปได ้เทคนิคนีม้ีการผ่านของแสงท่ีมีความเฉพาะตัวแตกต่างจาก

เทคนิคอื่น และดดัแปลงค่อนขา้งยาก ท าใหใ้นการน าไปท าโคมไฟมีความยุ่งยากและรายละเอียด

ซบัซอ้นส่งผลใหก้ารผลิตต่อ 1 ชิน้ใชเ้วลานาน 

  



17 
 

 
 ภาพ 2.12 เทคนิคการมว้นกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 

 
 2.3.6 เทคนิคการพนั 
 เทคนิคการพันเป็นการน าแผ่นกาบกลว้ยมาพนัรอบโครงสรา้งของโคมไฟ หรือรอบ

วัสดุรอง เทคนิคนีเ้หมาะกับการปกปิดโครงสรา้งของโคมไฟ หรือสรา้งลูกเล่นความต่อเน่ืองท่ีทับ

ซอ้นกันของกาบกลว้ยได ้การออกแบบช่องแสงโดยใชเ้ทคนิคนีข้ึน้อยู่กบัช่องว่างและลักษณะของ

การพนั การเก็บงานของเทคนีม้ีความง่ายเน่ืองจากมีวัสดุรองหรือโครงสรา้งของโคมไฟในการซ่อน

ส่วนท่ีไม่เรียบรอ้ยได ้

 
 ภาพ 2.13 เทคนิคการพันกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 
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 2.3.7 เทคนิคการฉล ุ

 เทคนิคการฉลุเป็นการน าแผ่นกาบกลว้ยมาเจาะช่องโดยใชแ้ม่พิมพรู์ปแบบต่าง ๆ  

ตามต้องการได้ ท าให้สามารถการออกแบบแสงมีความหลากหลายมากท่ีสุดในบรรดาเทคนิค

ทั้งหมด โดยส่ิงท่ีต้องค านึงในการใช้เทคนิคนี้คือไม่ควรเว้นช่องว่างระหว่างลายน้อยเกินไป

เน่ืองจากจะท าใหก้าบกลว้ยเกิดการฉีกขาดไดง้่าย และไม่แนะน าในการใชแ้ม่พิมพท่ี์มีรายละเอียด

เยอะ เพราะอาจท าใหค้วามแข็งแรงในการขึน้ทรงลดนอ้ยลงได ้

 
 ภาพ 2.14 เทคนิคการฉลกุาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 

 

 2.3.8 เทคนิคการเย็บ 

 เทคนิคการเย็บเป็นเทคนิคต่อยอดจากเทคนิคอื่น ๆ ได ้โดยเทคนิคนีม้ักใชเ้พื่อเก็บ

งานจากเทคนิคการต่อ หรือสรา้งความแข็งแรงของตัวแผ่นกาบกลว้ยใหม้ากกว่าเดิม สามารถน า

เทคนิคนีไ้ปประยกุตใ์ชก้บัเทคนิคอื่น ๆ ไดอ้ย่างหลายหลาย 

 
 ภาพ 2.15 เทคนิคการเย็บกาบกลว้ย 

 ที่มา : กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี (2567) 
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2.4 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ ์
 2.4.1 กรอบการออกแบบ 

 การออกแบบ คือ กิจกรรมการแกปั้ญหาเพื่อใหบ้รรลตุามเป้าหมายหรือจุดประสงค์

ท่ีตัง้ไว(้Design is a goal-directed problem-solving) เป็นการกระท าของมนษุย ์ดว้ยจดุประสงค์

ท่ีต้องการแจ้งผลเป็นส่ิงใหม่ ๆ มีทั้งท่ีออกแบบเพื่อสร้างขึน้ใหม่ให้แตกต่างจากของเดิมหรือ

ปรบัปรุงตกแต่ง ของเดิม ความส าคญัของออกแบบเป็นขัน้ตอนเบือ้งตน้ท่ีจะท าใหก้ระบวนการใน

การผลิตสินคา้หรือ ผลิตภณัฑป์ระสบผลส าเร็จในตลาดและตรงตามเป้าหมาย  

 งานออกแบบ คือ ส่ิงท่ีมนุษยส์รา้งขึน้โดยการเลือกน าเอาองคป์ระกอบมาจัดเรียง 

ใหเ้กิดรูปทรงใหม่ท่ีสามารถสนองความตอ้งการตามจุดประสงคข์องผูส้รา้ง และสามารถผลิตได้

ดว้ยวสัดแุละกรรมวิธี การผลิตท่ีมีอยู่ในขณะนัน้ 

 2.4.2 รูปลักษณและคุณประโยชนข์องผลิตภัณฑ ์ 

 รูปลักษณอ์ธิบายถึงคุณสมบติัต่าง ๆ  ของผลิตภัณฑห์รือลักษณะเด่นท่ีมองเห็นได้

จาก ภายนอก ส่วนคุณประโยชน ์ คือการรบัรูท้างอารมณเ์ป็นความรูสึ้กต่าง ๆ ท่ีเกิดจากการใช้

ผลิตภัณฑ ์เช่น เกิดความสบายใจ เกิดความเรา้ใจ เกิดความเชื่อมั่น เกิดความปลอดภัย เป็นตน้ 

ระหว่างรูปลักษณแ์ละคุณประโยชน์ ผู้บริโภคต้องการอะไรมากกว่ากัน เป็นค าถามท่ีไม่อาจได้

ค าตอบท่ีชัดเจน ขึน้อยู่กับประเภทของผลิตภัณฑ์ จุดประสงค์ของการซือ้ ภูมิหลังของผู้บริโภค 

และเงื่อนไขอื่นๆ  

 2.4.3 รูปทรงที่มีอิทธิพลต่อรูปลักษณง์านนออกแบบผลิตภัณฑ ์

 การออกแบบผลิตภัณฑท่ี์ปรากฏอยู่ทั่วไป เกิดจากความคิดสรา้งสรรคข์องมนุษย์

ทัง้สิน้ มีทัง้ท่ี ออกแบบสรา้งขึน้ใหม่ แตกต่างจากของเดิม หรือปรบัปรุงตกแต่งของเดิม โดยมนุษย์

ไดร้บัอิทธิพลจาก รูปทรง 2 แหล่ง คือ 

 รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) เน่ืองจากธรรมชาติมีความส าคญัและอยู่ราย

ลอ้มมนษุย ์ทัง้รูปทรงท่ีเป็นส่ิงมีชีวิต เช่น พืช สตัว ์ต่าง ๆ และรูปทรงท่ีไม่มีชีวิต เช่น กรวด หิน ดิน 

ทราย หรือปรากฏการณท์างธรรมชาติ เช่น คล่ืน ลม แสงแดด ฝนตก ฟ้ารอ้ง ฯลฯ โดยมนษุยไ์ดร้บั 

แรงบันดาลใจจากส่ิงเหล่านีใ้นแง่มุมท่ีแตกต่างกัน เช่น ความ เป็นระเบียบและความสวยงาม 

(Beauty)ของดอกไม้ป่า ความลงตัวอย่างมีแบบแผน (Order) ในรูปหก เหล่ียมของรังผึง้  

ความสุนทรีของลวดลาย (Pattern) ในดอกทานตะวัน เป็นต้น แล้วถ่ายทอดความคิดออกมา 
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ในรูปของผลิตภัณฑ ์ ท่ีสามารถตอบสนองคุณประโยชนท์างการใชส้อยแก่มนุษย์ทัง้ทางร่างกาย

และจิตใจ 

 รูปทรงท่ีมนุษย์สรา้งขึน้ (Manmade Form) รูปทรงท่ีมนุษย์สรา้งขึน้ มีอิทธิพลต่องาน

ออกแบบผลิตภณัฑ ์ในอนัท่ีจะก่อใหเ้กิดความแตกต่างกนัของแต่ละกลุ่มชน เช่น อาคารบา้นเรือน 

ส่ิงของเครื่องใช ้ฯลฯ มักเป็นรูปทรงเรขาคณิต ส่วนใหญ่จะมีลักษณะเป็นสากลและเป็นท่ีรูจ้กักนั

ทั่วไป รูปทรงดังกล่าวแบ่งตามวิธีการผลิตได้ 2 ประเภท คือ ประเภท ท่ีสร้างขึน้ด้วยมือหรือ

เครื่องมือพืน้ฐาน (Hand Tools) มีลักษณะการใช้งานเฉพาะตามจุดประสงค์ของ ผู้ออกแบบ  

ผลิตได้จ านวนน้อย รูปทรงมีลักษณะเฉพาะตัวไม่ซ  า้กัน มีการตกแต่งประดับประดาท่ีแสดงให้  

เห็นถึงความช านาญทางทกัษะของช่างฝีมือ กบัประเภทท่ีสรา้งขึน้ดว้ยเครื่องจกัร (Machine tools)  

มีรูปทรงท่ีเหมือน ๆ กนั โดยผลิตออกมาเป็นจ านวนมากจากแม่พิมพเ์ดียวกนั ใชว้สัดอุย่างเดียวกัน 

มีทัง้ท่ีเป็นผลิตภณัฑส์ าเร็จรูปสามารถใชป้ระโยชนโ์ดยตรงและเป็นชิน้ส่วน 
 2.4.4 รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ ์ 

 รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Style) มีอยู่มากมาย มีการเกิดขึน้และพัฒนา

ต่อเน่ืองสม ่าเสมอ บา้งก็อยู่ในกระแสนิยม บา้งก็คลายความนิยม บา้งก็หวนคืนสู่ความนิยมซ า้

ตามความสนใจของสังคมใน เวลานัน้ บนความหลากหลายในวิถีทางการออกแบบท าใหผ้ลงานท่ี

เกิดจากแนวทางปฏิบติัท่ีแตกต่างกนั นัน้ถกูสรา้งสรรคแ์ละคล่ีคลายสืบทอดต่อ ๆ กนัมาตามล าดบั 

แต่ไม่ว่าจะเลือกใชรู้ปแบบใดก็ลว้นแต่สรา้ง เงื่อนไขในการผลิตงานออกแบบท่ีน่าสนใจได้ทั้งสิน้ 

ตวัอย่างเช่น  

  2.4.4.1 รูปแบบมาก่อนประโยชนใ์ชส้อย (Function follows form)  

 เป็นวิถีทางการออกแบบท่ีนิยมความงามของรูปทรงเป็นหลัก โดยยึด

แนวคิดท่ีว่าความงามตอ้งมา ก่อนประโยชนใ์ชส้อยเสมอ และมกัถกูน ามาใชอ้ธิบายขัน้ตอนในการ

ปฏิบติัการเพื่อการออกแบบ ผลิตภณัฑท่ี์เนน้ความงามเป็นหลกั จดุประสงคท่ี์ส าคญัก็เพื่อยกระดบั

คณุค่าผลิตภณัฑใ์หส้งูขึน้ เพื่อน าไปสู่การเพิ่มราคาสินคา้ ดงันัน้ การจะเป็นนกัออกแบบผลิตภณัฑ์

ใหไ้ดดี้ตามแนวคิดนี ้จึงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งไดร้บั การซึมซบัความงามจากผลงานศิลปะแขนง

ต่าง ๆ ท่ีมีคณุภาพไวม้าก ๆ จะเป็นทางออกหน่ึงท่ีจะช่วยใหเ้รา สามารถวิเคราะหค์วามงามท่ีแฝง

อยู่ในผลิตภัณฑ์ได้ดีขึน้ แต่ทั้งนี ้ก็ไม่จ  าเป็นต้องยึดติดกับกฎเกณฑ์ใด ๆ ขอให้ยืดหยุ่นตาม

ความรูสึ้ก  
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  2.4.4.2 ประโยชนใ์ชส้อยมาก่อนรูปแบบ (Form follows function)  

 เป็นวิถีทางการออกแบบของหลุยส์ สุลิแวน (Louis Sulivan) ท่ีนิยม

ประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก (Functionalism) ภายใต้ปรัชญาท่ีว่าประโยชน์ใช้สอยต้องมาก่อน 

ความงาม เสมอและถูกน ามาใช้อ ธิบายขั้นตอนในการปฏิบั ติการ เพื่ อการออกแบบ

ผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวขอ้งกับการผลิตจ านวนมาก โดย ใหค้วามส าคัญกับการออกแบบท่ี

สอดคลอ้งกับการท างานของเครื่องจกัร การประหยัดวสัดุ ความสะดวก ในการใชง้าน การคงคลงั 

และการขนส่ง เป็นตน้ แนวคิดดังกล่าวตรงกันขา้มกับปรชัญาท่ีมองความงาม ของรูปทางมาก่อน

ส่ิงใด แนวทางการออกแบบของสถาบันบาวเฮาส์ (Bauhaus) ประเทศเยอรมนี มีลักษณะ

สอดคลอ้งกับ แนวคิดดังกล่าว คือใหค้วามส าคัญดา้นประโยชนใ์ชส้อย วัสดุกรรมวิธีการผลิตโดย

เครื่องจกัรทางอตุสาหกรรม และการใชรู้ปทรงเรขาคณิตอนัเรียบง่าย ปราศจากการตกแต่งประดับ

ประดาเกินความจ าเป็น ยงัคงเป็นแบบอย่างของการออกแบบผลิตภณัฑเ์ชิงอุตสาหกรรมสมัยใหม่ 

ท่ีน่าสนใจ แนวทางการออกแบบดังกล่าวประกอบด้วยลักษณะส าคัญ คือ รูปทรง สีสัน และ

ประโยชน์ใช้สอยเหมาะสมกับสภาพความเป็นไปของสังคม ราคาเหมาะสมกับก าลังซือ้ของ

กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นผูซ้ือ้หรือผูใ้ชผ้ลิตภณัฑน์ัน้ ๆ  
 2.4.5 ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่องานออกแบบผลิตภัณฑ ์ 

 การออกแบบผลิตภัณฑม์ีปัจจัย (Design factors) มากมายท่ีนักออกแบบท่ีต้อง

ค านึงถึง แต่ในท่ีนีจ้ะขอกล่าวเพียงปัจจยัพืน้ฐาน 10 ประการ ท่ีนิยมใชเ้ป็นเกณฑใ์นการพิจารณา

สร้างสรรค์ผลงานเชิง อุตสาหกรรม ซึ่งปัจจัยดังกล่าวเป็นปัจจัยท่ีสามารถควบคุมได้ และ  

เป็นตวัก าหนดองคป์ระกอบของงาน ออกแบบผลิตภณัฑท่ี์ส าคญั ไดแ้ก่  

  2.4.5.1 หนา้ท่ีใชส้อย (Function) 

  ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดจะต้องมีหน้าท่ีใช้สอยถูกต้องตามเป้าหมายท่ีตัง้ไว้  

คือสามารถตอบสนองประโยชน์ใช้ สอยตามท่ีผู้บริ โภคต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ในหน่ึงผลิตภัณฑ์นั้นอาจมีหน้าท่ีใช้สอยอย่างเดียวหรือ กลายหน้าท่ีก็ได้ แต่หน้าท่ีใช้สอย  

จะดีหรือไม่นัน้ตอ้งใชง้านไประยะหน่ึงถึงจะทราบขอ้บกพรอ่ง  

  2.4.5.2 ความสวยงามน่าใช ้(Aesthetics or sales appeal)  

  ผลิตภัณฑท่ี์ออกแบบมานั้นจะตอ้งมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ 

ตรงตามรสนิยมของกลุ่มผูบ้ริโภค เป้าหมาย เป็นวิธีการเพิ่มมลูค่าผลิตภณัฑท่ี์ไดร้บัความนิยมและ
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ไดผ้ลดี เพราะความสวยงามเป็นความ พึงพอใจแรกท่ีคนเราสัมผัสไดก้่อนมักเกิดมาจากรูปร่าง

และสีเป็นหลกั  

  2.4.5.3 ความสะดวกสบายในการใช ้(Ergonomics)  

  การออกแบบผลิตภัณฑท่ี์ดีนั้นตอ้งเขา้ใจกายวิภาคเชิงกลเกี่ยวกับขนาด 

สดัส่วน ความสามารถและ ขีดจ ากดัท่ีเหมาะสมส าหรบัอวยัวะต่าง ๆ ของผูใ้ช ้การเกิดความรูสึ้กท่ี

ดีและสะดวกสบายในการใช้ ผลิตภัณฑ์ ทั้งทางด้านจิตวิทยา (Psychology) และสรีระวิทยา 

(Physiology) ซึ่งแตกต่างกันไปตาม ลักษณะเพศ เผ่าพันธุ์ ภูมิล าเนา และสังคมแวดล้อมท่ีใช้

ผลิตภณัฑน์ัน้เป็นขอ้บงัคบัในการออกแบบ  

  2.4.5.4 ความปลอดภยั (Safety)  

  ผลิตภัณฑ์ท่ีเกิดขึน้เพื่ออ านวยความสะดวกในการด ารงชีพของมนุษย์  

มีทัง้ประโยชนแ์ละโทษในตัว การออกแบบจึงตอ้งค านึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรพัย์สิน

ของผูบ้ริโภคเป็นส าคญั ไม่เลือกใชว้สัด ุสี กรรมวิธีการผลิต ฯลฯ ท่ีเป็นอนัตรายต่อผูใ้ชห้รือท าลาย

ส่ิงแวดลอ้ม ถา้หลีกเล่ียงไม่ไดต้อ้งแสดง เครื่องหมายเตือนไวใ้หช้ดัเจนและมีค าอธิบายการใชแ้นบ

มากบัผลิตภณัฑ ์ 

  2.4.5.5 ความแข็งแรง (Construction)  

  ผลิตภัณฑท่ี์ออกแบบมานั้นจะตอ้งมีความแข็งแรงในตัว ทนทานต่อการ

ใชง้านตามหนา้ท่ีและวัตถุประสงค ์ท่ีก าหนดโครงสรา้งมีความเหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ 

ขนาด แรงกระท าในรูปแบบต่าง ๆ จากการใชง้าน ตวัอย่างเช่น การออกแบบเฟอรนิ์เจอรท่ี์ดีตอ้งมี

ความมั่นคงแข็งแรง ตอ้งเขา้ใจหลักโครงสรา้งและการรบัน า้หนัก ตอ้งสามารถควบคุมพฤติกรรม

การใชง้านใหก้บัผูใ้ชด้ว้ย  

  2.4.5.6 ราคา (Cost) 

  ก่อนการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการก าหนดกลุ่มเป้าหมายท่ีจะใช้ว่า

เป็นกลุ่มใด อาชีพอะไร ฐานะเป็น อย่างไร ซึ่งจะช่วยให้นักออกแบบสามารถก าหนดแบบ

ผลิตภณัฑแ์ละประมาณราคาขายใหเ้หมาะสมกบั กลุ่มเป้าหมายไดใ้กลเ้คียงมากขึน้ การจะไดม้า

ซึ่งผลิตภัณฑท่ี์มีราคาเหมาะสมนั้น ส่วนหน่ึงอยู่ท่ีการเลือกใชช้นิด หรือเกรดของวัสดุ และวิธีการ

ผลิตท่ีเหมาะสม ผลิตได้ง่ายและรวดเร็ว แต่ในกรณี ท่ี ประมาณราคาจากแบบสูงกว่าท่ีก าหนด 
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ก็อาจตอ้งมีการเปล่ียนแปลงหรือพฒันาองคป์ระกอบดา้นต่าง ๆ กนัใหม่เพื่อลดตน้ทนุ แต่ทัง้นีต้อ้ง

คงไวซ้ึ่งคณุค่าของผลิตภณัฑน์ัน้  

  2.4.5.7 วสัด ุ(Materials)  

  การออกแบบควรเลือกวัสดุท่ีมีคุณสมบัติด้านต่างๆ ได้แก่ ความใส  

ผิวมนัวาว ทนความรอ้น ทนกรดด่างไม่ล่ืน ฯลฯ ใหเ้หมาะสมกับหนา้ท่ีใชส้อยของผลิตภณัฑน์ัน้ ๆ 

นอกจากนั้นยังตอ้งพิจารณาถึงความง่ายในการดูแลรกัษา ความสะดวกรวดเร็วในการผลิตสั่งซือ้

และคงคลัง รวมถึงจิตส านึกในการรณรงค์ช่วยกันพิทักษ์ ส่ิงแวดล้อมด้วยการเลือกใช้วัสดุ  

ท่ีหมุนเวียนกลับมาใชใ้หม่ได ้(recycle) ก็เป็นส่ิงท่ีนักออกแบบตอ้งตระหนัก ถึงในการออกแบบ

รว่มดว้ย เพื่อช่วยลดกนัลดปริมาณขยะของโลก  

  2.4.5.8 กรรมวิธีการผลิต (Production)  

  ผลิตภัณฑท์ุกชนิดควรออกแบบใหส้ามารถผลิตไดง้่าย รวดเร็ว ประหยดั

วัสดุ ค่าแรงและค่าใช้จ่ายอื่นๆ แต่ ในบางกรณีอาจต้องออกแบบให้สอดคล้องกับกรรมวิธีของ

เครื่องจักรและอุปกรณท่ี์มีอยู่เดิม และควรตระหนักอยู่เสมอว่าไม่มีอะไรท่ีจะลดตน้ทุนไดร้วดเร็ว

อย่างมีประสิทธิภาพ มากกว่าการประหยดัเพราะการผลิตทีละมาก ๆ  

  2.4.5.9 การบ ารุงรกัษาและซ่อมแซม (Maintenance)  

 ผลิตภณัฑท์กุชนิดควรออกแบบใหส้ามารถบ ารุงรกัษาและแกไ้ขซ่อมแซม

ไดง้่าย ไม่ยุ่งยากเมื่อมีการช ารุด เสียหายเกิดขึน้ ง่ายและสะดวกต่อการท าความสะอาดเพื่อช่วย

ยืดอายกุารใชง้านของผลิตภณัฑ ์รวมทัง้ควรมีค่าบ ารุงรกัษาและการสึกหรอต ่า  

  2.4.5.10 การขนส่ง (Transportation)  

 ผลิตภัณฑท่ี์ออกแบบควรค านึงถึงการประหยัดค่าขนส่ง ความสะดวก

ในการขนส่ง ระยะทาง เสน้ทางการ ขนส่ง (ทางบก ทางน า้ หรือทางอากาศ) การกินเนือ้ท่ีในการ

ขนส่ง (มิติความจ ุกวา้ง ยาว สงู ของรถยนตส่์วนบุคคล รถบรรทกุทั่วไป ตูบ้รรทกุสินคา้ ฯลฯ) ส่วน

การบรรจหีุบห่อตอ้งสามารถป้องกันไม่ใหเ้กิด การช ารุดเสียหายของผลิตภณัฑไ์ดง้่าย  

 งานออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีดีจะต้องผสมผสานปัจจัยต่าง ๆ ทั้งรูปแบบ (Form) 

ประโยชนใ์ชส้อย (Function) กายวิภาคเชิงกล (Ergonomics) และอื่น ๆ ใหเ้ขา้กับวิถีการด าเนิน

ชีวิต แฟชั่น หรือแนวโนม้ท่ีจะเกิดขึน้กบัผูบ้ริโภคเป้าหมายไดอ้ย่างกลมกลืนลงตัวมีความสวยงาม

โดดเด่น มีเอกลักษณเ์ฉพาะตัว ตัง้อยู่บนพืน้ฐานทางการตลาด และความเป็นไปไดใ้นการผลิต
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จ านวนมาก ส่วนการใหล้ าดบัความส าคญัของปัจจยัต่าง ๆ ขึน้อยู่กบัจดุประสงคแ์ละความซบัซอ้น

ของผลิตภณัฑน์ัน้ ๆ เช่น การออกแบบเสือ้ผา้ กระเป๋า รองเทา้ตามแฟชั่น อาจพิจารณาท่ีประโยชน ์

ใชส้อย ความสะดวกสบายในการใชแ้ละความสวยงามเป็นหลกั 

 

2.5 ศึกษาวัสดุ อุปกรณ ์ท่ีใช้ในการผลติ 

 2.5.1 วัสดุ 

  1) ไม ้ 

 เป็นวัสดุก่อสรา้งอย่างหน่ึงท่ีส าคัญ มีทัง้ ไมเ้นือ้แข็ง ไมเ้นือ้อ่อน เป็นวัสดุใน

ทอ้งถิ่นท่ีหาไดง้่าย และใชง้านไดห้ลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นโครงสรา้งท่ีใชใ้นการก่อสรา้ง หรือเป็น

วสัดตุกแต่ง ดว้ยลวดลาย สีสนั ผิวสมัผสัท่ีดสูบาย อบอุ่น และความสวยงามท่ีเป็นเอกลักษณ์ของ

ไม ้จึงท าให ้ไมเ้ป็นตัวเลือกอนัดับตน้ ๆ  ท่ีนิยมน ามาใชใ้นงานหลายประเภท แต่การเลือกประเภท

ไมใ้หเ้หมาะสมกบัการใชง้านนัน้ก็นบัเป็นเร่ืองส าคญัท่ีมองขา้มไม่ไดเ้ช่นเดียวกนั 

 โดยไม่ท่ีเลือกใช้นั้นเป็นไม้กาหยี เป็นไม้ต้น สูงได้ถึง 12 เมตร เปลือกเรียบ  

สีน า้ตาล ใบเด่ียว เรียงเวียน รูปไข่กลบัถึงรูปรีกวา้ง โคนใบแหลม ปลายใบกลม ใบหนาเหมือนแผ่น

หนัง เกลีย้ง ช่อดอกแบบช่อแยกแขนงหรือช่อเชิงหลั่น ใบประดับรูปขอบขนานแกมรูปไข่ สีเขียว

อ่อน มีแถบสีแดง แลว้เปลี่ยนเป็นสีแดง ดอกแยกเพศรว่มตน้ สีขาวนวล ดอกมีกล่ินหอม ผลเปลือก

แข็งเมล็ดเดียว รูปไต สีน า้ตาลปนเทา เมล็ดรูปไต ส่วนของฐานรองดอกขยายใหญ่ อวบน า้ รูป

ระฆังคว ่า มีกล่ินหอม กินได้ ซึ่งท่ีเลือกใช้ไม้ชนิดนีน้ั้นเน่ืองจากเป็นไมพ้ืน้ถิ่นท่ีหาได้ทั่วไปตาม

ภาคใต ้และมีราคาท่ีถกู 

 
 ภาพ 2.16 ไมก้าหย ี

 ที่มา : board.postjung.com/ 
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  2) ผา้กาววีราเน่ 

 เป็นผา้แบบมีกาว 1 ดา้น ใชส้ าหรบัรีดติดผา้ เพื่อใหอ้ยู่ทรง เหมาะส าหรบัรอง

ดา้นในผา้ หรือชิน้งานท่ีตอ้งการความอยู่ตัวคงรูป รกัษาทรง เพิ่มความแข็งแรงให้กับผา้เหมาะ

ส าหรบังานเย็บแอพพลิเค่ งานเย็บผา้ทั่วไป จะใชผ้า้กาววีร่าเน่รีดเสริมในบริเวณช่องของกระเป๋า 

ฝาของช่องกระเป๋า ช่องใส่ธนบตัร ใชเ้สริมทรงท ากระเป๋าใชร้ีดสาบเสือ้ สาบซิป เพื่อใหผ้า้อยู่ตวั ใช้

รองปีกหมวก เป็นต้นส าหรับงานปัก รีดผ้ากาววีราเน่รองก่อนปัก จะช่วยให้ปักง่ายงาน  

อยู่ทรง 

 
 ภาพ 2.17 ผา้กาววีราเน่ 

 ที่มา : http://www.dstextile.com/ 

 

  3) เสน้ดา้ย 

 การเริ่มท าเกี่ยวกับการเย็บผา้ หรือ จะท าชิน้งานสักชิน้ ปัจจัยส าคัญท่ีไม่ควร

มองข้ามคือ  เส้นด้าย ด้ายเย็บผ้าคุณภาพ ปัจจุบันมีหลายแบรนด์และหลายแบบ มีความน่ิม 

ความฟูท่ีแตกต่างกนัออกไป ขึน้อยู่กบัการใชง้านของแต่ละคน ท่ีส าคญัควรเลือกใชใ้หพ้อดีกับการ

ใชง้านจะดีท่ีสดุ มีการแบ่งประเภทการใชง้านท่ีหลากหลาย ประเภทเสน้ดา้ยท่ีใช ้

   -  ด้ายเย็บผ้าโพลีเอสเตอร์มีคุณสมบัติในการซึมผ่านได้ดีและ ผ้า 

โพลีเอสเตอรเ์ปียก นอกจากนีย้งัมีความทนทานต่อกรดและด่างความสามารถในการป้องกนั UV  จดุเด่น

โพลีเอสเตอรคื์อ จะมีควันด าท่ีแข็งแกร่งมากควันสีขาว โพลีเอสเตอรง์่ายต่อการจุดไฟใกลเ้ปลวไฟ 

ความรูสึ้กของโพลีเอสเตอรค่์อนขา้งหยาบ 
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 ภาพ 2.18 ดา้ยเย็บผา้โพลีเอสเตอร ์

 ที่มา : http://www.kesarinshop.com/ 

 

  4) ไฟเสน้ LED 

 ไฟเสน้ LED เป็นท่ีนิยมอย่างมากในปัจจบุัน เน่ืองจากมีค่า IP หลากหลายให้

เลือกใชง้านตัง้ IP20 ไปจนถึง  IP68 โดยเฉพาะอย่างยิ่งในงานตกแต่งภายในและภายนอก การ

ติดตัง้ใตน้ า้ก็เป็นท่ีนิยมมากไม่แพก้นั ดว้ยฟังกช์ั่นท่ีหลากหลายทัง้ยังติดตัง้ไดง้่าย รวมถึงสามารถ

หลบซ่อนสายตาจากผูค้นไดอ้ย่างดีจึงเหมาะใชเ้ป็นไฟซ่อนใตฝ้้า เพดาน ตามขอบประต ูหนา้ต่าง 

ซ่อนใตท้อ้งรถหรือใชต้กแต่งเฟอรนิ์เจอรก์็ไดเ้ช่นกนั  

 ไฟชนิดนีม้ีลักษณะเป็นเสน้ยาวคลา้ยริบบิน้ มันจึงมีชื่อเรียกว่า LED Ribbon 

ดว้ยคณุสมบติัเฉพาะตวัสามารถบิดงอไดอ้ย่างอิสระ (ตามองศาโคง้ของแต่ละรุ่น) ติดตัง้ไดง้่ายแม้

ในพืน้ท่ีแคบ ดัดโคง้ปรบัใหเ้ขา้กับโครงสรา้งพืน้ท่ีท่ีตอ้งการติดตัง้ไดง้่าย ใหแ้สงสว่างท่ีต่อเน่ืองไม่

เกิดเงา ด้วยข้อดีทั้งหมดนี้ ปัจจุบันเราจึงเห็นไฟเส้น LED ในแทบทุกพื ้นท่ี โดยเฉพาะตาม

หา้งสรรพสินคา้และสถานบริการต่าง ๆ 
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 ภาพ 2.19 ไฟเสน้ LED 

 ที่มา : https://www.ligman.com/ 

 

  5) เหล็กลวด (Wire Rod) 

 เหล็กลวด (Wire Rod) คือ ผลิตภณัฑเ์หล็กรูปทรงยาวท่ีผลิตมาจากการรีดรอ้น

เหล็กแท่ง (billet) ลกัษณะหนา้ตดัของเหล็กลวดมีไดท้ัง้แบบกลม (round) ส่ีเหล่ียม (square) หก

เหล่ียม (hexagonal) ฯลฯ ขึน้อยู่กับลักษณะของการใชง้าน โดยทั่วไป เหล็กลวดจะน าไปผลิตต่อ

ดว้ยการดึงเย็น (cold drawn) เพื่อผลิตเป็นลวดเหล็กกลา้ (steel wire) ท่ีมีผิวเรียบขึน้ ส าหรับ

น าไปใชใ้นงานต่างๆ ในอุตสาหกรรมต่อเน่ืองต่อไป เช่น ผลิตตะปู ตะแกรง น็อต สกรู ลวดเชื่อม 

ลวดเสริมยางรถยนต ์เป็นตน้ โดยเหล็กลวดท่ีใชจ้ะเป็น 

   - เหล็กลวดส าหรบัผลิตลวดเหล็กใชง้านทั่วไป (General use) 

 เหล็กลวดกลุ่มนี้เป็นเหล็กลวดคาร์บอนต ่า (JIS G3505; SWRM)  

ซึ่งจะน าไปผ่านกระบวนการดึงเย็นเพื่อลดขนาดจากเส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ 5.5-19 มม  

ใหเ้หลือ 0.1-18 มม. เพื่อผลิตเป็นลวดเหล็กคารบ์อนต ่า (JIS G3532; SWM) แลว้น าไปชบุสงักะสี

เพื่อป้องกนัการเกิดสนิม (หรืออาจไม่ชบุก็ได)้ จากนัน้จึงน าไปผลิตเป็นผลิตภณัฑต่์างๆ ต่อไป เช่น 

น าไปทุบหัวและท าคมส าหรับผลิตตะปู (Nail) หรือ น าไปท าการเชื่อมเพื่อผลิตตะแกรงลวด

เหล็กกลา้เสริมคอนกรีต (Wire mesh) ตะแกรงลวด (Sieve Screen) ลวดหนาม (Barbed wire) 

และรัว้ท่ีท าจากลวดเหล็ก (Wire fence) 



28 
 

 
 ภาพ 2.20 ลวด 

 ที่มา : http://www.wiremeshsmd.com/ 

 
 2.5.2 อุปกรณ ์

  1) เล่ือยวงเดือน 

 โต๊ะเล่ือยวงเดือนเป็นอปุกรณส์ าหรบัช่างไมอ้ย่างหน่ึง สามารถท างานไดห้ลาย

อย่าง เช่น เล่ือยตัด เล่ือยซอย  ตัดเขา้มุม ตัดเรียวและท าเดือยแบบต่างๆ อีกมาก ซึ่งจะท างานได้

อย่างคล่องตวั นบัเป็นเครื่องมือท่ีมีประโยชนอ์ย่างมากส าหรบัช่างไมอ้ย่างหน่ึง 

โต๊ะเล่ือยวงเดือนเป็นเครื่องจักรท่ีอาศัยการท างานของมอเตอร ์ ซึ่งประเภทและขนาดก าลังของ

มอเตอรเ์ป็นเงื่อนไขส าคญัท่ีใชพ้ิจารณาใหเ้หมาะสมกบัประเภทของงาน โดยชดุของกลไกที่ท างาน

ดว้ยมอเตอรจ์ะประกอบดว้ยมอเตอร ์รอ่งสายพาน สายพาน เพลา และตลบัลกูปืน เป็นตน้ 

   - โต๊ะเล่ือยวงเดือนแบบใชง้านทั่วไป นิยมใช้งานช่างไมท้ั่วไปท่ีไม่หนัก 

มากนกั 

 
 ภาพ 2.21 เล่ือยวงเดือน 

 ที่มา : https://www.wongtools.com/ 
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  2) เครื่องเรา้เตอร ์ 

 เครื่องเรา้เตอร ์ คือ เครื่องมือช่างท่ีใชใ้นการเซาะรอ่ง สรา้งลวดลาย โดยเครื่อง

เรา้เตอรจ์ะมีความเร็วรอบมากกว่า 2000 รอบ/นาที จึงมีอันตราย และการกินของคัทเตอรน์ั้น

รอบตัว 360 องศา ก่อนป้อนงานใหส้ังเกตทิศทางการหมุนของคัทเตอรต์อ้งสวนทางกับการป้อน

ชิน้งานเสมอ ไม่อย่างนัน้จะดดูไม่เขา้ ถา้จบัไม่แน่นก็อาจจะเกิดอนัตรายได ้เครื่องเรา้เตอรจ์ะใชก้บั

งานตีบวั ท าลวดลาย งานบงัใบ งานเซาะรอ่ง เป็นตน้ 

 
 ภาพ 2.22 เครื่องเรา้เตอร ์

 ที่มา : https://www.wongtools.com/content/ 

 

  3) เครื่องเจียร หรือ ลกูหม ู
  เครื่องเจียร หรือ ลูกหมู บางทีก็เรียกว่าลูกหมู เครื่องเจียรคนละอันกับเครื่อง 

เจียรระไน เครื่องเจียรก็คือเครื่องท่ีใช้เจียรหรือตัด ระบบการท างานคือหมุนหลายรอบต่อนาที  

เวลาใชง้านตอ้งใชโ้ดยให้ตัวเครื่องตั้งฉากซึ่งคนท่ีใชไ้ม่เป็นหรือไม่เชี่ยวชาญ หากใชง้านแบบไม่

ระมัดระวัง จะเกิดอันตรายมาก แบบท่ีเราเห็นในข่าวกันอยู่บ่อยครั้ง เครื่องเจียรเป็นเครื่องท่ี

สามารถจับและพกพาไปไหนก็ได ้จะใชง้านตอ้งใหเ้ครื่องเจียรปรบัมุมใหพ้อดีกับวัสดุ วัสดุนั้นอยู่

กับท่ี ส่วนเครื่องเจียระไนลักษณะเป็นเครื่องท่ีอยู่กับท่ีไม่ได้เคล่ือนย้ายตามการใชง้าน แต่ต้อง

เคล่ือนตวัวสัดแุทน 
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 ภาพ 2.23 เครื่องเจียร หรือ ลกูหม ู

 ที่มา : https://www.thaieasytools.com/ 

 

 ปกติแลว้ใชส้ าหรบัลดขนาดงานลง เครื่องเจียร หรือ ลูกหมู นั้นเป็นเครื่องมือ

สารพัดประโยชนส์ามารถใชง้านไดห้ลากหลายตามลักษณะใบท่ีใช ้โดยใบท่ีใชง้านในโครงการนี้

ประกอบไปดว้ย 

   - ใบตดัไมส้ าหรบัเครื่องเจียร 

  จะเป็นใบที่มีฟัน ฟันก็ยงัแยกย่อยเป็นฟันหยาบและฟันละเอียด ถา้ฟัน

ละเอียดการตดัจะท าใหไ้มไ้ม่แตก ไดร้อยท่ีเรียบขึน้ ตดัไดไ้ว ไม่มีรอยไหม ้แต่ทัง้นีต้อ้งดปูระเภทไม้

ดว้ยว่าเหมาะกบัใบเล่ือยแบบฟันละเอียดหรือฟันหยาบ 

 
 ภาพ 2.24 ใบตดัไมส้ าหรบัเครื่องเจียร 

 ที่มา : https://www.thaicarpenter.com/ 
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   - ใบขดักระดาษทราย  

  แบ่งเป็นสองแบบ ตามพืน้ท่ีแข็งของใบ ถ้าเป็นใบแข็งแบบเต็มแผ่น 

มกัจะใชก้บังานเรียบ ท าใหง้านเป็นทรง ไดรู้ป อีกแบบคือใบแข็งแบบครึง่แผ่น ท าใหง้านนัน้ไม่เป็น

ทรงเท่าแบบแข็งเต็มแผ่น 

 
 ภาพ 2.25 ใบขดักระดาษทราย 

 ที่มา : https://www.wongtools.com/ 

 

  4) สว่าน (Drill) 

 เป็นเครื่องมืองานช่างทั่วไป มักใชใ้นงานไม ้งานปูนคอนกรีต และงานโลหะ 

หน้าท่ีของสว่านคือ ใช้ส าหรับเจาะรู กระแทกวัตถุใช้ไขหรือคลายสกรูในการถอดและประกอบ

ชิน้ส่วนต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัโดยท่ีไม่ตอ้งออกแรงมาก สว่านมีรูปทรงลกัษณะคลา้ยปืน มีดา้มจบัช่วย

ใหจ้ับไดอ้ย่างมั่นคงถนัดมือ ส่วนปลายเป็นปากส าหรบัยึดดอกสว่าน ซึ่งดอกสว่านมีลักษณะเป็น

แท่งเกลียวยาวปลายแหลมแหลมท่ีสามารถหมนุเจาะท าใหเ้ป็นรูได ้ดอกจะสว่านมีหลายประเภท

และมีหลายขนาดสามารถถอดและเปล่ียนดอกสว่านได้ตามต้องการ ในปัจจุบันสว่านท่ีนิยม

น ามาใชง้านจะมีทัง้สว่านไฟฟ้า สว่านไรส้าย และสว่านโรตารี่ เป็นตน้ ซึ่งแต่ละแบบจะมีฟังกช์ั่น

การท างานและคณุสมบัติการใชง้านท่ีแตกต่างกัน ดงันัน้ผูใ้ชจ้ึงควรเลือกใหเ้หมาะกบัประเภทงาน 

ทัง้นีก้็เพื่อความสะดวกต่อผูใ้ชง้านและลดความเสียหายท่ีอาจจะเกิดขึ ้นกับชิน้งานได ้โดยสว่านท่ี

ใชจ้ะเป็น 

   - สว่านไฟฟ้า (Electric Drill) 

 มีก าลังประมาณ 300-550 วัตต์ มีน ้าหนักเบา ถูกออกแบบมาเพื่อ

ส าหรบังานเจาะไม,้ เจาะเหล็ก, เจาะพลาสติก, ขนัน็อต, ขนัสกรู แต่ไม่สามารถเจาะปูน อิฐ และหินได ้
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ข้อดีคือมีสายไฟ จึงสามารถใช้งานอย่างต่อเน่ือง สว่านประเภทนี้เน้นงานไม้เป็นหลัก  

เหมาะส าหรบัมีติดบา้นไวใ้ชง้านเบา ๆ เช่น เจาะชั้นไม้, หิง้พระ, ท่ีแขวนรูป, ใชเ้ป็นไขควงไฟฟ้า,  

ใชใ้นงานฝีมือ DIY ต่าง ๆ เพราะมีขนาดเล็กน า้หนักเบากว่าสว่านแบบอื่น หรือไวใ้ชส้ าหรบัเจาะ

เพดาน หรือเจาะเหล็กกล่องโครงหลงัคาเพื่อยึดหลงัคา 

 
 ภาพ 2.26 สว่านไฟฟ้า 

 ที่มา : https://www.toolproplus.com/ 

 

  5) กบไสไม ้

   เครื่องมือไสไมภ้าษาทางการช่างเรียกว่า “กบ” เป็นเครื่องมือส าคัญส าหรบั 

ช่างไม้ท่ีจะขาดไม้ได้ ซึ่งกบไสไม้ใช้ส าหรับขัดผิวไม้ให้มีผิวท่ีเรียบและได้รูปทรงตามต้องการ  

เช่น วงกบ ประต ูหนา้ต่าง หรือไมพ้ืน้ประโยชนห์ลกั ๆ ของกบไสไมคื้อ ไสไมใ้หผิ้วหรือหนา้ไมเ้รียบ 

การเรียกชื่อกบมกัเรียกตามรูปรา่งและลกัษณะการใชง้าน ตวักบอาจท าดว้ยไมห้รือดว้ยเหล็กก็ได ้

   กบไสไมม้ี 2 แบบ คือ 

   - กบท่ีท าดว้ยไม ้หรือเรียกว่า กบมือ เป็นกบท่ีไดจ้ากภูมิปัญญาทอ้งถิ่น 

ซึ่งกบมือนีจ้ะดีกว่ากบไสไมไ้ฟฟ้าในเรื่องของความละเอียดในการไสไม ้เสียงเงียบ ฝุ่ นไมช้ิน้ใหญ่

ท าใหเ้ก็บกวาดง่าย ขอ้เสียคือออกแรงมากกว่ากบไฟฟ้า 
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 ภาพ 2.27 กบท่ีท าดว้ยไม ้

 ที่มา : https://www.dohome.co.th/ 

 

   - กบท่ีท าจากเหล็ก หรือเรียกว่า กบไฟฟ้า ได้รับความนิยมของช่าง 

ในปัจจุบันเป็นจ านวนมาก กบไฟฟ้ามีขอ้ดีคือช่วยประหยัดเวลา ประหยัดแรงของช่าง มีความ

สะดวกรวดเร็วในการท างาน แต่ชิน้งานท่ีใช้กบไฟฟ้ายังไม่เรียบต้องเก็บงานด้วยกบมือ หรือใช้

เครื่องขัดกระดาษทรายขดัอีกที และถา้ไสยอ้นเสีย้นบางจดุเช่นบริเวณตาไม ้ มีโอกาสท าใหไ้มฉี้ก

เป็นหลุมลึกมากกว่ากบมือ แต่ขอ้เสียคือเศษฝุ่ นในการไสจะฟุ้งกระจาย มีเสียงดัง ประคองตัวกบ

ยาก 

 ลกัษณะของไมท่ี้เหมาะกบักบไสไมไ้ฟฟ้า 

     - กบไฟฟ้าตัวเล็กขนาด 3-4 นิ ้ว ใช้เก็บรายละเอียดของงาน  

ใชก้บัไมอ้ดั ไมโ้ครง ขอบลามิเนต 

 
 ภาพ 2.28 กบไฟฟ้าตวัเล็กขนาด 3-4 นิว้ 

 ที่มา : https://www.wongtools.com/ 
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    - กบไฟฟ้าตัวใหญ่ขนาด 5-10 นิว้ ใชป้รบัหนา้ไมห้รือใช้กับไม้

เนือ้แข็ง 

 
 ภาพ 2.29 กบไฟฟ้าตวัใหญ่ขนาด 5-10 นิว้ 

 ที่มา : https://www.wongtools.com/ 

 

  6) สกรู (Screw) 

 สกรู เป็นอุปกรณ์ท่ีมีความส าคัญเป็นอย่างมากในการยึดวัตถุสองชนิดให้

ติดกนั มีรูปรา่งหนา้ตาคลา้ยกบัตะป ูแต่สกรูจะมีเกลียวโดยรอบซึ่งมีส่วนช่วยใหส้ามารถยึดวัตถุได้

ดียิ่งขึน้ ตัวอย่างสกรูท่ีนิยมใชใ้นอุตสาหกรรม ไดแ้ก่ สกรูปลายสว่าน, สกรูตัวหนอน, สกรูเกลียว

ปล่อย, สกรูงานไม,้ สกรูส าหรบังานก่อสรา้ง, สกรูหางปลา เป็นตน้ นอกจากนีใ้นส่วนของหวัสกรูก็

ยงัมีใหเ้ลือกอีกหลายรูปแบบ อาทิ หวัแฉก, หวัแบน, หวัส่ีเหล่ียม, หวัหกเหล่ียม, หวัท็อกซ ์เป็นตน้ 

 โดยสกรูท่ีใชใ้นงาน คือ 

   - สกรูเกลียวปล่อย (Self-Tapping Screw) 

  สกรูเกลียวปล่อย รูปรา่งของสกรูชนิดนีจ้ะมีเกลียวตลอดแนวความยาว 

และบริเวณปลายของสกรูจะมีลักษณะเป็นปลายแหลม ซึ่งแตกต่างจากสกรูปลายสว่านท่ีมีส่วน

ปลายเป็นลกัษณะของดอกสว่าน ส าหรบัการเจาะและยึดวสัดชุนิดต่างๆ เขา้ดว้ยกนั มกันิยมใชใ้น

เครื่องใชไ้ฟฟ้าท่ีสามารถถอดประกอบ และพุกพลาสติก ในส่วนของการใชง้านสามารถใชไ้ขควง

ธรรมดา/ไฟฟ้า ไขและคลายออกไดท่ี้บริเวณหวัสกรูไดท้นัที นอกจากนีย้งัมีวสัดขุองสกรูใหเ้ลือกใช้

งานมากมาย อาทิ เหล็ก, เหล็กชบุรุง้, สเตนเลส เป็นตน้ 
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 ภาพ 2.30 สกรูเกลียวปล่อย 

 ที่มา : https://furringline.com/ 

 

  7) กาวลาเท็กซ ์

 กาวลาเท็กซ์เ ป็นกาว ท่ี เกิดจากการกระจายตัวของโพลิเมอร์ในน ้า   

ด้วยขบวนการ Emulsion Polymerization ซึ่งเป็นขบวนการท่ีโพลิเมอรจ์ะแตกตัวเป็นอนุภาค

ของแข็งขนาดเล็กแทรกอยู่ในน า้ ท าให้มีลักษณะเป็นสีขาวขุ่น ส าหรับส่วนผสมหลักของกาว  

ลาเท็กซท์ ามาจาก PVAc (Polyvinyl acetate) ซึ่งเป็นโพลีเอสเตอร ์(Polyester) ท่ีนิยมใชใ้นรูปของ

อิมลัชนั (Emulsion) ท าใหเ้ป็นกาวท่ีปลอดสารพิษ แหง้เร็ว มีความแข็งแรงสงู และทนต่อน า้ไดดี้ 

 นอกจากนี ้การผลิตกาวลาเท็กซย์ังมีการเติมสารอื่นๆ ท่ีมีความเหมาะสมลงไป

ดว้ย เพื่อใหส้ามารถใชง้านได้กับพืน้ผิวท่ีหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น ใชส้ าหรบัติดกระดาษ วัสดุผา้ 

ไมป้ารเ์ก ้เป็นตน้ ท่ีส าคญักาวลาเท็กซย์งัสามารถน าไปใชใ้นงานอุตสาหกรรมไดอ้ีกดว้ย เช่น ผสม

กับเส้นด้ายก่อนเข้าเครื่องทอ เพื่อท าให้ผ้ามีความแข็งแรง หรือใช้ติดกระดาษมวนบุหรี่ด้วย

เครื่องจกัร เป็นตน้ 

 
 ภาพ 2.31 กาวลาเท็กซ ์

 ที่มา : https://toagroup.com/ 
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  8) กาวรอ้น 

 กาวรอ้น หรือกาวกลุ่มไซยาโนอะคริเลต (Cyanoaccrylate adhesive) เป็น

กาวอเนกประสงค์แห้งเร็ว ยึดติดแน่นท่ีอุณหภูมิห้อง สามารถยึดติดพืน้ผิวได้หลากหลาย เช่น 

โลหะ พลาสติก ยาง ยางอีพีดีเอ็ม นอกจากนี ้ยังสามารถทนต่อน า้มนั สารเคมี ไดดี้ กาวในกลุ่มนี้

จะมีใหเ้ลือกทัง้แบบไม่มีกล่ินฉนุ ไม่ก่อใหเ้กิดฝา้ขาว ทนอณุหภมูิสงู เป็นตน้ 

 
 ภาพ 2.32 กาวรอ้น 

 ที่มา : https://www.mahajakkrongthom.com/ 

 

  9) จกัรเย็บผา้ 

 คืออุปกรณท์ุ่นแรงในงานตัดเย็บเสือ้ผา้ เพราะในกระบวนการผลิตเสือ้ผา้นั้น

ตอ้งใชว้ิธีการประกอบชิน้ส่วนต่างๆ ของผา้ และตกแต่งผืนผา้ใหพ้รอ้มใชง้าน ไม่ว่าจะเป็น เสือ้ผา้ 

เครื่องแต่งกาย ผา้ม่าน รวมถึงการปักผา้ โดยจักรท่ีใชจ้ะเป็น จักรเย็บผา้อุตสาหกรรม ใชส้ าหรบั

การตดัเย็บเสือ้ผา้จ านวนมาก มีความคงทน และเย็บไดเ้ร็วกว่าจกัรเย็บผา้ขนาดเล็ก เป็นเครื่องจกัร

เย็บผา้ไฟฟ้า ซึ่งจกัรเย็บ หรือจกัรเย็บผา้ทั่วไป หวัจกัรจะประกอบดว้ยตีนผี 1 ชิน้ ท่ีสามารถรอ้ยได้

เพียงคู่เดียว วิธีการเย็บนั้นตอ้งรกัษาฝีเข็มดา้นบนและดา้นล่างของผา้ใหเ้สมอกัน เหมาะส าหรบั 

ผูท่ี้เริ่มตน้เย็บผา้ เพราะสามารถประกอบเสือ้ผา้ไดท้ัง้ตัว แต่หากเป็นงานท่ีตอ้งใชท้ักษะการเย็บ

มากขึน้ ช่างเย็บผา้ท่ีช านาญก็มกัเลือกจกัรเย็บผา้ไฟฟ้าแบบอื่นๆ ดว้ย 
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 ภาพ 2.33 จกัรเย็บผา้ไฟฟ้า 

 ที่มา : https://www.ubuy.co.th/th/product/ 

 

2.6 ศึกษาข้อมูลการจัดไฟท่ีเหมาะสมกับโรงแรม 
 บรรยากาศมีบทบาทส าคัญในอุตสาหกรรมการบริการ และท าใหโ้รงแรมชั้นน าแตกต่าง

จากโรงแรมทั่วไป โรงแรมท่ีมีบรรยากาศพิเศษมักจะสามารถก าหนดอัตราค่าหอ้งพักท่ีสูงขึน้ได้  

ซึ่งจะท าให้ตนเองแตกต่างจากคู่แข่งและสร้างผลก าไรท่ีสูงขึน้ ในการสร้างบรรยากาศท่ีมี

เอกลักษณแ์ละเป็นกันเอง อุตสาหกรรมการบริการจ าเป็นตอ้งมีความสวยงามท่ีน่าประทับใจและ

การจดัแสงท่ีไดร้บัการออกแบบมาเป็นอย่างดีซึ่งเป็นส่วนเสริมที่สมบูรณแ์บบ 

 อย่างไรก็ตาม ส่ิงส าคัญท่ีควรทราบคือการใช้โซลูชันระบบแสงสว่างเพียงอย่างเดียวไม่

เพียงพอท่ีจะท าใหโ้รงแรมมีเสน่หอ์ย่างเหลือเชื่อ เฟอรนิ์เจอรร์าคาแพงและการออกแบบตกแต่ง

ภายในยงัตอ้งไดร้บัการดแูลอย่างดีเพื่อใหแ้น่ใจว่ารูปลกัษณแ์ละบรรยากาศโดยรวมมีคณุภาพสงู 

 หากคณุก าลงัมองหาโซลชูันระบบแสงสว่างส าหรบัโรงแรม บทความนีจ้ะบอกคณุทุกส่ิงท่ี

คณุจ าเป็นตอ้งรูก้่อนท่ีจะเจาะลึกเกี่ยวกบัโซลชูันระบบแสงสว่าง ไม่ใช่แค่บทบาทส าคญัของระบบ

แสงสว่างเท่านั้น แต่ยังรวมไปถึงวิธีการผสมผสานกับองค์ประกอบอื่นๆ เพื่อสรา้งบรรยากาศ

โรงแรมท่ีน่าประทบัใจอย่างแทจ้ริง 

 2.6.1 แสงสว่างของโรงแรมคืออะไร 
 ระบบไฟส่องสว่างของโรงแรมเป็นโซลูชันระบบไฟส่องสว่างท่ีออกแบบมา

โดยเฉพาะส าหรบัสภาพแวดล้อมของโรงแรม โดยมีวัตถุประสงค์หลักในการสรา้งบรรยากาศท่ี 

น่ารื่นรมย ์และน่าดึงดูด โซลูชันระบบไฟส่องสว่างนีไ้ม่เพียงแต่ใหแ้สงสว่างเท่านั้น แต่ยังเปล่ียน

การตกแต่งภายในของโรงแรมใหเ้ป็นประสบการณท่ี์ไม่เหมือนใครผ่านองคป์ระกอบท่ีวางแผนไว้

อย่างรอบคอบ เช่น การจดัวางโคมไฟ ความเขม้ของแสง และอณุหภมูิสี 
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 แสงสว่างของโรงแรมมีบทบาทส าคัญในการออกแบบตกแต่งภายในของโรงแรม 

เน่ืองจากส่งผลโดยตรงต่อความรูสึ้ก อารมณ ์และประสบการณข์องแขกในโรงแรม แนวคิดระบบ

แสงสว่างท่ีวางแผนไวอ้ย่างเหมาะสมสามารถใหป้ระโยชนแ์ก่แขกในดา้นส าคญัต่อไปนี ้

  2.6.1.1 ความสะดวกสบายและความผาสุก : ดว้ยแสงสว่างท่ีเหมาะสม หอ้งพัก

และพืน้ท่ีสาธารณะจะสะดวกสบายยิ่งขึน้ ท าให้ผู้เข้าพักรูสึ้กเหมือนอยู่บ้าน แสงท่ีอบอุ่นและ

นุ่มนวลช่วยลดความเหน่ือยลา้และเพิ่มความสบายโดยรวม 

  2.6.1.2 ดึงดูดสายตา :  แนวคิดการจัดแสงท่ีคิดมาอย่างดีสามารถเน้น

คุณลักษณะด้านสุนทรียศาสตรข์องโรงแรม และเน้นย า้ความซับซอ้นของการออกแบบตกแต่ง

ภายใน ส่ิงนีช้่วยดึงดดูแขก สรา้งความพอใจ และสรา้งความประทบัใจไม่รูลื้ม 

  2.6.1.3 อารมณ์และบรรยากาศ : การตั้งค่าแสงท่ีแตกต่างกันสามารถสรา้ง

อารมณแ์ละบรรยากาศท่ีแตกต่างกันได ้ตัวอย่างเช่น รา้นอาหารโรแมนติกสามารถจุดด้วยแสง

เทียนอ่อนๆ ในขณะท่ีล็อบบีท่ี้มีชีวิตชีวา แสงไฟที่สว่างสดใสสามารถสรา้งบรรยากาศท่ีรา่เริงได้ 

 2.6.2 ความส าคัญของระบบแสงสว่างในโรงแรม 

 ระบบไฟส่องสว่างของโรงแรมมีบทบาทส าคัญในอุตสาหกรรมการบริการ และไม่

สามารถมองขา้มความส าคญัของระบบไฟนีไ้ด ้ไม่เพียงแต่ท าหนา้ท่ีส่องสว่างขัน้พืน้ฐานเท่านัน้ แต่

ยังเป็นองคป์ระกอบส าคัญในการสรา้งบรรยากาศอันเป็นเอกลักษณ์ท่ีมีอิทธิพลต่ออารมณ์และ

ความสะดวกสบายของแขก ด้วยการวางแผนและการน าไปใชอ้ย่างเชี่ยวชาญ ระบบไฟส่องสว่าง

ของโรงแรมสามารถสรา้งประสบการณก์ารเข้าพักท่ีน่าจดจ าส าหรบัแขก และความส าคัญของ

ระบบดงักล่าวสะทอ้นใหเ้ห็นในดา้นต่างๆ ต่อไปนี ้

  2.6.2.1 การสรา้งอารมณ์และบรรยากาศ : ระบบไฟในโรงแรมสามารถสร้าง

อารมณแ์ละบรรยากาศไดห้ลากหลายผ่านฉากและการตัง้ค่าแสงท่ีแตกต่างกัน ไม่ว่าจะเป็นการจดั

แสงท่ีอบอุ่นและโรแมนติก หรือการจัดแสงท่ีทันสมัยและมีสไตล ์ ส่ิงเหล่านีส้ามารถมีอิทธิพล

โดยตรงต่ออารมณแ์ละความรูสึ้กของแขก ตวัอย่างเช่น ในโรงแรมตากอากาศสดุโรแมนติก แสงไฟ

โทนนวลสามารถเพ่ิมบรรยากาศโรแมนติกและท าใหแ้ขกใกลช้ิดกนัมากขึน้ 

  2.6.2.2 ความพึงพอใจของลกูคา้ท่ีสงูขึน้ : การจดัแสงท่ีสะดวกสบายสามารถเพิ่ม

ความพึงพอใจของแขกได ้ เมื่อแขกสมัผัสบรรยากาศแสงไฟท่ีน่ารื่นรมย ์พวกเขามกัจะแสดงความ

คิดเห็นในเชิงบวกต่อบริการและท่ีพกัของโรงแรม ซึ่งช่วยใหโ้รงแรมไดร้บัชื่อเสียงท่ีดี 
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  2.6.2.3 เน้นคุณลักษณะด้านสุนทรียศาสตร์ : ระบบไฟส่องสว่างของโรงแรม

สามารถเน้นคุณลักษณะด้านสุนทรียศาสตร์และเอกลักษณ์ของโรงแรมได้ สามารถเน้น

องคป์ระกอบการออกแบบและตกแต่งและท าใหก้ารตกแต่งภายในดูน่าดึงดูดยิ่งขึน้ ซึ่งช่วยดึงดดู

ลกูคา้ประเภทต่างๆ และท าใหโ้รงแรมแตกต่างจากคู่แข่งในตลาด 

  2.6.2.4 ความยั่งยืนท่ีเพิ่มขึน้ : ระบบแสงสว่างของโรงแรมท่ีไดร้บัการวางแผน

อย่างดีสามารถลดการใชพ้ลังงานได ้ดังนั้นจึงเพิ่มความยั่งยืนของโรงแรมดว้ย การใชไ้ฟประหยดั

พลงังานและระบบควบคมุอจัฉริยะสามารถลดการใชไ้ฟฟ้าและลดตน้ทนุการด าเนินงานได ้

 2.6.3 ระบบไฟส่องสว่างของโรงแรมสามารถเพิ่มมูลค่าได้อย่างไร 

  2.6.3.1 ปรบัปรุงอารมณ ์

  งานส าคัญของระบบแสงสว่างของโรงแรมคือการปรบัปรุงอารมณ์ของ

แขก การจัดแสงและการจัดแสงประเภทต่างๆ สามารถสรา้งประสบการณท์างอารมณท่ี์แตกต่าง

กันได ้ตัวอย่างเช่น เมื่อแขกเขา้ไปในหอ้งสวีทสุดหรู ไฟรางสามารถใหแ้สงท่ีนุ่มนวลและอบอุ่นซึ่ง

สรา้งบรรยากาศท่ีโรแมนติกและเงียบสงบ และช่วยใหแ้ขกรูสึ้กผ่อนคลาย อย่างไรก็ตาม ในศูนย์

ธุรกิจหรือมมุอ่านหนงัสือของโรงแรม แถบและแผงไฟสีขาวสว่างสามารถใหแ้สงสว่างเพียงพอเพื่อ

ช่วยใหแ้ขกมีสมาธิ ท าใหท้ างานหรืออ่านหนังสือไดง้่ายขึน้ อุณหภูมิสี ความสว่าง และต าแหน่ง

ของแสงไฟสามารถปรับได้ตามสถานการณ์ต่างๆ และความต้องการของแขกในการสร้าง

บรรยากาศทางอารมณท่ี์เหมาะสม 

  2.6.3.2 กระตุน้ความรูสึ้ก 

 แสงไฟของโรงแรมไม่เพียงแต่ช่วยเพิ่มอารมณ ์แต่ยังช่วยกระตุ้นการรบัรู ้

ทางประสาทสัมผัสของแขกอีกดว้ย การออกแบบแสงไฟท่ีชาญฉลาดสามารถเน้นองคป์ระกอบ

บางอย่าง เช่น อาหารรสเลิศในรา้นอาหาร งานศิลปะในล็อบบี ้หรือเตียงหรูหราในหอ้งพกั เพื่อเพิ่ม

ประสบการณ์ทางประสาทสัมผัสของแขก ตัวอย่างเช่น โคมไฟระย้าแบบเส้นตรงสามารถส่อง

อาหารจานอร่อยแต่ละจานในรา้นอาหารชัน้เลิศไดอ้ย่างละเอียด ท าใหพ้วกเขาน่าหลงใหลยิ่งขึน้ 

นอกจากนี ้การจัดวางแถบไฟและอปุกรณติ์ดตัง้ยังสามารถใชเ้พื่อดึงดูดสายตาแขก และเนน้การ

ออกแบบและส่ิงอ านวยความสะดวกท่ีเป็นเอกลกัษณข์องโรงแรม 
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  2.6.3.3 มั่นใจในความสะดวกสบาย 

 เป้าหมายส าคัญของระบบไฟส่องสว่างในโรงแรมคือการถ่ายทอด

ความรูสึ้กสบายและความผาสกุ แสงท่ีนุ่มนวลและอณุหภมูิสีท่ีเหมาะสมเป็นวิธีส าคญัในการบรรลุ

เป้าหมายนี ้ตัวอย่างเช่น แถบไฟสามารถสรา้งบรรยากาศสบายๆ ในหอ้งและท าใหผู้เ้ขา้พักรูสึ้ก

เหมือนอยู่บ้าน การออกแบบแสงท่ีสมจริงสามารถลดความเมื่อยล้าของดวงตาและปรับปรุง  

ความสะดวกสบายโดยรวมได้ เมื่อแขกรูสึ้กสะดวกสบายในโรงแรมและมีแสงไฟท่ีน่ารื่นรมย์  

พวกเขามีแนวโนม้ท่ีจะสรา้งความประทบัใจเชิงบวกและเชื่อมโยงการเขา้พกักบัความสขุ 

 2.6.4 ประเภทของไฟส่องสว่างในโรงแรม 

 อุปกรณ์ติดตั้งระบบไฟส่องสว่างประเภทต่างๆ ถูกน ามาใช้ในอุตสาหกรรมการ

บริการ ซึ่งไดร้บัการออกแบบมาเพื่อตอบสนองความตอ้งการระบบแสงสว่างในพืน้ท่ีและการใช้

งานท่ีแตกต่างกนั ต่อไปนีเ้ป็นประเภทระบบไฟส่องสว่างในโรงแรมทั่วไป 

  2.6.4.1 โคมไฟระยา้เสน้ 

  ไฟสนามยาว เป็นโคมไฟตกแต่งท่ีหรูหรามาก มักใชใ้นหอ้งอาหารของ

โรงแรม ล็อบบี ้หรือหอ้งประชมุ รูปทรงยาวท าใหโ้ต๊ะรบัประทานอาหาร บาร ์หรือโต๊ะประชมุมีแสง

สว่างสม ่าเสมอและสวยงาม รูปลักษณแ์ละการกระจายแสงของโคมไฟระยา้สามารถปรบัแต่งให้

เหมาะกบัการตกแต่งและบรรยากาศของโรงแรมได ้

  2.6.4.2 เปลือ้งผา้ 

  แถบไฟ LED เป็นโซลชูนัระบบแสงสว่างท่ีมีความยืดหยุ่นสงู ซึ่งสามารถ

ใชเ้พื่อใหเ้กิดเอฟเฟ็กตต่์างๆ ได ้มักวางไวบ้นขอบผนัง เพดาน เฟอรนิ์เจอร ์หรือพืน้เพื่อสรา้งแสง

แบ็คไลทท่ี์นุ่มนวล เนน้พืน้ท่ีเฉพาะ หรือสรา้งจดุโฟกัสท่ีมองเห็นได ้ในโรงแรม บสับารม์กัใชใ้นโถง

ทางเดิน บนทางเดิน เหนือเตียง หรือใตโ้ซฟาเพื่อปรบัปรุงรูปลกัษณข์องหอ้ง 
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  2.6.4.3 แสงรูปทรงราง 

 ระบบรางโคมไฟ คือระบบไฟส่องสว่างแบบปรับได้ซึ่งโดยปกติจะ

ประกอบดว้ยรางบนเพดานและไฟแบบเคล่ือนยา้ยได ้การออกแบบนีท้ าใหไ้ฟส่องสว่างรางรถไฟ

เหมาะส าหรบัพืน้ท่ีท่ีตอ้งเปล่ียนแสงสว่างบ่อยๆ เช่น: ข. ในแกลเลอรี่ หอ้งนิทรรศการ บาร ์หรือ

รา้นอาหาร โรงแรมสามารถปรบัทิศทางและความสว่างของไฟรางเพื่อสรา้งบรรยากาศและเอฟ

เฟกตท่ี์แตกต่างกนัไดต้ามความตอ้งการในสถานการณท่ี์แตกต่างกนั 

  2.6.4.4 แสงเหมือนแผง 

  แผง ระบบไฟส่องสว่างท่ีกระจายแสงได้สม ่าเสมอและมักติดตั้งบน

เพดาน ใหแ้สงสว่างท่ีนุ่มนวล ปราศจากแสงสะทอ้น และเหมาะส าหรบัหอ้งพักในโรงแรม ล็อบบี ้

และพื ้นท่ีสาธารณะ ไฟแผงให้ความสบายในระดับสูงและลดความเมื่อยล้าของดวงตา  

ในขณะเดียวกนัก็ลดการใชพ้ลงังานและใหแ้สงสว่างเพียงพอ 

 โคมไฟประเภทต่างๆ เหล่านีส้ามารถน ามารวมกันและใชง้านได้ตามแนวคิดการ

ออกแบบ ส่ิงอ านวยความสะดวก และขอ้ก าหนดดา้นการใชง้านของโรงแรม เพื่อสรา้งเอฟเฟกต์

แสงท่ีน่าดึงดดูและมีเอกลกัษณ ์ซึ่งจะช่วยเพิ่มประสบการณข์องแขก  
 2.6.5 สิ่งที่คุณต้องรู้ก่อนการจัดระบบแสงสว่างในโรงแรม 

 ก่อนท่ีจะวางแผนระบบไฟส่องสว่างส าหรับโรงแรม มีข้อควรพิจารณาท่ีส าคัญ

หลายประการท่ีควรค านึงถึงเพื่อใหแ้น่ใจว่าผลลพัธ์สดุทา้ยของระบบไฟส่องสว่างจะตรงตามความ

คาดหวงัและความตอ้งการของลกูคา้ 

  2.6.5.1 ลดแสงสะทอ้นใหเ้หลือนอ้ยท่ีสดุ 

 เมื่อวางแผนระบบแสงสว่างในโรงแรม ควรใช้ความระมัดระวังเพื่อให้

แน่ใจว่ามีแสงจา้น้อยท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได้ เพื่อมอบประสบการณก์ารรบัชมท่ีน่าพึงพอใจแก่แขก  

แสงจ้าอาจท าให้เกิดความรู้สึกไม่สบาย ส่งผลต่อความสะดวกสบายของผู้เข้าพัก และท าให้

กิจกรรมของพวกเขาหยุดชะงกั แสงจา้สามารถลดลงไดด้ว้ยการเลือกและจดัวางแสงท่ีเหมาะสม 

รวมถึงการใชอ้ปุกรณต่์างๆ เช่น ม่านบงัแสง แผ่นสะทอ้นแสง และโป๊ะโคมท่ีเหมาะสม เพื่อควบคมุ

ทิศทางและความเขม้ของแสง 
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  2.6.5.2 การจดัแสงสว่างตามความตอ้งการ 

 พืน้ท่ีและขอ้ก าหนดดา้นการท างานท่ีแตกต่างกันในโรงแรมจ าเป็นต้อง  

มีการจัดแสงสว่างท่ีเหมาะสม ควรจัดแสงสว่างในแต่ละพืน้ท่ีตามวัตถปุระสงคแ์ละความตอ้งการ

ของลูกค้าเพื่อให้แน่ใจว่ามีแสงสว่างเพียงพอ ตัวอย่างเช่น ห้องพักในโรงแรมจ าเป็นต้องจัด 

ใหม้ีแสงไฟที่นุ่มนวลและอบอุ่น ในขณะท่ีหอ้งประชมุจ าเป็นตอ้งมีแสงไฟที่ปรบัไดเ้พื่อใหเ้หมาะกับ

กิจกรรมและบรรยากาศท่ีแตกต่างกัน เมื่อวางแผนระบบแสงสว่างในโรงแรม จึงต้องพิจารณา

คุณลักษณะของพืน้ท่ีต่างๆ อย่างรอบคอบเพื่อให้ตรงตามความต้องการด้านระบบแสงสว่างท่ี

เกี่ยวขอ้ง 

  2.6.5.3 อณุหภมูิสี 

  การเลือกอณุหภมูิสีของแสงเป็นส่ิงส าคญัส าหรบัเอฟเฟกตแ์สง อณุหภมูิ

สีโทนอุ่น (ค่าเคลวินต ่า) เหมาะส าหรบัพืน้ท่ีเลานจ ์ เน่ืองจากสรา้งบรรยากาศอบอุ่นเป็นกันเอง

ส าหรับการพักผ่อนและพบปะสังสรรค์ ในทางกลับกัน อุณหภูมิสีโทนเย็น (ค่าเคลวินสูง)  

เหมาะส าหรับพืน้ท่ีท างานและพืน้ท่ีอ่านหนังสือ เน่ืองจากให้แสงสว่างท่ีสว่างสดใสซึ่งช่วยเพิ่ม

ผลผลิตและความสบายในการอ่าน ดังนั้นจึงเป็นเรื่องส าคัญท่ีตอ้งพิจารณาความเหมาะสมของ

อณุหภมูิสีส าหรบัพืน้ท่ีต่างๆ เมื่อเลือกแสงสว่าง 

  2.6.5.4 ดชันีการแสดงสี 

 เพื่อวตัถปุระสงคด์า้นอาหารและการตกแต่ง ส่ิงส าคญัคือตอ้งเลือกไฟท่ีมี

ดชันีการเรนเดอรสี์ (CRI) ท่ีดี ซึ่งจะวดัความสามารถของแหล่งก าเนิดแสงในการสรา้งสีของวัตถุได้

อย่างแม่นย า โคมไฟท่ีมีค่า CRI สูงจะใหสี้ท่ีสมจริงยิ่งขึน้ ซึ่งเป็นส่ิงส าคัญในการน าเสนออาหาร

และองคป์ระกอบการตกแต่งในรา้นอาหาร ดังนั้นจึงตอ้งค านึงถึงค่า CRI เมื่อเลือกโคมไฟเพื่อให้

แน่ใจว่าแสงสามารถสรา้งสีของวตัถไุดอ้ย่างแม่นย า 

 ส่ิงเหล่านีคื้อปัจจัยส าคัญบางประการท่ีตอ้งพิจารณาก่อนวางแผนระบบแสงสว่าง

ในโรงแรม การท าความเข้าใจแง่มุมเหล่านีจ้ะช่วยวางแผนแผนการส่องสว่างท่ีตรงตามความ

คาดหวงัของลกูคา้ และมอบประสบการณก์ารจดัแสงท่ีมีคณุภาพ 
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2.7 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับประเภทของโคมไฟติดผนัง 
 ประเภทโคมไฟเป็นส่ิงท่ีเราหาขอ้มูลได้ทั่วๆ ไปกันอยู่แลว้ว่ามามีประเภทหลักใหญ่เป็น

โคมไฟแบบไหนบา้ง ซึ่งโดยทั่วไปท่ีเราเห็นการใชง้านตามบา้นก็คือโคมไฟติดผนัง ซึ่งจะมีผลต่อ

อารมณ์ความรูสึ้กและมีเรื่องของ space เข้ามาเกี่ยวข้องด้วย นอกจากนีย้ังมีการแบ่งออกเป็น

ประเภทยิบย่อยตามการใชง้านลงไปอีก และในแต่ละแบบก็มีรูปแบบการใชง้านซึ่งใหแ้สงสว่างท่ีไม่

เหมือนกนั 

 โดยโคมไฟติดผนังใชง้านในดา้นความสวยงามและตอบโจทยก์ารใชส้อยพืน้ท่ีในวงจ ากดั 

ซึ่งลกัษณะของตวัโคมไฟจะมีการจดัแบ่งแยกย่อยออกเป็นการใชง้านดงันี ้

 2.7.1 โคมไฟ Valance Lighting 
 เป็นโคมไฟที่จะติดตัง้เอาไวเ้หนือบานหนา้ต่าง หลอดไฟที่ใชเ้ป็นแบบ Fluorescent

จะให้แสงสว่างในแนวราบ ดังนั้นจึงเหมาะส าหรับการติดตั้งเพื่อช่วยให้ตัวแสงสะท้อนขึ ้นไป  

บนเพดาน เกิดความสว่างท่ีนุ่มสบายตา 

 
 ภาพ 2.34 โคมไฟ Valance Lighting 

 ที่มา : www.steamsaunabath.com/ 

 
 2.7.2 โคมไฟ Bracket Lighting 
 ลักษณะไม่ค่อยแตกต่างจากแบบแรกมากนัก แต่เน้นการใช้สอยเพื่อประโยชน์ 

ดา้นแสงสว่างมากกว่าความสวยงาม เมื่อติดตัง้แลว้จะส่องกระทบกับผนังดา้นบนและดา้นล่าง

ด้วย จึงนิยมติดตั้งเอาไว้กลางผนังบ้านเพื่อให้แสงสว่างกระจายตัวเบาๆ นิยมใช้กับห้องนอน  

เปิดไฟอ่านหนงัสือ หรือในหอ้งครวัส าหรบัเป็นโคมไฟในจดุท่ีท าอาหาร 
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 ภาพ 2.35 โคมไฟ Bracket Lighting 

 ที่มา : www.beaconlighting.com.au/ 

 
 2.7.3 โคมไฟ Cove Lighting 
 โคมไฟท่ีติดตั้งเอาไว้ด้านบนสุดของผนัง แสงสว่างจะส่องขึน้ด้านบนกระทบกับ

เพดานโดยตรง ใชง้านเพื่อแกไ้ขบา้นท่ีมีเพดานต ่า ช่วยใหรู้สึ้กว่าหอ้งมีความสงูมากขึน้ได้ 

 
 ภาพ 2.36 โคมไฟ Cove Lighting 

 ที่มา : www.choicecomfort.com/ 

 

 2.7.4 โคมไฟ Canopy Lighting 
 เป็นโคมไฟติดผนงัท่ีมีลกัษณะเหมือนกล่องส่ีเหล่ียมแบบปิด ติดยื่นออกมาจากผนัง 

หรืองานสถาปัตยกรรม มักเห็นได้บ่อยตามห้องน ้า หรือห้องแต่งตัว อีกทั้งยังสามารถใช้งาน 

ไดห้ลากหลายต าแหน่งตามความพึงพอใจ 
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 ภาพ 2.37 โคมไฟ Canopy Lighting 

 ที่มา : straitslighting.com/ 

 

 2.7.5 โคมไฟ Cornice 
 โคมไฟติดผนังท่ียื่นออกมาจากผนังเช่นเดียวกัน แต่จะเป็นไฟท่ียึดติดแบบถาวร 

สามารถใชง้านไดแ้บบ Direct Light หรือ Indirect Light ก็ได ้นิยมตกแต่งในบา้นแบบโมเดิร์น  

และแบบยอ้นยคุ 

 
 ภาพ 2.38 โคมไฟ Cornice 

 ที่มา : butlerlightingusa.com/ 

 

 2.7.6 โคมไฟ Luminous wall panels 
 โคมไฟติดผนงัแบบซ่อน กล่องไฟออกแบบมาใหเ้ป็นส่วนหน่ึงของผนงั ไม่ยื่นออกมา

เกะกะดา้นนอก ใชง้านส าหรบัแกไ้ขปัญหาหอ้งท่ีมีพืน้ท่ีจ  ากดัไดดี้ เพราะจะช่วยท าใหผ้นังดูกวา้ง

ขึน้ และมีผลต่ออารมณค์วามรูสึ้กของหอ้งดงักล่าวดว้ย 
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 ภาพ 2.39 โคมไฟ Luminous wall panels 

 ที่มา : diversekc.com/ 

 

2.8 ศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้ง 
 2.8.1 พรรณชลัท สุริโยธิน (2554 : บทคัดย่อ) 

 หลอด LED (Light Emitting Diode) นับว่าเป็นแหล่งก าเนิดแสงสว่างท่ีมีอนาคต

สดใสท่ีสุดในเวลานี้จากคุณสมบัติท่ีได้รับการพัฒนาอย่างไม่หยุดยั้งจนกลายเป็นหลอดไฟ  

ท่ีแพรห่ลายไปทั่วโลก ทัง้ทางดา้นประสิทธิผลและคณุภาพสีโดยเฉพาะเมื่อตอ้งการใชแ้สงท่ีมีสีสัน

สดใสจัดจา้น จึงมีการน าไปใชท้ดแทนหลอดไฟชนิดเดิมเกือบทุกประเภท ทัง้ในรูปแบบของหลอด

ไส ้หลอดทงัสเตนฮาโลเจน หลอดคอมแพคฟลอูอเรสเซนตแ์ละหลอดฟลอูอเรสเซนต ์บางครัง้ก็มา

ในรูปของโคมไฟสาดส่องอาคาร โคมไฟถนน รวมถึงป้ายไฟวิ่งท่ีใชเ้ป็นส่ือโฆษณาก็มีใหพ้บเห็นกัน

อย่างแพรห่ลาย 

 ปัจจุบันหลอด LED มีบทบาทอย่างมากทั้งภายในและภายนอกอาคาร ทั้งการ

ตกแต่งประดับประดาและการส่องสว่างในพื ้นท่ีใช้สอยต่างๆ ทั้งท่ีดูเหมือนว่าหลอด LED 

จะพฒันามาเพียงไม่กี่ปีจากหลอดไฟขนาดเล็กท่ีใชแ้สงสีเป็นตวับอก สญัญาณ (coloured signal 

indicator) สารกึ่งตวัน าประหยดัพลงังานนี ้กลายมาเป็นแหล่งก าเนิดแสงท่ีใชท้ดแทนไฟสัญญาณ

จราจรแบบเดิม และพัฒนาคุณภาพแสงไปจนไดแ้สงขาวและมีอปุกรณค์วบคุมการปรบัเปล่ียนสี

ของแสงท่ีชาญฉลาด ท าใหห้ลอด LED กลายเป็นแหล่งก าเนิดแสงท่ีมีคุณภาพสูงท่ีมีการใช้งาน

ทั่วไปแต่นอ้ยคนนกัท่ี จะตระหนกักถึงขอ้ดอ้ยของหลอด LED เมื่อน าไปใชง้าน  
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 2.8.2 ปัทมาวดี จุลภักดิ ์(2554 : บทคัดย่อ) 

 ไดจ้ัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง โครงการออกแบบโคมไฟส าหรบัประดับตกแต่งภายใน

อาคาร ความบันดาลใจจากต้นกระบองเพชร มีจุดประสงค์เพื่อการออกแบบโคมไฟส าหรับใช้

ประดับตกแต่งภายในอาคารแบบ Modern Style ท่ีมีแนวความคิดมาจากกระบองเพชรมา

ผสมผสานใหเ้ขา้กับการตกแต่งบา้นบา้นพักอาศัยแบบ Modern Style ท่ีเนน้ความเรียบง่ายและ

การใชรู้ปทรงแบบต่างๆ เช่น รูปทรงเรขาคณิต หรือ รูปทรงอิสระ น ามาเป็นแนวทางการออกแบบ

โคมไฟใหเ้หมาะสมกบัการตกแต่งเพื่อใหเ้กิดความสวยงามแปลกใหม่ใหเ้ขา้กบัยคุสมัยปัจจุบันได้

อย่างเหมาะสมและลงตวั 

 2.8.3 รัษฎากร ชัยเรืองรัชต ์(2554 : บทคัดย่อ) 

 การออกแบบท่ีมีลักษณะเรียบง่าย มีจุดประสงค์เพื่อศึกษาและสังเคราะห์องค์

ความรูจ้ากการท าความเขา้ใจ นิยามความหมาย แนวคิด และทฤษฎีของความเรียบง่ายดว้ยการ

ใช้องค์ประกอบในการสรา้งสรรค์งานศิลปะและงานออกแบบ การวิจัยมี 3 ระยะ คือ ระยะท่ี 1 

รวบรวมและศึกษาขอ้มูล แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวขอ้งกับความเรียบง่าย ระยะท่ี 2 สังเคราะห์

องค์ประกอบและส่วนประกอบท่ีสามารถแสดงออกถึงความเรียบง่าย ระยะท่ี 3 การวิเคราะห์

ผลงานท่ีแสดงออกถึงความเรียบง่าย โดยแบ่งออกเป็น 5 กลุ่มประเภทของงานดา้นศิลปะและงาน

ออกแบบ คือ ออกแบบเลขนศิลป์, ออกแบบสถาปัตยกรรม, ออกแบบผลิตภัณฑ,์ ออกแบบเครื่อง

แต่งกาย และดา้นวิจิตรศิลป์ 

 ผลการวิจยัพบว่าความเรียบง่ายจ าเป็นตอ้งผ่านกระบวนการคิด ความพยายามใน

การค้นหา ศึกษา และท าความเขา้ใจขอ้มูลให้หลากหลายอย่างรอบด้าน จนสามารถสรา้งองค์

ความรูค้วามเขา้ใจในนิยามความหมาย หลักการ คุณค่า คุณสมบัติและคุณประโยชนข์องความ

เรียบง่ายไดอ้ย่างแทจ้ริง 

 

2.9 การก าหนดกลุ่มเป้าหมายท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑ ์
 ในการก าหนดกลุ่มเป้าหมายของโครงการนีน้ั้นมีการใชห้ลักการท าธุรกิจแบบ B2C และ 

B2Bเขา้มาศึกษาเน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายท่ีเลือกเป็นโรงแรมและผูป้ระกอบการดา้นท่ีพกัอาศยั 

 2.9.1 B2C 
 B2C หรือ Business-to-Customer คือธุรกิจท่ีขายสินคา้หรือบริการระหว่างเจา้ของ

ธุรกิจ (B) และผูบ้ริโภครายบุคคล (C) เป็นประเภทธุรกิจ E-commerce ท่ีมีความสมัพนัธร์ะยะสั้น
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ระหว่างเจา้ของธุรกิจและผูซ้ือ้โดยตรง ซึ่งปัจจุบันธุรกิจประเภทนีไ้ด้รบัการพัฒนาขึน้อย่างมาก 

เน่ืองจากมีการเขา้ถึงระบบออนไลน ์และเว็บไซตไ์ดง้่าย ตัวอย่างธุรกิจ B2C ไดแ้ก่ประเภทสินคา้ 

เช่น อาหาร, เสือ้ผา้ และ ประเภทบริการ เช่น สายการบิน, โรงแรม เป็นตน้ 

 2.9.2 B2B 
 B2B หรือ Business-to-Business คือการท าการค้าระหว่างธุรกิจท ากับธุรกิจ

ดว้ยกัน โดยมีจุดประสงคเ์พื่อ ตอบสนองความตอ้งการทางธุรกิจ ไม่ว่าจะเป็นดา้นวัตถุดิบ การ

ผลิตสินคา้ หรือการบริการ เพื่อประโยชนห์รือการพัฒนาธุจกิจขององคก์ร โดยไม่ใช่การน าไปเพื่อ

อปุโภคหรือบริโภคเอง เช่น การซือ้ผา้มาเพื่อผลิตเสือ้ ธุรกิจ B2B ท่ีพบเห็นกนัไดบ้่อย ๆ ส่วนใหญ่ก็

เป็นธุรกิจดา้นขนส่งอย่าง DHL เป็นตน้ ซึ่ง B2B ก็คลา้ยกับ B2C ท่ีขยายจากตลาดออฟไลนม์าสู่

ตลาดออนไลน ์แต่ต่างกนัตรงท่ี การท างานจะเปลี่ยนจาก ระหว่างลกูคา้และเจา้ของธุรกิจ มาเป็น 

เจา้ของธุรกิจและเจา้ของธุรกิจ โดยการน าระบบออนไลนน์ัน้มาประยุกตใ์ชก้บัธุรกิจทัง้สองรูปแบบ 

แต่ธุรกิจแบบ B2B สามารถต่อยอดไปได้ไกลยิ่งขึน้ผ่านระบบ e-Commerce และการตลาด

ออนไลน ์ท าใหบ้ริษัทมีความน่าเชื่อถือและเป็นท่ีรูจ้กัในวงกวา้งมากขึน้ 

 
 ภาพ 2.40 ขอ้แตกต่างระหว่าง ธุรกจิแบบ B2B และ B2C 

 ที่มา : www.mycloudfulfillment.com/ 

 
 2.9.3 ข้อแตกต่างระหว่าง ธุรกิจแบบ B2C และ B2B 

 การเลือกประเภทธุรกิจให้เหมาะกับลูกค้าเป็นส่ิงท่ีส าคัญอย่างยิ่ง เพราะแต่ละ

ประเภทของธุรกิจก็มีความแตกต่างกันในเรื่องของ ความซับซ้อน ข้อจ ากัด ขนาดของธุรกิจ  

และค่าใช้จ่าย ซึ่งธุรกิจแบบ B2B มักมีความยุ่งยากซับซ้อนกว่า เน่ืองจากกระบวนการจัดซือ้ 

มีความยุ่งยากมากขึน้ ตอ้งอาศยัผูต้ดัสินใจจ านวนมากเพราะตอ้งค านึงถึงผลประโยชนข์ององคก์ร
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เป็นหลัก ซึ่งแตกต่างจากการซือ้ขายโดยตรงกบัผูซ้ือ้ท่ีสามารถตัดสินใจไดเ้อง และระยะเวลาการ

ท าสญัญาหรือการซือ้ขายมกัจะยาวนานกว่าการซือ้ขายแบบ B2C เพราะลกูคา้ในธุรกิจ B2B ไม่ใช่

ผู้ใช้บริการ แต่เป็นเสมือนหุ้นส่วนระยะยาวของกันและกัน กล่าวคือธุรกิจแบบ B2B จะเน้น

ความส าคัญในเรื่องการมีความสัมพนัธ์ท่ีดีกับคู่คา้ทางธุรกิจ แต่ B2C จะเนน้เรื่องผลิตภัณฑ ์และ

ความพึงพอใจของลูกคา้นั่นเอง อีกทัง้ยังมีวิธีการดึงดูดลูกคา้ท่ีต่างกันโดย B2C ใชโ้ฆษณาและ

โปรโมชั่นเพื่อดึงดดูใหเ้กิดการซือ้ขายต่างกบั B2B ท่ีใชค้วามน่าเชื่อถือของเจา้ของธุรกิจเป็นส าคญั 

 

2.10 การก าหนดผลิตภัณฑท่ี์เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
   กลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลีมีการสรา้งผลิตภัณฑ์ท่ีมีความเป็นเอกลักษณ์สูง ท าให้การ

ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย (Segmentation) มีความส าคัญ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการขยายกลุ่ม

ลกูคา้และรูปแบบของผลิตภณัฑท่ี์แตกต่างจากเดิม จึงไดน้ าหลกัการแบ่ง Segmentation ควบคู่ไป

กบัหลกั Product Positioning เพื่อเป็นส่วนอา้งอิงเพื่อความง่ายต่อการศึกษา 

 2.10.1 Marketing Segmentation คืออะไร 
   Segmentation คือ การแบ่งส่วนตลาด นบัว่าเป็นหน่ึงในกลยทุธก์ารวางแผนธุรกิจ

และวางแผนการตลาดแบ่งตามลักษณะของผู้บริโภค โดยในแต่ละบุคคลอาจจะมีความคลา้ย 

ความเหมือน และความแตกต่างกันออกไป ท าใหก้ารท าการตลาดแบบ Segmentation นั้นเป็น

การแบ่งกลุ่มลกูคา้เขา้ดว้ยกนัตามลกัษณะเฉพาะ เช่น เพศ อาย ุอาชีพ รายได ้ท่ีอยู่อาศยั 
 2.10.2 กลยุทธ ์STP - Segmentation, Targeting, Positioning 
   Segmentation Targeting Positioning คือ เครื่องมือทางการตลาดในการแบ่ง

ส่วนการตลาด คดัเลือกกลุ่มเป้าหมาย และก าหนดต าแหน่งของสินคา้หรือบริการ ทัง้หมดนีจ้ะเขา้

มามีส่วนช่วยแบรนดใ์หส้ามารถวางกลยทุธแ์ละก าหนดทิศทางของแบรนดโ์ดยรวม 

  2.10.2.1 Segmentation การแบ่งส่วนการตลาด ช่วยให้แบรนด์สามารถวัด

ผลลพัธไ์ดอ้ย่างละเอียดมากยิ่งขึน้ เพราะสามารถคาดคะเนพฤติกรรม จดัการเวลาและทรพัยากร

ตามความส าคัญ และเลือกขั้นตอนการปฏิบัติ ท่ีเหมาะสมส าหรับลูกค้าในแต่ละกลุ่มได้  

โดยแบ่งเป็น 

   1) Behavioral พฤติกรรมการซือ้หรือส่ือสารกบัแบรนด ์ทัง้ความตอ้งการ 

ทัง้ความถี่ในการใชง้านหรือซือ้ รวมไปถึงช่วงเวลาและโอกาสในการจบัจ่าย 
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   2) Geographic ข้อมูลท่ีเกี่ยวกับสถานท่ี ได้แก่ ท่ีอยู่ จังหวัด ประเทศ 

จ านวนประชากร และสภาพอากาศท่ีนัน้ ๆ 

   3) Demographic คือตวัตนของลกูคา้ ทัง้ อาย ุเพศ อาชีพ รายได ้สถานะ

ครอบครวั 

   4) Psychographic ข้อมูลด้านจิตวิทยา ได้แก่  ไลฟ์สไตล์ นิสัย  

ส่ิงท่ียึดถือ ความสนใจต่าง ๆ 

  2.10.2.2 Targeting หลังจากท่ีมีการก าหนดกลุ่มได้ ต่อมาเป็นขั้นตอนการ

วางแผนธุรกิจว่าจะตอ้งเนน้ไปท่ีลกูคา้กลุ่มไหนเป็นพิเศษ ตอ้งพิจารณาจาก 3 ขอ้นี ้

   1) ขนาดและความความสามารถในการเติบโตของกลุ่ม 

   2) มูลค่าตลาดของกลุ่ม มองถึงความสามารถในการใช้จ้าย และ

ระยะเวลาท่ีลกูคา้จะสรา้งก าไรใหก้บัแบรนด ์

   3) ความยากง่ายในการเข้าถึงลูกค้าในกลุ่ม รวมถึงค่าใช้จ่ายในการ

เขา้ถึงอีกดว้ย 

 หลังจากพิจาณาแล้ว แบรนด์ก็จะสามารถประเมินได้ว่าควรให้

ความส าคัญกบัลูกคา้แต่ละกลุ่มอย่างไร ตอ้งท าการตลาดในรูปแบบไหน เพื่อใหแ้บรนดเ์ติบโตไป

ตามคาด 

  2.10.2.3 Positioning การประเมินและจัดวางแบรนดใ์นภาพรวมของตลาดเพื่อ

หาจุดอ่อนและจุดแข็ง ลูกค้าคาดหวังส่ิงใดจากการเลือกซือ้สินค้าบ้าง แบรนด์ท่ีสามารถวาง

ต าแหน่งไดดี้และเติมเต็มช่องว่างท่ีมีอยู่ในตลาดก็จะสรา้งความแตกต่างและโดดเด่นไดม้ากกว่า

คู่แข่ง 

 2.10.3 การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ ์(Product Positioning) 

   การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ ์(Product Positioning) คือการสรา้งเอกลักษณ์ให้กับ

ผลิตภัณฑใ์นใจของผูบ้ริโภค เพื่อใหผ้ลิตภัณฑแ์ตกต่างจากคู่แข่ง และเป็นท่ีตอ้งการของผูบ้ริโภค

มากขึน้ 

   การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ท่ีประสบความส าเร็จ จะต้องสามารถสร้างความ

เชื่อมโยงระหว่างผลิตภัณฑก์ับความตอ้งการของผูบ้ริโภคไดอ้ย่างชัดเจน โดยอาจพิจารณาจาก
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ปัจจัยต่างๆ เช่น คุณสมบัติของผลิตภัณฑ ์ประโยชนท่ี์ผูบ้ริโภคไดร้บัจากผลิตภัณฑ ์ภาพลักษณ์

ของแบรนด ์และกลุ่มเป้าหมาย 

  2.10.3.1 ความส าคญัของการวาง Product Positioning 

 การวางต าแหน่งผลิตภัณฑม์ีความส าคัญอย่างมากต่อธุรกิจ เน่ืองจาก

จะช่วยใหธุ้รกิจสามารถบรรลเุป้าหมายทางการตลาดต่างๆ ได ้เช่น 

   1) เพิ่มยอดขาย 

   2) สรา้งการรบัรูแ้บรนด ์

   3) เพิ่มส่วนแบ่งการตลาด 

   4) สรา้งความแตกต่างจากผลิตภณัฑค์ู่แข่ง 

   5) ก าหนดราคาท่ีสงูขึน้ 

  2.10.3.2 วิธีการวาง Product Positioning 

 มีหลายวิ ธีในการวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ ขึ ้นอยู่กับประเภทของ

ผลิตภัณฑ ์กลุ่มเป้าหมาย และเป้าหมายทางการตลาดของธุรกิจ วิธีการวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ 

ท่ีพบบ่อย ไดแ้ก่ 

   1) การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ตามคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ : เป็น 

การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์โดยเน้นย า้ถึงคุณลักษณะท่ีโดดเด่นของผลิตภัณฑ์ เช่น คุณภาพ  

ความคงทน การออกแบบ ฟังกช์นัการใชง้าน เป็นตน้ 

   2) การวางต าแหน่งผลิตภัณฑต์ามประโยชนท่ี์ลูกคา้ไดร้บั : เป็นการวาง

ต าแหน่งผลิตภัณฑ์โดยเน้นย า้ถึงประโยชน์ท่ีลูกค้าจะได้รับจากการใช้ผลิตภัณฑ์ เช่น ความ

สะดวกสบาย ความปลอดภยั ความคุม้ค่า เป็นตน้ 

   3) การวางต าแหน่งผลิตภณัฑต์ามราคา : เป็นการวางต าแหน่งผลิตภณัฑ์

โดยเนน้ย า้ถึงราคาท่ีแข่งขนัไดห้รือราคาท่ีต ่ากว่าผลิตภณัฑค์ู่แข่ง 

   4) การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ตามภาพลักษณ์แบรนด์: เป็นการวาง

ต าแหน่งผลิตภัณฑโ์ดยเนน้ย า้ถึงภาพลักษณท่ี์ดีของแบรนด ์เช่น ความน่าเชื่อถือ ความเป็นผูน้  า  

ในตลาด ความหรูหรา เป็นตน้ 
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  2.10.3.3 ขัน้ตอนในการวาง Product Positioning 

 มีขัน้ตอนในการวางต าแหน่งผลิตภณัฑ ์ดงันี ้

   1) ท าความเข้าใจกับลูกค้าเป้าหมาย : คุณต้องเข้าใจความต้องการ  

ความคาดหวัง และพฤติกรรมการซื ้อของลูกค้าเป้าหมายของคุณเสียก่อน เพื่อท่ีคุณจะวาง

ต าแหน่งผลิตภณัฑไ์ดอ้ย่างเหมาะสม 

   2) วิเคราะหค์ู่แข่ง : คณุควรวิเคราะหค์ู่แข่งของคณุเพื่อดวู่าพวกเขาก าลัง

วางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ของตนเองอย่างไร และคุณสามารถวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์ของคุณให้

แตกต่างจากคู่แข่งไดอ้ย่างไร 

   3) ระบุคณุค่าของผลิตภณัฑ ์: คณุตอ้งระบุคณุค่าท่ีแทจ้ริงของผลิตภณัฑ์

ของคุณ ส่ิงท่ีท าใหผ้ลิตภัณฑข์องคุณแตกต่างจากผลิตภัณฑข์องคู่แข่ง และส่ิงท่ีท าให้ผลิตภัณฑ์

ของคณุมีคณุค่าส าหรบัลกูคา้เป้าหมายของคณุ 

   4) เลือกต าแหน่งผลิตภัณฑ์ : เมื่อคุณระบุคุณค่าของผลิตภัณฑไ์ด้แล้ว 

คุณก็สามารถเลือกต าแหน่งผลิตภัณฑ์ท่ีเหมาะสมได ้โดยพิจารณาจากความตอ้งการของลูกค้า

เป้าหมายและจดุแข็งของผลิตภณัฑข์องคณุเอง 

   5) ส่ือสารต าแหน่งผลิตภัณฑ:์ เมื่อคุณเลือกต าแหน่งผลิตภัณฑไ์ด้แล้ว 

คุณต้องส่ือสารต าแหน่งนั้นให้กับลูกค้าเป้าหมายรับรู ้ผ่านช่องทางการส่ือสารต่างๆ เช่น การ

โฆษณา การประชาสมัพนัธ ์และการขาย 

 ด้วยหลักการเหล่านีจ้ะท าให้เราสามารถก าหนดกลุ่มเป้าหมายและผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นไปใน

แนวทางเดียวกนัไดน้ั่นคือ การผลิตโคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยท่ีมีความแตกต่างจากทอ้งตลาด

ทั่วไป และมองหาโรงแรมหรือผู้ประกอบการด้านท่ีพักอาศัยท่ีใช้ลักษณะการตกแต่งท่ีมีความ

คล้ายคลึงหรือไปในแนวทางเดียวกัน ก็จะสามารถท าให้ผลิตภัณฑ์และกลุ่มเป้าหมายต่าง

สนบัสนนุกนัและกนัได ้
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บทที ่3 
 

วิธีด ำเนินงำนวิจัย 
 

 

 ในการศึกษาแนวทางการออกแบบและพัฒนาโคมติดผนงัจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่ม

วิสาหกิจชมุชนกทัลี จังหวัดปัตตานี ผูว้ิจัยไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มลูเบือ้งตน้ท่ีมีเอกสารประกอบและ

งานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้งมาก าหนดการด าเนินการวิจัยตามล าดับดังนี ้ คือวิธีการส ารวจและรวบรวม

ขอ้มลูของการด าเนินงานโครงการศึกษาขอ้มลูท่ีเกี่ยวขอ้งกบัการออกแบบ 

 ดังนั้นในการศึกษาเพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ของการท าการศึกษาและพัฒนาผู้วิจัยจึงได้

ก าหนดวิธีด าเนินการวิจยัซึ่งมีรายละเอียดดงัต่อไปนี ้

 

3.1 ขั้นตอนกำรวิจัย 
 การศึกษาเอกสารและรวบรวมงานข้อมูลการศึกษาและพัฒนาโคมไฟติดผนังจาก  

กาบกล้วยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลโดยแบ่ง

ประเภทเอกสารเป็น 2 ลกัษณะ คือ 
 3.1.1 ขั้นปฐมภูมิ 

 ข้อมูลการศึกษาภาคสนามจากการท าแบบสอบถาม สัมภาษณ์ แบบประเมิน 

โดยท าการท าแบบสอบถามทางออนไลนแ์ละลงพืน้ท่ี 
 3.1.2 ขั้นทุติยภูมิ 

 ขอ้มลูหนงัสืออา้งอิงทางวิชาการ ไดแ้ก่ 

 3.1.2.1 ศึกษาขอ้มลูทั่วไปของตน้กลว้ยและกาบกลว้ย 
 3.1.2.2 ศึกษาขอ้มลูเกี่ยวกบักลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี 
 3.1.2.3 ศึกษาการขึน้รูปของกาบกลว้ย 

 3.1.2.4 ศึกษาหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์
 3.1.2.5 ศึกษาวสัด ุอปุกรณ ์ท่ีใชใ้นการผลิต 

 3.1.2.6 ศึกษาขอ้มลูเกี่ยวกบัวิจยัท่ีเกี่ยวขอ้ง 
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3.2 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ในการวิจยัเร่ืองโครงการการออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกล้วย

เพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี เพื่อเพิ่มคุณค่าประโยชนข์องผลิตภัณฑจ์าก 

กาบกลว้ย เพื่อเพิ่มมลูค่าของผลิตภณัฑแ์ละศึกษากลุ่มเป้าหมายใหม่ท่ีมีศกัยภาพและก าลังทรัพย์

ในการซือ้ผลิตภัณฑ์ท่ีทางกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี ได้ผลิตขึน้ ในครั้งนี ้ผู้วิจัย  

ไดก้ าหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตวัอย่างดงันี ้

3.2.1 ประชากร คือ กลุ่มผูบ้ริโภคทั่วไป กลุ่มนักท่องเท่ียวท่ีเขา้ใชบ้ริการสถานท่ีพัก และ

กลุ่มผูป้ระกอบการสถานท่ีพกั 

3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ กลุ่มผู้บริโภคทั่วไป กลุ่มนักท่องเท่ียวท่ีเขา้ใชบ้ริการสถานท่ีพัก 

และกลุ่มผูป้ระกอบการสถานท่ีพกั จ านวน 51 คน 

3.3 สร้ำงเครือ่งมือและเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.3.1 แบบสอบถำมเบือ้งต้น (Pilot Study) 

การสรา้งแบบสอบถามในการวิจัยเรื่องการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑโ์คมไฟ

ติดผนังจากกาบกล้วยเพื่อน ามาออกแบบให้ตรงกับความต้องการของผู้บริโภคมากท่ีสุด โดย

แบ่งเป็น 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

ส่วนท่ี 1 ขอ้มลูส่วนตวั 

ส่วนท่ี 2 พฤติกรรมการใชง้านโคมไฟของผูบ้ริโภค 

ส่วนท่ี 3 การออกแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกลว้ย 

3.3.2 แบบสอบถำมเพื่อหำควำมต้องกำรเก่ียวกับผลิตภัณฑ ์

การสรา้งแบบสอบถามเพื่อสอบถามความตอ้งการเกี่ยวกับรูปแบบเพื่อพัฒนาการ

ออกแบบต่อไปโดยแบ่งเป็น 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

ส่วนท่ี 1 ขอ้มลูส่วนตวั 

ส่วนท่ี 2 ขอ้มลูปัญหาใชง้านเดิมและปัญหาท่ีเกดิขึน้กบัการใชง้าน 

ส่วนท่ี 3 ความตอ้งการเกี่ยวกบัรูปแบบของโคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ย 

ส่วนท่ี 4 ขอ้เสนอแนะ 
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 3.3.3 แบบสอบถำมเพื่อกำรประเมิน 

 การสรา้งแบบประเมินจากผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการออกแบบผลิตภัณฑก์าบกลว้ย 

ผลิตภณัฑโ์คมไฟหรือผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ีของผูบ้ริโภคท่ีมีผลต่อผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนังจาก

กาบกลว้ย โดยมี 5 ดา้น ดงันี ้

 1. ดา้นเอกลกัษณข์องกาบกลว้ย 

 2. ดา้นกรรมวิธีการผลิต 

 3. ดา้นขนาดและสดัส่วน 

 4. ดา้นความสวยงาม 

 5. ดา้นรูปแบบผลิตภณัฑ ์

 

3.4 กำรวิเครำะหแ์ละสรุปผลขอ้มูล 
 ในการวิเคราะหข์อ้มลูในงานวิจัยเล่มนีส้ามารถแบ่งขั้นตอนการคิดวิเคราะหข์อ้มลูโดยใช้

แบบสอบถามและการสัมภาษณ์ ท าการรวบรวมขอ้มูลและประมวลผลโดยใชโ้ปรแกรมทางสถิติ 

SPSS-Statistic Package for the social science และเป็นการใชส้ถิติในเรื่องของแต่ละส่วนใน

ปัจจัยดา้นต่าง ๆ ท่ีส่งผลต่อการออกแบบและพัฒนาโคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่องส่งเสริม

กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี ดงันี ้

 3.4.1 ค่าเฉล่ียวิเคราะหข์อ้มูลดา้นขอ้มูลส่วนบุคคลของการออกแบบและพัฒนาโคมไฟ

ติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่องส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี เพื่อเป็นแนวทางใน

การออกแบบ 

 3.4.2 การวิเคราะหเ์ชิงคณุภาพในส่วนของการวิเคราะหข์อ้มลูเชิงคณุภาพ ผูว้ิจยัไดใ้ชก้าร

วิเคราะหโ์ดยการหาความสอดคลอ้งของขอ้มลู และวิเคราะหค์วามตอ้งการเพื่อการตีความอีกทัง้

การน าขอ้มูลทางดา้นสถิติและขอ้มูลจากขอ้เสนอแนะ เพื่อหาหาผลขั้นสุดทา้ยของการวิจัยการ

ออกแบบและพัฒนาโคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่องส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัด

ปัตตานี ประเมินในส่วนของความตอ้งการ ราคา ขนาด รูปทรง ดา้นความสะดวกต่อการใชง้าน ซึ่ง

น ามาประมวลผลดว้ยโปรแกรมวิเคราะหท์างสถิติเพื่อหาค่าเฉล่ียความพึงพอใจในการใชง้านการ

ออกแบบและพัฒนาโคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่องส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัด

ปัตตานี การวิเคราะห์เชิงคุณภาพในส่วนของการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพผู้วิจัยได้ใช้การ
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วิเคราะหโ์ดยการน าขอ้มูลทุกประเด็นมาประมวลผลเขา้ดว้ยกนัเพื่อการตีความทัง้ขอ้มลูทางดา้น

สถิติและรอ้ยละจากขอ้มลูเสนอแนะเพื่อหาผลขัน้สดุทา้ยของการวิจยั 

3.5 สรุปผลกำรวิเครำะหข์้อมูลและข้อเสนอแนะ 
น าผลสรุปทั้งหมดจากแบบสอบถาม แบบประเมินเพื่อสอบถามความพึงพอใจของ

ผลิตภัณฑ์ออกมาเป็นแนวทางการออกแบบ พรอ้มอ้างอิง และน ามาสรุปแบบ หาแนวทางท่ี

เหมาะสมและความเป็นไปได้ของการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกับการ

ออกแบบและพัฒนาโคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่องส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัด

ปัตตานี และน าเสนออาจารยท่ี์ปรกึษาการท าวิจยั 

3.6 พัฒนำกำรออกแบบ 
น าเอาขอ้มลูท่ีไดม้าท าการออกแบบ พฒันาและปรบัปรุงแกไ้ขตามขัน้ตอน ดงันี้ 

3.6.1 Idea Sketch 

3.6.2 Idea Development 

3.6.3 Sketch Design 

3.7 เขียนแบบเพื่อกำรผลิต 
เขียนแบบ (Working Drawing) น าผลงานท่ีออกแบบท่ีได้มาเขียนแบบขนาด สัดส่วน 

ในทกุ ๆ ส่วน เพื่อใชใ้นการผลิตในระบบอตุสาหกรรม 

3.8 สร้ำงหุ่นจ ำลองต้นแบบเพื่อน ำเสนอผลงำน 
ท าการสรา้งแบบจ าลองตน้แบบเหมือนจริงท่ีไดจ้ากการออกแบบ น ามาทดสอบการใชง้าน

และการปรบัปรุงแกไ้ข เพื่อใชใ้นการน าเสนอผลงาน 

3.9 จัดท ำศิลปนิพนธ ์
จดัท ารูปเล่มศิลปนิพนธใ์หเ้สร็จสมบูรณ ์
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   ภำพ 3.1 แสดงแผนผังวิธีการด าเนินการวิจยั 

   ที่มำ : คณุาพฒัน ์ภู่แกว้เผือก (2566) 

ศึกษาและออกแบบพฒันาโคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย 

เพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี 

เก็บรวบรวมขอ้มลูท่ีเกี่ยวขอ้ง 

สรา้งเครื่องมือ 

รวบรวมขอ้มลู 

ตน้แบบ 

สรุป 

 
ประเมินการออกแบบ 

จากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบ 

เขียนรายงานการวิจยั 

ผ่าน / ไม่ผ่าน 
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บทที ่4 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

การวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาขอ้สรุปส าหรบัโครงการการออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ์โคม

ไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี เพื่อใหเ้ป็นไปตาม

ความตอ้งการและสอดคลอ้งต่อผู่ท่ีใชแ้บบสอบถามตามขัน้ตอน ดงันี ้

4.1 วิเคราะหข์้อมูลในการประเมินรูปแบบเพื่อน ามาศึกษาและออกแบบพัฒนา
โคมไฟติดผนังจากกาบกล้วยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี 

4.1.1 ผลการศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดและทฤษฏีท่ีเกี่ยวขอ้งในการศึกษาและออกแบบเพื่อ

ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลน ามาออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟติดผนังจากกาบกล้วยเพื่อส่งเสริม 

กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี 

ตาราง 4.1 ตน้กลว้ยตานีแต่ละส่วน 

ต้นกล้วยตานีในแตล่ะส่วน แบง่ออกเป็น 6 ส่วน 
1. ล าต้นหรือกาบล าต้น มีความสูงใหญ่ประมาณ 3-4 เมตร
โดยเส้นผ่าศูนย์กลางล าต้นจะอยู่ประมาณ 20ซม. น ามาใช้
ประโยชนใ์นการท าอาหารคน อาหารสตัว ์ในส่วนของการใชส่้อย
จากตัวเส้นใย น ามาท าเชือก เส้นใยผ้า หรือจากตัวกาบท่ีใช้
ประกอบประเพณีต่าง ๆ ของไทย ไม่ว่าเป็นตัวกระทง หรือการ
แทงหยวกเพื่อตกแต่ง
2. ใบตอง น ามาห่อขนม ใช้เป็นภาชนะเพื่อการบริโภคท่ี
หลากหลาย หรือใชเ้ป็นภาชนะเพื่อบรรจวุตัถดิุบต่าง ๆ  อีกทัง้ยงั
น ามาประดิษฐ์เป็นกระทงและพิธีกรรมบายศรีสู่ขวญั
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ตาราง 4.1 (ต่อ) 

ต้นกล้วยตานีในแตล่ะส่วน แบง่ออกเป็น 6 ส่วน 
3. ปลีหรือหัวปลี น ามาท าเป็นอาหารโดยใช้ปลีเป็นผักกับ
น า้พริกหรือกบัขนมจีน รวมถึงการท าอาหารประเภทย าหรือแกง 
ส าหรับหญิงหรือมารดาท่ีคลอดบุตรใหม่ ๆ ในรายท่ีไม่ค่อยมี
น ้านมให้บุตรก็มักจะน าปลีกล้วยมาแกง เพื่อใช้บ ารุงน ้านม
มารดา  

4. ผลกล้วย สามารถน ามารบัประทานไดท้ัง้อ่อน แก่และสกุโดย
แยกไปตามลักษณะการประกอบอาหารแต่ละประเภท หรือน า
ผลสกุมารบัประทานสด 

 
5. หน่อกล้วย เป็นหน่อของตน้กลว้ยใชส้ าหรบัการขยายพนัธุ ์ 

 
6. รากของกล้วย ตามต ารายาแผนโบราณ ใช้เป็นสมุนไพร
น ามารกัษาผิวหนังท่ีแดงปวด จากการถูกแดดเผา แผลไฟไหม้ 
น า้รอ้นลวกหรือน ามาตม้จะช่วยแกร้อ้นในกระหายน า้ 

 
 สรุปตาราง จากการศึกษาเกี่ยวกบัแนวคิด ทฤษฎี จากผูเ้ชี่ยวชาญ ดรุณี แวยามา การน าส่วน

ล าตน้หรือกาบกลว้ยมาท าเป็นโคมไฟเพื่อน าวัสดุธรรมชาติท่ีไม่มีประโยชนน์ ามาสรา้งประโยชน์ 

ให้ผลิตภัณฑ์ พัฒนาการแปรรูปแล้วน าออกมาเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ให้เกิดมูลค่ารวม  

ไปถึงการสรา้งอาชีพและรายไดใ้หค้นในชมุชน และต่อยอดผลิตภัณฑใ์หเ้ป็นท่ีตอ้งการของตลาด 

และกลุ่มเป้าหมายใหม่ท่ีมีความสามารถในการซือ้ไดม้ากยิ่งขึน้ 
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4.1.2 ผลการศึกษาจากเครื่องมือท่ีใชใ้นการหาขอ้มูลพืน้ฐานของวิจัยเพื่อการศึกษาและ

พัฒนาผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จังหวัดปัตตานี

แบบสอบถามจากกลุ่มประชากรตัวอย่างจ านวน 51 ชดุ ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มูลมาวิเคราะหโ์ดยใช้สถิติ

วิเคราะหห์าค่าความถี่ เป็นรอ้ยละและน าเสนอในแบบตารางประกอบความเรียงตามหวัขอ้ดงันี  ้

ตอนท่ี 1 ขอ้มลูส่วนตวั 

ตอนท่ี 2 ค าถามเกี่ยวกบัพฤติกรรมการใชง้านโคมไฟของผูบ้ริโภค 

ตอนท่ี 3 ค าถามเกี่ยวกบัการออกแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย 

ตอนท่ี 4 ขอ้เสนอแนะ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลสว่นตวั 
ตาราง 4.2 แสดงขอ้มลูความถี่และรอ้ยละของสถานภาพทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

สถานภาพ ความถ่ี ร้อยละ 
เพศ ชาย 

หญิง 
18 
33 

35.30 
64.70 

รวม 51 100.00 
อาย ุ ไม่เกิน 20 ปี 

21 - 30 ปี 
31 - 40 ปี 
41 - 50 ปี 
มากกว่า 50 ปี 

9 
11 
15 
9 
7 

17.70 
21.60 
29.40 
17.60 
13.70 

รวม 51 100.00 
วฒุิการศึกษา ต ่ากว่าปริญญาตรี 

ปริญญาตรี 
ปริญญาโท 

ปริญญาเอก 

7 
38 
4 
2 

13.70 
74.50 
7.80 
4.00 

รวม 51 100.00 
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ตาราง 4.2 (ต่อ) 

 สถานภาพ ความถ่ี ร้อยละ 
อาชีพ นกัเรียน / นกัศึกษา 

รบัจา้ง 
พ่อบา้น / แม่บา้น / เกษียณอาย ุ

ขา้ราชการ 
คา้ขาย / ธุรกิจส่วนตวั 
พนกังานบริษัทเอกชน 

อื่น ๆ 

13 
2 
5 
4 

10 
13 
4 

25.50 
3.90 
9.90 
7.80 

19.60 
25.50 
7.80 

 รวม 51 100.00 
รายได ้ ไม่เกิน 15,000 บาท 

15,001-25,000 บาท 
25,001-35,000 บาท 
มากกว่า 35,000 บาท 

18 
25 
6 
2 

35.30 
49.00 
11.80 
3.90 

 รวม 51 100.00 
 จากตาราง 4.2 ผลการวิเคราะหข์อ้มลูพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง 

(รอ้ยละ 64.70) ช่วงอายุอันดับแรกคือ ช่วงอายุ 31 - 40 ปี (รอ้ยละ 29.40) รองลงมาคือช่วงอายุ  

21-30 ปี (รอ้ยละ 21.60) การศึกษาล าดบัแรกคือ ปริญญาตรี (รอ้ยละ 74.50) รองลงมาคือต ่ากว่า

ปริญญาตรี (รอ้ยละ 13.70) และนอ้ยท่ีสดุคือ ปริญญาเอก (รอ้ยละ 4.00) กลุ่มอาชีพอนัดบัแรกคือ 

พนักงานบริษัทเอกชน (ร้อยละ 25.50) และนักเรียน / นักศึกษา (ร้อยละ 25.50) รองลงมา 

คือ ค้าขาย / ธุรกิจส่วนตัว (ร้อยละ 19.60) ตามล าดับ ทั้งนี ้สัดส่วนรายได้ท่ีมากท่ีสุดคือ  

15,001-25,000 บาท (ร้อยละ 49.00) รองลงมาคือ ไม่เกิน 15,000 บาท (ร้อยละ 35.30) 

ตามล าดบัของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 51 คน 
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 ตอนที่ 2 ค าถามเก่ียวกับพฤติกรรมการใช้งานโคมไฟของผู้บริโภค 
ตาราง 4.3 แสดงขอ้มลูความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกบัผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนัง

ท่ีท่านนิยมน ามาตกแต่งควรมีขนาดใด 

โคมไฟติดผนังที่ท่านนิยมน ามาตกแต่งควรมีขนาดใด ความถ่ี ร้อยละ 
ขนาดใหญ่ท่ีสดุ ( 120 เซนติเมตร ขึน้ไป ) 
ขนาดใหญ่ ( 80 - 120 เซนติเมตร ) 
ขนาดปานกลาง ( 40 - 80 เซนติเมตร ) 
ขนาดเล็ก ( นอ้ยกว่า 40 เซนติเมตร ) 

3 
7 

18 
23 

5.90 
13.70 
35.30 
45.10 

รวม  51 100.00 
 จากตาราง 4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามนิยมน าโคมไฟ 

มาตกแต่งควรมีขนาดเล็ก (น้อยกว่า 40 เซนติเมตร) (ร้อยละ 45.10) มากท่ีสุด รองลงมา 

คือ ขนาดปานกลาง (40 - 80 เซนติเมตร) (รอ้ยละ 35.30) และน้อยท่ีสุด คือขนาดใหญ่ท่ีสุด  

(120 เซนติเมตร ขึน้ไป) (รอ้ยละ 5.90) 

 

ตาราง 4.4 แสดงขอ้มูลความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกับท่านนิยมน าโคมไฟ

 แบบติดผนงัมาตกแต่งส่วนใดของท่ีพกัอาศยั 

นิยมน าโคมไฟแบบติดผนังมาตกแต่งส่วนใดของที่พักอาศัย ความถ่ี ร้อยละ 
หอ้งนอน 
หอ้งนั่งเล่น 
โถงทางเดิน 
หอ้งครวั 
ภายนอกอาคาร 
หอ้งท างาน 
เขา้ไดก้บัทกุท่ี 
อื่น ๆ 

2 
5 
14 
3 

12 
5 
7 
3 

3.90 
9.80 
27.50 
5.90 
23.50 
9.80 
13.70 
5.90 

รวม  51 100.00 
 จากตาราง 4.4 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามนิยมน าโคมไฟแบบติด

ผนังมาตกแต่งส่วนใดของท่ีพักอาศัย มากท่ีสุดคือ โถงทางเดิน (รอ้ยละ 27.30) รองลงมาคือ 

ภายนอกอาคาร (รอ้ยละ 23.50) และนอ้ยท่ีสดุคือ หอ้งนอน (รอ้ยละ 3.90) 
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ตาราง 4.5 แสดงขอ้มูลความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกบัท่านสนใจโทนสีของ

 แสงไฟแบบใด 

สนใจโทนสีของแสงไฟแบบใด ความถ่ี ร้อยละ 
Warm white 
Cool white 
Daylight 

36 
10 
5 

70.60 
19.60 
9.80 

รวม 51 100.00 
จากตาราง 4.5 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามสนใจโทนสีของแสงไฟ

แบบ Warm white มากท่ีสุด (รอ้ยละ 70.60) รองลงมาคือ Cool white (รอ้ยละ 19.60) และนอ้ย

ท่ีสดุคือ Daylight (รอ้ยละ 9.80) 

ตาราง 4.6 แสดงข้อมูลความถี่และรอ้ยละของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์โคมไฟ 

  ติดผนงัท่ีท่านใชต้กแต่งควรมีรูปแบบใด 

ผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังที่ท่านใช้ตกแต่งควรมีรูปแบบใด ความถ่ี ร้อยละ 
ทรงส่ีเหล่ียม 
ทรงกลม 
ทรงกระบอก 
ทรงรียาว 
ทรงสามเหล่ียม 
รูปทรงอิสระ 

9 
8 

11 
5 
7 

11 

17.60 
15.70 
21.60 
9.80 

13.70 
21.60 

รวม 51 100.00 
จากตาราง 4.6 ผลการวิเคราะหข์อ้มลูพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามโคมไฟติดผนงัท่ีท่านใช้

ตกแต่งควรมีรูปแบบ มากท่ีสดุคือ ทรงกระบอก (รอ้ยละ 21.60) และรูปทรงอิสระ (รอ้ยละ 21.60) 

รองลงมาคือ ทรงส่ีเหล่ียม (รอ้ยละ 17.60) และนอ้ยท่ีสดุคือ ทรงรียาว (รอ้ยละ 9.80) 
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ตาราง 4.7 แสดงข้อมูลความถี่และรอ้ยละของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับท่านนิยมโคมไฟ

รูปแบบใด 

นิยมโคมไฟรูปแบบใด ความถ่ี ร้อยละ 
เนน้รูปแบบการดีไซน ์
เนน้เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั 
เนน้ลกัษณะของวสัด ุ

25 
6 

20 

49.00 
11.80 
39.20 

รวม  51 100.00 
 จากตาราง 4.7 ผลการวิเคราะหข์อ้มลูพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามสนใจนิยมโคมไฟท่ีเน้น

รูปแบบการดีไซน ์มากท่ีสุด (รอ้ยละ 49.00) รองลงมาคือ เนน้ลักษณะของวัสดุ (รอ้ยละ 39.20) 

และนอ้ยท่ีสดุคือ เนน้เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั (รอ้ยละ 11.80) 

 

 ตอนที่ 3 ค าถามเก่ียวกับการออกแบบผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกล้วย 
ตาราง 4.8 แสดงขอ้มูลความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกับท่านเคยเห็นโคมไฟ

จากกาบกลว้ยหรือไม่ 

เคยเห็นโคมไฟจากกาบกล้วยหรือไม่ ความถ่ี ร้อยละ 
 เคย 
 ไม่เคย 

3 
48 

5.90 
94.10 

รวม  51 100.00 
 จากตาราง 4.8 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามเคยเห็นโคมไฟจาก 

กาบกลว้ย (รอ้ยละ 5.90) ไม่เคยเห็น (รอ้ยละ 94.10) 
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ตาราง 4.9 แสดงขอ้มูลความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกบัท่านสนใจรูปทรงโคม 

 ไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยในลกัษณะรูปทรงแบบใด 

สนใจรูปทรงโคมไฟตดิผนังจากกาบกล้วย 
ในลักษณะรูปทรงแบบใด 

ความถ่ี ร้อยละ 

แบบท่ี 1 
แบบท่ี 2 
แบบท่ี 3 
แบบท่ี 4 
แบบท่ี 5 
แบบท่ี 6 
แบบท่ี 7 
แบบท่ี 8 

5 
9 
4 
9 
8 
7 
7 
2 

9.80 
17.60 
8.00 

17.60 
15.70 
13.70 
13.70 
3.90 

รวม  51 100.00 
 จากตาราง 4.9 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามสนใจรูปทรงโคมไฟ 

ติดผนงัจากกาบกลว้ยแบบท่ี 2 (รอ้ยละ 17.60) และแบบท่ี 4 (รอ้ยละ 17.60) มากท่ีสดุ รองลงมา

คือ แบบท่ี 5 (รอ้ยละ 15.70) และนอ้ยท่ีสดุคือ แบบท่ี 8 (รอ้ยละ 3.90) 

  



66 
 

 

ตาราง 4.10 แสดงขอ้มลูความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกับท่านสนใจเทคนิคใด

  ในการใชก้าบกลว้ยเพื่อท าเป็นโคมไฟ 

สนใจเทคนิคใดในการใช้กาบกล้วยเพื่อท าเป็นโคมไฟ ความถ่ี ร้อยละ 
การขึง 
การสาน 
การต่อ  
การซอ้น 
การมว้น 
การพนั 
การฉล ุ
การเย็บ 

26 
33 
40 
36 
25 
20 
16 
30 

11.50 
14.60 
17.70 
15.90 
11.00 
9.00 
7.00 

13.30 
รวม  226 100.00 

 จากตาราง 4.10 ผลการวิเคราะหข์อ้มลูพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามสนใจเทคนิคใดในการ

ใช้กาบกล้วยเพื่อท าเป็นโคมไฟมากท่ีสุดคือ การต่อ (ร้อยละ 17.70) รองลงมาคือ การม้วน  

(รอ้ยละ 15.90) และนอ้ยท่ีสดุคือ การฉล ุ(รอ้ยละ 7.00) 

 

ตาราง 4.11 แสดงข้อมูลความถี่และรอ้ยละของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับท่านสนใจการใช้ 

   กาบกลว้ยควบคู่กบัวสัดใุด 

สนใจการใช้กาบกล้วยควบคู่กับวัสดุใด ความถ่ี ร้อยละ 
ไม ้
ไผ ่
หวาย 
พลาสติก 
โลหะ 
กระดาษ 
ผา้ 

43 
35 
10 
5 
7 
20 
27 

29.20 
23.80 
6.80 
3.40 
4.80 

13.60 
18.40 

รวม  147 100.00 
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 จากตาราง 4.11 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามสนใจการใช ้

กาบกล้วยควบคู่กับวัสดุไม้ มากท่ีสุด (ร้อยละ 29.20) รองลงมาคือ ไผ่ (ร้อยละ 23.80)  

และนอ้ยท่ีสดุคือ พลาสติก (รอ้ยละ 3.40) 

 

ตาราง 4.12 แสดงขอ้มลูความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกบัท่านพิจารณสาเหตุ

  ใดในการตดัสินใจซือ้โคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย 

พิจารณาสาเหตุใดในการตัดสินใจซือ้โคมไฟติดผนัง
จากกาบกล้วย 

ความถ่ี ร้อยละ 

ความแข็งแรง 
ความสวยงาม  
ราคาเหมาะสม 
วสัดแุละกรรมวิธีการผลิต  
เป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม 
ความแปลกใหม่ 

30 
47 
32 
41 
45 
29 

13.40 
21.00 
14.30 
18.30 
20.10 
12.90 

รวม  224 100.00 
 จากตาราง 4.12 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่พิจารณา

สาเหตใุดในการตดัสินใจซือ้โคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย มากท่ีสดุคือ ความสวยงาม (รอ้ยละ 21.00) 

รองลงมาคือ เป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม (รอ้ยละ 20.10) วสัดแุละกรรมวิธีการผลิต  
 

ตาราง 4.13 แสดงขอ้มูลความถี่และรอ้ยละของผูต้อบแบบสอบถามเกี่ยวกับมีความตอ้งการให้

  โคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย เป็นลกัษณะสีแบบใด 

มีความต้องการให้โคมไฟติดผนังจากกาบกล้วย  
เป็นลักษณะสีแบบใด 

ความถ่ี ร้อยละ 

สีธรรมชาติ 
สียอ้ม 

46 
5 

90.20 
9.80 

รวม  51 100.00 
 จากตาราง 4.13 ผลการวิเคราะหข์อ้มลูพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ตอ้งการโคม

ไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเป็นลักษณะสีแบบท่ีมากท่ีสุดคือ สีธรรมชาติ (รอ้ยละ 90.20) และนอ้ย

ท่ีสดุคือ สียอ้ม (รอ้ยละ 9.80) 
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 ตอนที่ 4 ข้อเสนอแนะ 

  สรุปขอ้เสนอแนะเกี่ยวกับการศึกษาการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑโ์คมไฟ

ติดผนงัจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี คือ ผูต้อบแบบสอบถาม

เสนอใหเ้นน้ตวัวัสดุหลักเพื่อสรา้งความโดดเด่นใหก้บัตวัโคมไฟ และอยากใหม้ีความแปลกใหม่ใน

รูปทรงของโคมไฟใหม้ีความแตกต่างจากท่ีมีอยู่ตามทอ้งตลาดทั่วไป 

 

4.2 สรุปผลในการประเมินรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญเพื่อน ามาศึกษาออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกล้วยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี 
 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลแบบประเมินจากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบกาบกลว้ยรูปแบบ

ต่าง ๆ ของโคมไฟติดผนังจากจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกัทลี จังหวัดปัตตานี  

จ านวน 1 รูปแบบ จ านวน 3 ผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยได้น าข้อมูลมาวิเคราะห์โดยใช้สถิติวิเคราะห์ 

หาค่าเฉล่ียและผลเกณฑค์ะแนนในแบบตารางประกอบโดยมีรายการประเมิณดงันี ้

 4.2.1 ผลการวิเคราะหด์า้นการออกแบบ 

 1) ผลการวิเคราะหร์ะดมความคิด (Idea Sketch) 

     ผู้วิจัยได้ท าการระดมความคิด ซึ่งเป็นขั้นตอนแรกในการออกแบบเพื่อหา

แนวทางในการศึกษาและออกแบบโคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชมุชน

กทัลี จงัหวดัปัตตานี 

 
 ภาพ 4.1 Idea Sketch 

 ที่มา : คณุาพฒัน ์ภู่แกว้เผือก (2566) 
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 2) ผลการพฒันารูปแบบ (Idea Development) 

     ผู้วิจัยได้ท าการน าแบบจากการระดมความคิด มาพัฒนาเพื่อหาแนวทางใน

การศึกษาและออกแบบโคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกัทลี จงัหวัด

ปัตตานี 

 
  ภาพ 4.2 Idea Development 

  ที่มา : คณุาพฒัน ์ภู่แกว้เผือก (2566) 

 

 3) ผลการออกแบบ (Sketch Design) 

     ผู้วิจัยได้ท าการน าแบบจากการท่ีท า Idea Development  มาพัฒนาเพื่อ 

หาแนวทางในการศึกษาและออกแบบโคมไฟติดผนังจากกาบกล้วยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจ

ชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี 

 
  ภาพ 4.3 Sketch Design 

  ที่มา : คณุาพฒัน ์ภู่แกว้เผือก (2566) 
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 4.2.2 ผลการวิเคราะหด์้านการออกแบบ 

 ตอนท่ี 1 ขอ้มลูทั่วไปของผูต้อบแบบประเมิน 

 ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการออกแบบผลิตภณัฑ์

โคมไฟหรือผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ี 

 ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะ 

   โดยการประเมินทางดา้นการออกแบบผลิตภณัฑ ์5 ดา้น ดงันี ้

   รายการประเมินท่ี 1 ดา้นเอกลกัษณข์องกาบกลว้ย 

   รายการประเมินท่ี 2 ดา้นกรรมวิธีการผลิต 

   รายการประเมินท่ี 3 ดา้นขนาดและสดัส่วน 

   รายการประเมินท่ี 4 ดา้นความสวยงาม 

   รายการประเมินท่ี 5 ดา้นรูปแบบผลิตภณัฑ ์

 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

ตาราง 4.14 ขอ้มลูทั่วไปของผูเ้ชี่ยวชาญ 

ชื่อ-สกุล สถานที่ท างาน ประสบการณใ์นการท างาน 
1. นางสาว ดรุณี แวยามา 
2. ดร. ก าธร เกิดทิพย ์
 
3. นาย ราชิต ระเด่นอาหมดั 

กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์
วิทยาเขตปัตตานี 
SUBPER CO., LTD. 

20 ปี 
17 ปี 

 
14 ปี 
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 ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑโ์คมไฟหรือผลิตภัณฑต์กแต่งสถานที่ 

ตาราง 4.15 แสดงขอ้มลูผลการวิเคราะหด์า้นเอกลกัษณข์องกาบกลว้ย 

 รายการประเมิน 𝑛 = 3

�̅�             S. D.
 ระดับความคิดเห็น 

1. การดึงเอกลกัษณข์องกาบกลว้ยมาใช ้

2. การน ากาบกลว้ยมาประยกุตใ์ช ้
3. ความเขา้กันของกาบกลว้ย กับวัสดุอื่น ๆ 
ท่ีใช ้
4. ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมี
ความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างจากแบรนด ์
อื่น ๆ 

4.00 
4.67 
4.67 

 
4.67 

0.00 
0.47 
0.47 

 
0.47 

มีความเหมาะสมมาก 
มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 

 
มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 

 ค่าเฉลี่ยรวม 4.50 0.29 มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
 จากตาราง 4.15 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบผลิตภัณฑ์

โคมไฟหรือผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ี วิเคราะหด์า้นเอกลกัษณข์องกาบกลว้ยมีความเหมาะสมของ

ผลิตภณัฑ ์ค่าเฉล่ียรวมและส่วนเบี่ยงเบน (�̅� = 4.50, S.D. = 0.29) มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 

 

ตาราง 4.16 แสดงขอ้มลูผลการวิเคราะหด์า้นกรรมวิธีการผลิต 

 รายการประเมิน 𝑛 = 3

�̅�             S. D.
 ระดับความคิดเห็น 

1. วสัดไุมม้ีความเหมาะสมท่ีน ามาเป็นโครง
ของโคมไฟ 
2. กรรมวิธีในการขึน้โครงจากไม ้และกาบ
กลว้ยมีความเหมาะสมกบัรูปทรงและความ
เหมาะสมต่อผลิตภณัฑ ์
3. ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย
สามารถผลิตในเชิงอตุสาหกรรมได ้
4. เทคนิคท่ีใชง้่ายต่อการผลิต 

5.00 
 

4.33 
 
 

4.67 
 

4.33 

0.00 
 

0.47 
 
 

0.47 
 

0.47 

มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
 

มีความเหมาะสมมาก 
 
 

มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
 

มีความเหมาะสมมาก 
 ค่าเฉลี่ยรวม 4.58 0.27 มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
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 จากตาราง 4.16 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบผลิตภัณฑ์

โคมไฟหรือผลิตภัณฑ์ตกแต่งสถานท่ี วิเคราะห์ด้านกรรมวิธีการผลิตมีความเหมาะสมของ

ผลิตภณัฑ ์ค่าเฉล่ียรวมและส่วนเบี่ยงเบน (�̅� = 4.58, S.D. = 0.27) มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 

 

ตาราง 4.17 แสดงขอ้มลูผลการวิเคราะหด์า้นขนาดและสดัส่วน 

 รายการประเมิน 𝑛 = 3

�̅�             S. D.
 ระดับความคิดเห็น 

1. รูปทรง ขนาดและสดัส่วนมีความ
เหมาะสมต่อการใชง้าน 
2. ขนาดและสดัส่วนสามารถผลิตไดง้่าย 
3. ขนาดและสดัส่วนมีความเหมาะต่อการ
เคล่ือนยา้ย 

3.67 
 

3.67 
3.67 

0.94 
 

0.47 
1.24 

มีความเหมาะสมมาก 
 

มีความเหมาะสมมาก 
มีความเหมาะสมมาก 

 ค่าเฉลี่ยรวม 3.67 0.00 มีความเหมาะสมมาก 
 จากตาราง 4.17 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบผลิตภัณฑ์

โคมไฟหรือผลิตภัณฑ์ตกแต่งสถานท่ี วิเคราะห์ด้านขนาดและสัดส่วนมีความเหมาะสมของ

ผลิตภณัฑ ์ค่าเฉล่ียรวมและส่วนเบี่ยงเบน (�̅� = 3.67, S.D. = 0.00) มีความเหมาะสมมาก 

 

ตาราง 4.18 แสดงขอ้มลูผลการวิเคราะหด์า้นความสวยงาม 

 รายการประเมิน 𝑛 = 3

�̅�             S. D.
 ระดับความคิดเห็น 

1. ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมี
รูปแบบน่าสนใจ 
2. ผลิตภณัฑโ์คมไฟมีเทคนิค รูปทรง สีสัน 
สวยงามกลมกลืนกนั 
3. ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมี
ความสวยงามตามสมยันิยมหรือกลุ่มผูท่ี้มี
ความตอ้งการในการใชง้าน 

4.67 
 

4.33 
 

4.33 

0.47 
 

0.47 
 

0.47 

มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
 

มีความเหมาะสมมาก 
มีความเหมาะสมมาก 

 ค่าเฉลี่ยรวม 4.44 0.16 มีความเหมาะสมมาก 



73 
 

 

 จากตาราง 4.18 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบผลิตภัณฑ์

โคมไฟหรือผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ี วิเคราะหด์า้นความสวยงามมีความเหมาะสมของผลิตภัณฑ ์

ค่าเฉล่ียรวมและส่วนเบี่ยงเบน (�̅� = 4.44, S.D. = 0.16) มีความเหมาะสมมาก 

 

ตาราง 4.19 แสดงขอ้มลูผลการวิเคราะหด์า้นรูปแบบผลิตภณัฑ ์

 รายการประเมิน 𝑛 = 3

�̅�             S. D.
 ระดับความคิดเห็น 

1. รูปแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบ
กลว้ยมีความน่าสนใจ น่าใชง้าน 
2. ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมี
ความแข็งแรงต่อการใชง้าน 
3. ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมี
ความสะดวกในการเคล่ือนยา้ยและขนส่ง 
4. ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย
ง่ายต่อการดแูล 

4.33 
 

4.33 
 

3.67 
 

3.67 

0.47 
 

0.47 
 

0.94 
 

0.47 

มีความเหมาะสมมาก 
 

มีความเหมาะสมมาก 
 

มีความเหมาะสมมาก 
 

มีความเหมาะสมมาก 

 ค่าเฉลี่ยรวม 4.00 0.33 มีความเหมาะสมมาก 
 จากตาราง 4.19 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบผลิตภัณฑ์

โคมไฟหรือผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ี วิเคราะหด์า้นความสวยงามมีความเหมาะสมของผลิตภัณฑ ์

ค่าเฉล่ียรวมและส่วนเบี่ยงเบน (�̅� = 4.00, S.D. = 0.33) มีความเหมาะสมมาก 

 

 ตอนที่ 3 ข้อสนอแนะ 
    สรุปข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟหรือ

ผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ี ของการออกแบบโคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจ

ชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี โดยรวมแลว้ใหค้วามเห็นว่าวสัดุหลักท่ีเป็นกาบกลว้ยสามารถเลือกใช้

ความเข็ม และอ่อนของสีกาบกลว้ย จะท าใหเ้ห็นเอกลักษณข์องกาบกลว้ยและความงามของกาบ

กล้วยท่ีมากขึน้ ทั้งในตอนเปิดไฟและตอนปิดไฟ โดยรูปแบบของของโคมไฟยังสามารถน ามา

พัฒนาต่อได ้ทัง้ในแง่ความสวยงาม และการใชง้าน แต่อาจจะเพิ่มในส่วนของแสงท่ีลอดออกมา

เพื่อท าใหก้าบกลว้ยดูมีความน่าสนใจมากขึน้ แต่ในขณะเดียวกันตัวโคมไฟมีขนาดค่อนขา้งใหญ่ 
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ล าบากในการขนส่ง ควรจะอยู่ในรูปแบบท่ีสามารถแยกชิน้ส่วนให้น้อยชิน้ เพื่อง่ายต่อการท่ี

ผูใ้ชง้านน าไปประกอบ และสะดวกต่อการขนส่ง  

 

 สรุปผลการวิเคราะห์ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟหรือผลิตภัณฑ์ตกแต่งสถานท่ี ของการออกแบบโคมไฟติดผนังจาก 

กาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี มีความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์ 

ค่าเฉล่ียการวิเคราะหร์วมทัง้ 5 ดา้นมีค่าเฉล่ียและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (�̅� = 4.24, S.D. = 0.35) 

มีความเหมาะสมมาก 
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บทที ่5 
 

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผล 
 

 

 โครงการการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี เพื่อเพิ่มแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑจ์ากกาบกลว้ยของ

กลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษากลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี  

จงัหวัดปัตตานี คุณสมบัติและลักษณะการน ากาบกลว้ยไปใชง้าน เพื่อออกแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟ

ติดผนังจากกาบกล้วย รวมไปถึงการศึกษาข้อมูลของกลุ่มเป้าหมายเพื่อก าหนดแนวทางของ

ผลิตภัณฑใ์หต้รงกับความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย โดยการเก็บขอ้มูลผ่านแบบสอบถาม การ

สัมภาษณ ์และแบบประเมินโดยผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อน ามาวิเคราะห์ความเหมาะสมในการออกแบบ

และสรุปดงันี ้

 

5.1 สรุปผลและอภิปรายผล 
 การออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจ

ชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี เพื่อเพิ่มแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์จากกาบกล้วยของกลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี มีวัตถุประสงค์ เพื่อ ศึกษากลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี  

จงัหวัดปัตตานี คุณสมบัติและลักษณะการน ากาบกลว้ยไปใชง้าน เพื่อออกแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟ

ติดผนังจากกาบกล้วย รวมไปถึงการศึกษาข้อมูลของกลุ่มเป้าหมายเพื่อก าหนดแนวทางของ

ผลิตภัณฑใ์หต้รงกับความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย รวมทัง้การศึกษาเกี่ยวกับขอ้มูลทั่วไปของ 

ต้นกล้วยและกาบกล้วย ข้อมูลเกี่ยวกับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี การขึน้รูปของ 

กาบกล้วย หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ วัสดุ อุปกรณ์ ท่ีใช้ในการผลิต ข้อมูลการจัดวางไฟ 

ท่ีเหมาะสมกับโรงแรม ขอ้มูลเกี่ยวกับประเภทของโคมไฟติดผนัง ขอ้มูลเกี่ยวกับวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

การก าหนดกลุ่มเป้าหมายของกลุ่ ม (Segmentat ion ) การวางต าแหน่งของผลิตภัณฑ์  

(Product Positioning) ซึ่งไดจ้ากการศึกษาและรวบรวมขอ้มูลทัง้ปฐมภูมิ การท าแบบสอบถาม 

การสัมภาษณ์ และทุติยภูมิข้อมูลหนังสืออ้างอิงทางวิชาการโดยมีวิ ธีการด าเนินการวิจัย  
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โดยใชแ้บบสอบถามก่อนการออกแบบเพื่อวิเคราะหปั์จจัยท่ีมีอิทธิพลต่อความสนใจของผูบ้ริโภค

รวมถึงการวิจยัเชิงส ารวจเพื่อเก็บขอ้มลูโครงการการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนัง

จากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกทัลี จังหวัดปัตตานี และใชแ้บบสอบถามภายหลงั

การออกแบบผลิตภัณฑ์ต้นแบบเพื่อให้ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินถึงความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์ใน

ดา้นต่าง ๆ ทัง้ดา้นเอกลักษณข์องกาบกลว้ย ดา้นกรรมวิธีการผลิต ดา้นขนาดและสัดส่วน ดา้น

ความสวยงาม และดา้นรูปแบบผลิตภณัฑ ์เพื่อการน าไปใชเ้ป็นขอ้มลู และตดัสินใจในการผลิตโคม

ไฟติดผนังจากกาบกลว้ย ท่ีสามารถเพิ่มมูลค่าและเพิ่มโอกาสในการสรา้งสรรคผ์ลิตภัณฑรู์ปแบบ

ใหม่ของกลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี 

 จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์โคมไฟติดผนังจากกาบกล้วยเพื่อส่งเสริมกลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี วัสดุและกรรมวิธีการผลิต ผูว้ิจัยจึงน าขอ้มูลทัง้หมดมาเป็น

แนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ ์ เพื่อเพิ่มแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑจ์ากกาบกลว้ยของ

กลุ่มวิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี เพื่อเพิ่มรายไดใ้หก้บักลุ่ม และเกษตรกรปลูกตน้กลว้ยใน

จังหวัดปัตตานี และเพื่อใหก้ลุ่มเป้าหมายมีความสนใจและพึงพอใจต่อผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนัง

จากกาบกล้วย ในด้านของ รูปลักษณ์ และรูปแบบท่ีเป็นเอกลักษณ์ของตัวผลิตภัณฑ์ อีกทั้ง

ผลิตภณัฑย์งัสามารถเจาะกลุ่มเป้าหมายไดต้รงตามความตอ้งการ และสามารถสรา้งมลูค่าท่ีสงูขึน้

จากการพฒันาผลิตภณัฑท่ี์ตรงกบัความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย นอกจากนัน้ไดใ้ชเ้ครื่องมือใน

การเก็บข้อมูลแบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ โดยมีกลุ่มตัวอย่างคือ กลุ่มผู้บริโภคทั่วไป  

กลุ่มนักท่องเท่ียวท่ีเข้าใช้บริการสถานท่ีพัก และกลุ่มผู้ประกอบการสถานท่ีพัก จ านวน 51 คน  

จากการเก็บรวบรวมและวิ เคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นเกี่ ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์  

เพื่อออกแบบผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยใหก้ลุ่มเป้าหมายมีความสนใจและพึงพอใจ

ต่อผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกลว้ย ในดา้นของ รูปลักษณ ์และรูปแบบท่ีเป็นเอกลักษณ์

ของตัวผลิตภัณฑ์ อีกทั้งผลิตภัณฑ์ยังสามารถเจาะกลุ่มเป้าหมายได้ตรงตามความต้องการ  

และสามารถสร้างมูลค่า ท่ีสูงขึ ้นจากการพัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีตรงกับความต้องการของ

กลุ่มเป้าหมาย ผูว้ิจัยไดน้ าขอ้มลูมาสรุป พบว่าความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่เป็นเพศ

หญิง มีอายุ 31-40 ปี โดยส่วนใหญ่ท าอาชีพพนักงานบริษัทเอกชน เลือกซือ้ขนาดของโคมไฟ  

ติดผนังจะมีขนาดเล็ก ส าหรบัโถงทางเดิน ท่ีมีไฟสี Warm white โดยมีรูปทรงกระบอกหรือรูปทรง

อิสระ และเนน้รูปแบบการดีไซน ์



77 
 

 ขอ้มลูขา้งตน้ ผูว้ิจยัไดน้ าแนวทางในการออกแบบผลิตภณัฑ์โคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย 

เพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี เพื่อเพิ่มแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ ์

ของทางกลุ่มใหม้ีความหลากหลายมากขึน้เพื่อเพิ่มสัดส่วนของกลุ่มเป้าหมายใหม่ ๆ ท่ีแตกต่าง

จากเดิม และตอบโจทยค์วามตอ้งการของกลุ่มลกูคา้ 

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

 5.2.1 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกลว้ยเพื่อส่งเสริมกลุ่ม

วิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี ยงัมีอปุสรรคในการควบคมุผลิตเน่ืองจากผูว้ิจัย และทางกลุ่ม

อาศัยอยู่คนละจังหวัด จึงท าใหย้ากต่อการส่ือสารกับช่างฝีมือต่าง ๆ เน่ืองจากใชว้ัสดุมากกว่า 1

ชนิด และเป็นผลิตภณัฑท่ี์มีความแตกต่างจากผลิตภณัฑท่ี์ทางกลุ่มเคยท ามากพอสมควร 

 5.2.2 การผลิตในส่วนของวัสดุกาบกลว้ยมีความไม่คงท่ี ท าใหผ้ลิตภัณฑท่ี์ท าออกมายัง

สามารถต่อยอดและพฒันาไดใ้นภายภาคหนา้ดว้ยการออกแบบหรือลงรายละเอียดในขัน้ตอนการ

ท าท่ีใหม้ากกว่าเดิม 

 5.2.3 ผลิตภณัฑต์น้แบบยงัมีขอ้บกพรอ่งท่ีเห็นไดช้ดัในส่วนของการประกอบ การท าความ

สะอาด ซึ่งสามารถเพิ่มวัสดุหรือปรับเปล่ียนวิธีเพื่อให้ผลิตภัณฑ์มีความสมบูรณ์ในแง่ต่าง ๆ  

ท่ีเพิ่มขึน้ 
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ภาคผนวก 
 ภาคผนวก ก เครื่องมือในการวิจัย 
 ภาคผนวก ข ผลงานการออกแบบ 
 ภาคผนวก ค เขียนแบบเพื่อการผลิต 
 ภาคผนวก ง ขั้นตอนการผลิต 
 ภาคผนวก จ ผลิตภัณฑต์้นแบบ 
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ภาคผนวก ก  
เครื่องมือในการวจิัย 
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แบบสอบถาม 

โครงการการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกล้วย  

เพื่อส่งเสริมกลุม่วิสาหกิจชุมชนกัทลี จงัหวดัปัตตาน ี

 

 นักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะ 
สถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ก าลังศึกษา
เรื่องโครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โคมไฟติดผนังจากกาบกล้วย เพื่อส่งเสริมกลุ่ม
วิสาหกิจชมุชนกทัลี จงัหวดัปัตตานี ออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑใ์นรูปแบบท่ีแตกต่างจากท่ีมีอยู่
ของกลุ่ม ใหม้ีความหลากหลายและสามารถหากลุ่มเป้าหมายใหม่ เพิ่มมูลค่าของสินคา้ใหเ้ป็นท่ี
ยอมรบัต่อผูบ้ริโภค และมีความพรีเมี่ยม จึงขอความกรุณาจากท่านใหค้วามช่วยเหลือ และรว่มมือ
ในการตอบแบบสอบถามในครัง้นี ้และขอรบัรองว่าขอ้มลูของท่านจะน าไปใชเ้พื่อการศึกษา 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัว 

1.เพศ 

   ชาย    หญิง 

2.อาย ุ…………….. ปี 

3.วฒุิการศึกษา 

   ต ่ากว่าปริญญาตรี     ปริญญาตรี 

   ปริญญาโท      ปริญญาเอก 
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4.อาชีพ 

   นกัเรียน / นกัศึกษา     รบัจา้ง 

   พ่อบา้น / แม่บา้น / เกษียณอายุ    ขา้ราชการ 

   คา้ขาย / ธุรกิจส่วนตวั     พนกังานบริษัทเอกชน 

   อื่น ๆ .............................  

5.รายได ้.................................... บาท 

 

ตอนที่ 2 ค าถามเก่ียวกับพฤติกรรมการใช้งานโคมไฟของผู้บริโภค 

2.1 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัท่ีท่านนิยมน ามาตกแต่งควรมีขนาดใด 

   ขนาดใหญ่ท่ีสดุ ( 120 เซนติเมตร ขึน้ไป ) 

   ขนาดใหญ่ ( 80 - 120 เซนติเมตร ) 

   ขนาดปานกลาง ( 40 - 80 เซนติเมตร ) 

   ขนาดเล็ก ( นอ้ยกว่า 40 เซนติเมตร ) 

2.2 ท่านนิยมน าโคมไฟแบบติดผนงัมาตกแต่งส่วนใดของท่ีพกัอาศยั 

   หอ้งนอน    หอ้งนั่งเล่น     โถงทางเดิน 

   หอ้งครวั     ภายนอกอาคาร    หอ้งท างาน  

   เขา้ไดก้บัทกุท่ี    อื่น ๆ 
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2.3 ท่านสนใจโทนสีของแสงไฟแบบใด 

  Warm white    Cool white     Daylight 

                             
2.4 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัท่ีท่านใชต้กแต่งควรมีรูปแบบใด 

   ทรงส่ีเหล่ียม    ทรงกลม    ทรงกระบอก 

   ทรงรียาว    ทรงสามเหล่ียม   รูปทรงอิสระ 

2.5 ท่านนิยมโคมไฟรูปแบบใด 

   เนน้รูปแบบการดีไซน ์

   เนน้เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั 

   เนน้ลกัษณะของวสัด ุ

 

ตอนที่ 3 ค าถามเก่ียวกับการออกแบบผลิตภัณฑโ์คมไฟติดผนังจากกาบกล้วย 

3.1 ท่านเคยเห็นโคมไฟจากกาบกลว้ยหรือไม่ 

   เคย 

   ไม่เคย 
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3.2 ท่านสนใจรูปทรงโคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยในลกัษณะรูปทรงแบบใด 

  แบบท่ี 1      แบบท่ี 2 

      
  แบบท่ี 3      แบบท่ี 4 

     
  แบบท่ี 5      แบบท่ี 6 

    
  แบบท่ี 7      แบบท่ี 8 
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3.3 ท่านสนใจเทคนิคใดในการใชก้าบกลว้ยเพื่อท าเป็นโคมไฟ (ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

   การขึง       การสาน 

     
   การต่อ       การซอ้น 

     
   การมว้น       การพนั 

     
   การฉล ุ       การเย็บ 
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3.4 ท่านสนใจการใชก้าบกลว้ยควบคู่กบัวสัดใุด (ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

  ไม ้     ไผ ่     หวาย 

  พลาสติก    โลหะ    กระดาษ 

  ผา้ 

3.5 ท่านพิจารณาสาเหตุใดในการตัดสินใจซือ้โคมไฟติดผนังจากกาบกลว้ย (ตอบไดม้ากกว่า 1 
ขอ้) 

  ความแข็งแรง  

  ความสวยงาม  

  ราคาเหมาะสม 

  วสัดแุละกรรมวิธีการผลิต 

  เป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม 

  ความแปลกใหม่ 

3.6 ท่านมีความตอ้งการใหโ้คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย เป็นลกัษณะสีแบบใด 

  สีธรรมชาติ    สียอ้ม 

ตอนที่ 4 ข้อเสนอแนะ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................... 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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แบบสอบถามเพื่อการประเมิน 

หัวข้อศิลปนิพนธ์ โครงการการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โคมไฟติดผนังจากกาบ
กล้วยเพื่อส่งเสริมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกัทลี จังหวัดปัตตานี 
ผู้วิจัย  นายคุณาพัฒน ์ภู่แก้วเผือก 
หลักสูตร เทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละการแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
อาจารยท์ี่ปรึกษาศิลปนิพนธ ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.ประชา พิจักขณา 

 
ค าชีแ้จง 

 1. แบบประเมินชดุนีเ้ป็นแบบประเมินเพื่อใชใ้นการประเมินความคิดเห็นของ ผู้เชี่ยวชาญ

ทางดา้นการออกแบบผลิตภณัฑก์าบกลว้ย ผลิตภณัฑโ์คมไฟหรือผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ี 

 2. แบบประเมินแบ่งเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 

  ตอนท่ี 1 ขอ้มลูทั่วไปของผูต้อบแบบประเมิน 

  ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการออกแบบผลิตภณัฑ์

 โคมไฟหรือผลิตภณัฑต์กแต่งสถานท่ี 

  ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะ 

วัตถุประสงค ์

 1. เพื่อศึกษาคณุสมบติัและลกัษณะการน ากาบกลว้ยไปใชง้าน 
 2. เพื่อออกแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย 
 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูบ้ริโภคและผูป้ระกอบการดา้นท่ีพกัอาศยัต่อผลิตภณัฑ์
 โคมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ย 

 โปรดพิจารณาใหร้ะดบัคะแนนตามค าถามในแต่ละขอ้ โดยท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องท่ี

ตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันี ้

    5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 

    4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 

    3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

    2 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ย 

    1 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสดุ 
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 ผูว้ิจยัขอขอบพระคณุผูท้รงคณุวฒุิท่ีใหค้วามกรุณาประเมินความคิดเห็น เพื่อน าไปใชใ้น

การออกแบบมา ณ โอกาสนีด้ว้ย 
หมายเหตุ : ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามนี้จะเก็บไว้เป็นความลับเพื่อใช้ในการศึกษา
เท่านั้น จึงขอขอบคุณทุกท่านที่ได้กรุณาช่วยประเมินตอบแบบสอบถามในการวิจัยครั้งนี ้

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบประเมนิ 

ค าชีแ้จง : กรุณากรอกขอ้มลูดงัต่อไปนี ้

1. ชือ่ของผูต้อบแบบประเมิน............................................................................................... 

2. ต าแหน่ง / หนา้ท่ีปัจจบุนั……………………………………………………………………… 

3. สถานท่ีท างาน………………………………………………………………………………… 

4. ประสบการณใ์นการท างาน……………..ปี 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ ์  
โคมไฟหรือผลิตภัณฑต์กแต่งสถานที่ 

ค าชีแ้จง : โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่ีท่านคิดว่าเหมาะสมท่ีสดุแต่ละ

ขอ้ค าถาม 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเอกลักษณข์องกาบกล้วย 
 1.1 การดึงเอกลกัษณข์องกาบกลว้ยมาใช ้      
 1.2 การน ากาบกลว้ยมาประยกุตใ์ช ้      
 1.3 ความเขา้กนัของกาบกลว้ย กบัวสัดอุื่น ๆ ท่ีใช ้      
 1.4 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมีความเป็น                      

เอกลกัษณแ์ตกต่างจากแบรนดอ์ื่น ๆ 
     

2. ด้านกรรมวิธีการผลิต 
 2.1 วสัดไุมม้ีความเหมาะสมท่ีน ามาเป็นโครงของโคมไฟ      
 2.2 กรรมวิธีในการขึน้โครงจากไม ้และกาบกลว้ยมีความ

เหมาะสมกบัรูปทรงและความเหมาะสมต่อผลิตภณัฑ ์
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ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 2.3 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยสามารถผลิตในเชิง

อตุสาหกรรมได ้
     

 2.4 เทคนิคท่ีใชง้่ายต่อการผลิต      
3. ด้านขนาดและสัดส่วน 
 3.1 รูปทรง ขนาดและสดัส่วนมีความเหมาะสมต่อการใชง้าน      
 3.2 ขนาดและสดัส่วนสามารถผลิตไดง้่าย      
 3.3 ขนาดและสดัส่วนมีความเหมาะต่อการเคล่ือนยา้ย      
4. ด้านความสวยงาม 
 4.1 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมีรูปแบบน่าสนใจ      
 4.2 ผลิตภณัฑโ์คมไฟมีเทคนิค รูปทรง สีสัน สวยงามกลมกลืน

กนั 
     

 4.3 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมีความสวยงาม
ตามสมยันิยมหรือกลุ่มผูท่ี้มีความตอ้งการในการใชง้าน 

     

5. ด้านรูปแบบผลติภัณฑ ์
 5.1 รูปแบบผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมีความ

น่าสนใจ น่าใชง้าน 
     

 5.2 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมีความแข็งแรงต่อ
การใชง้าน 

     

 5.3 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยมีความสะดวกใน
การเคล่ือนยา้ยและขนส่ง 

     

 5.4 ผลิตภณัฑโ์คมไฟติดผนงัจากกาบกลว้ยง่ายต่อการดแูล      
 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 ขอขอบพระคณุ 

นาย คณุาพฒัน ์ภู่แกว้เผือก (ผูว้ิจยั) 
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ภาคผนวก ข  
ผลงานการออกแบบ 
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ภาคผนวก ค  
เขียนแบบเพื่อการผลิต 
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ภาคผนวก ง  
ขั้นตอนการผลิต 
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ภาคผนวก จ  
ผลิตภัณฑต์้นแบบ 
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