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บทคัดย่อ 

สื่อ Creative Content ในปัจจุบนัเป็นสื่อที่ไดร้บัความนิยมและมีผลงานจาก
ชาวไทยเพิ่มมากขึน้ และหนึ่งในงานดา้น Creative Content คือ งานแอนิเมชนั สื่อสรา้งสรรคช์นิดหนึ่ง
ที่เหมาะสมกบัผูช้มทุกเพศทุกวนั อนัเนื่องมาจากเป็นสื่อที่ลดความเครียดอีกทัง้ยงัเป็นสื่อที่เสริมสรา้ง
จินตนาการไดดี้เนื่องจากปัจจุบัน ประเทศไทยขาดแรงงานสรา้งสรรค ์จึงควรไดร้บัการส่งเสริมและ
พฒันาใหเ้กิดแรงงานสรา้งสรรคแ์ละผลงานแอนิเมชนัใหม้ีประสิทธิภาพ 

ดงันัน้โครงการออกแบบสตูดิโอและสถาบนัแอนิเมชันจึงเกิดขึน้ เพื่อท าตาม
วตัถุประสงคข์องโครงการ คือ เพื่อส่งเสริมใหม้ีการสรา้งสรรคผ์ลงานแอนิเมชนัที่เหมาะสม เพื่อใหเ้กิด
คนติดตามผลงานแอนิเมชนัของคนไทย เพื่อใหผู้ผ้ลิตในประเทศมีทุนในการสรา้งสรรคผ์ลงานเพิ่มขึน้ 
เพื่อให้แรงงานในประเทศพัฒนาทักษะการท างานในระดับสากล และเพื่อสรา้งหรือต่อยอดการ
สรา้งสรรคผ์ลงาน โดยมีผูใ้ชส้อย คือ เจา้ของกิจการและพนกังานฝ่ายบรหิารโครงการ ทีมแอนิเมเตอร ์
นกัเรียน/นกัศึกษา ครูผูส้อน และบุคคลภายนอก โดยมีส่วนของการจดัแสดง ส่วนของการเรียนรู ้และ
ส่วนของส านกังานเป็นฟังกช์นัหลกั การออกแบบโครงการจึงมีพืน้ที่การใชส้อยใหส้อดคลอ้งกบับริบท
การใชพ้ืน้ที่ 

ค าส าคัญ : สตดิูโอ, สถาบนั, ส านกังาน, แอนิเมชนั
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ABSTRACT 

Creative content media is currently a popular media with more works 
from Thai people, and one of the creative contents is animation, a type of creative media 
that is suitable for audiences of all genders every day. This is because it is a media that 
reduces stress and is a media that enhances the imagination because there is currently a 
lack of creative labor in Thailand. Therefore, it should be promoted and developed to create 
effective creative labor and animation works. 

Therefore, the Animation Studio and Institute Design Project was 
born to fulfill the project's objectives, which are to encourage the creation of appropriate 
animation works, to create followers of Thai animation works, and to provide domestic 
producers with Increased funding for creativity, to allow domestic workers to develop skills 
to work internationally and to create or expand their creativity. The users are business 
owners and project management staff, animator teams, students, teachers, and visito rs. It 
has an exhibition section, a learning section, and an office section as its main functions. The 
project design therefore has usable space in accordance with the context of space use. 

Keywords : Studio, Institute, Office, Animation
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บทที ่1 
 

บทน า 
 
 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญ 
 แอนิเมชนั (Animation) คือ เทคนิคการน าภาพนิ่งหลาย ๆ ภาพ น ามาฉายต่อเนื่องกนั ส่งผล
ให้ภาพนิ่งเหล่านี ้เกิดความเคลื่อนไหว และขึน้อยู่กับชนิดของการแสดงผล (เฟรมต่อวินาที) ซึ่ง
แอนิเมชนัเป็นส่วนหนึ่งของสื่อวิดิทศัน ์แตกต่างจากภาพยนตร ์เนื่องจากภาพยนตร ์คือ การถ่ายภาพ
สิ่งที่เคลื่อนไหว ในขณะที่แอนิเมชนัเกิดจากสิ่งที่อยู่นิ่ง ๆ และท าใหเ้กิดการเคลื่อนไหวโดยมนษุย ์
 แอนิเมชันถือว่าเป็นสื่อบันเทิงชนิดหนึ่งที่ช่วยเสริมสรา้งจินตนาการและคลายความเครียด 
เป็นสื่อที่สามารถรบัชมไดท้กุเพศทกุวยัตามความเหมาะสมของเนือ้หาที่สื่อน ามาเสนอ 
 ในปัจจบุนั การท าสื่อ Creative Media ไดร้บัความนิยม และมีผลงานจากชาวไทยมากขึน้ แต่
จากสถิติที่ทางส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (DEPA) ไดท้ าไวเ้ก่ียวกับอุตสาหกรรมดิจิทัลคอน-
เทนตใ์นปี 2563 ในช่วงวิกฤตการแพร่ระบาดของ Coronavirus ท าใหม้ีมาตรการ Lock Down ส่งผล
กระทบกบัการเปิดท าการของโรงภาพยนตรแ์ละรายไดจ้ากภาพยนตรแ์อนิเมชนั ท าใหผู้บ้ริโภคเปลี่ยน
พฤติกรรมและช่องทางการรบัชมสื่อ ส่งผลอตุสาหกรรมแอนเมชนัระหว่างการฟ้ืนตวัในปี 2561-2563 
(อุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต์ (2563), https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/  
depa_Digital-Content-2021_Preess-Con.pdf) 
 ส านกังานสง่เสรมิเศรษฐกิจสรา้งสรรคไ์ดใ้หร้ายละเอียดว่า สดัสว่นของประเภทงานสรา้งสรรค์
ไทย ปัจจุบนัไม่ไดโ้ดดเด่นเรื่องความทนัสมยั ซึ่งตลาดงานในอตุสาหกรรมสรา้งสรรค ์มีผลต่อการจา้ง
งานโดยตรง และสมัพนัธก์บัแรงงาน 
 สถาบนัวิจยัเพื่อการพฒันาประเทศไทย หรือ TDRI รายงานว่า แรงงานสรา้งสรรคข์องไทยส่วน
ใหญ่อายุ 40 ปีขึน้ไป ขณะที่แรงงานหนุ่มสาวที่อายุต ่ากว่า 30 ปี คิดเป็นสดัส่วนเพียงประมาณ 22% 
เท่านัน้ สะทอ้นถึงความทา้ทายดา้นแรงงานสรา้งสรรคข์องอตุสาหกรรมสรา้งสรรคไ์ทย เทรนดแ์รงงาน
สรา้งสรรคก์ าลงัเปลี่ยน ดว้ยเทคโนโลยีที่ทนัสมยัมากขึน้ และสถานการณโ์รคระบาดที่มีผลโดยตรงต่อ
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การเปลี่ยนพฤติกรรมของผูค้น ตอ้งอาศัยและพึ่งพาเทคโนโลยี นวัตกรรมมากขึน้ สอดรบักับความ
ตอ้งการในตลาดอนาคต 
 เสาวรจั รตันค าฟ ูผูอ้  านวยการวิจยั ดา้นนโยบายนวตักรรมเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน สถาบนัวิจยั
เพื่อการพัฒนาประเทศไทย (TDRI) ระบุว่า สิ่งที่ภาครฐัควรท าเร่งด่วนเพื่อเร่งพัฒนาทักษะแรงงาน
สรา้งสรรค ์ใหส้ามารถขบัเคลื่อนเศรษฐกิจสรา้งสรรคข์องประเทศได ้โดยการใหทุ้นสนบัสนุนแรงงาน
สรา้งสรรคใ์นทุกช่วงวัย โดบเฉพาะแรงงานวัยกลางคน และเพื่อฝึกอบรมทักษะที่จ  าเป็น เช่น ทักษะ
ดิจิทัล ทักษะภาษาต่างประเทศ และเพื่อส่งเสริมการเรียนรูต้ลอดชีวิต สองคือ พัฒนาคุณภาพของ
สถาบนัการศกึษา ใหน้กัศกึษาไดม้ีโอกาสฝึกปฏิบติัจรงิและรว่มมือกบัภาคธุรกิจในการพฒันาคณุภาพ
การเรียนการสอน (สอ่งอนาคต… เศรษฐกิจสรา้งสรรค ์(2565), https://theactive.net/data/creative-
economy-shortage/) 
 จากขอ้มูลปัญหาของอุตสาหกรรมสรา้งสรรคแ์ละอุตสาหกรรมดิจิทัลตัง้แต่วิกฤติโรคระบาด
และแรงงานสรา้งสรรคท์ี่ก าลงัขาดแคลน ควรไดร้บัการส่งเสริมและพัฒนาใหเ้กิดแรงงานสรา้งสรรค์
และผลงานแอนิเมชนัใหม้ีประสิทธิภาพ  
 

1.2 วัตถุประสงคข์องโครงการ 
 1.2.1 เพื่อเป็นพืน้ที่ส่งเสริมใหม้ีการสรา้งสรรค์ผลงานแอนิเมชันที่เหมาะสมท าให้เกิดคน
ติดตามผลงานแอนิเมชนัของคนไทย 
 1.2.2 เพื่อเป็นพืน้ที่ในการรองรบัการเปิดสถาบนัพัฒนาทักษะดา้นแอนิเมชัน เพื่อออกแบบ
พืน้ที่ผูใ้ชส้ามารถคน้ควา้เพื่อพฒันาทกัษาดา้นแอนิเมชนั 
 

1.3 วัตถุประสงคข์องการศึกษา 
 1.3.1 เพื่อการศกึษาและวิเคราะหก์ารออกแบบพืน้ที่ส  านกังาน หอ้งเรียน และพืน้ที่จดัแสดงให้
เหมาะสมกบัโครงการที่เก่ียวกบัแอนิเมชนั 
 1.3.2 เพื่อศกึษาขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัแอนิเมชนัที่สามารถสื่อมาในรูปแบบสถาปัตยกรรม 



3 
 

1.4 ขอบเขตของการศึกษา 
 1.4.1 ศกึษาความเป็นไปไดเ้ก่ียวกบัโครงการออกแบบสตดิูโอและสถาบนัแอนิเมชนั 
 1.4.2 ศึกษาและวิเคราะห์การออกแบบส านักงาน ห้องเรียนและพื ้นที่จัดแสดง เก่ียวกับ
แอนิเมชนั 
 1.4.3 ศกึษาและวิเคราะหก์ฎหมายเพื่อใชอิ้งในการออกแบบ 
 1.4.4 ศกึษาและวิเคราะหย์่านท าเลและที่ตัง้โครงการที่เหมาะสม 
 

1.5 ขั้นตอนและการด าเนินงาน 
 1.5.1 ก าหนดหวัขอ้โครงการที่สนใจ 
 1.5.2 ศกึษาและรวบรวมขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัโครงการ 
 1.5.3 การวิเคราะหข์อ้มลูที่รวบรวมมา 
 1.5.4 การออกแบบทางสถาปัตยกรรม 
 

1.6 ประโยชนท์ีค่าดหวังจะได้รับ 
 1.6.1 สามารถเข้าใจข้อมูลเก่ียวข้องกับแอนิเมชันและสามารถสื่อมาในรูปแบบทาง
สถาปัตยกรรม 
 1.6.2 สามารถเรียนรู ้เขา้ใจ การออกแบบส านักงาน หอ้งเรียนและพืน้ที่จัดแสดงเก่ียวกับ
แอนิเมชนั 
 1.6.3 สามารถออกแบบอาคารใหส้อดคลอ้งกบักิจกรรมและสถานที่ตัง้ 
 1.6.4 สามารถเขา้ใจการเลือกใชง้านโครงสรา้งและงานระบบที่เหมาะสมกบัโครงการ 
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1.7 นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

 แอนิเมชัน 
เทคนิคการน าภาพนิ่งหลายๆภาพมาฉายต่อเนื่องกนัดว้ยความเรว็ เพื่อใหเ้กิดภาพเคลื่อนไหว 

ซึ่งความเร็วของภาพเคลื่อนไหวจะฉายด้วยความเร็วที่ ต่างกันขึน้อยู่กับชนิดของการแสดงผล  
(ANIMATION คืออะไรมีทัง้หมดก่ีประเภท? (2563), https://dynamicwork.net/wp/ animation/) 

 
ภาพ 1.1 แอนิเมชนั 

            ที่มา : https://www.animatron.com/blog/12-basic-prin 
ciples-of-animation/ 

 
Creative Content 
การผลิตเนือ้หาไม่ว่าจะเป็น วิดีโอสั้น รายการประเภทต่าง ๆ หนังสั้น บทความ และอีก

มากมาย โดยผลิตจากขอ้มลู 3 แกนส าคญัของ Content Marketing เขา้ดว้ยกนัประกอบดว้ย สิ่งที่แบ
รนดอ์ยากจะบอก สิ่งที่ผูบ้รโิภคอยากรู ้และความคิดสรา้งสรรค ์เพื่อผลิตสื่อที่สามารถดงึดดูใหผู้บ้ริโภค
เกิดความสนใจในสิ่งที่แบรนดต์อ้งการจะสื่อสาร เนื่องจากการตลาดออนไลนน์ับวันจะยิ่งมีมากขึน้ 
เพราะตลาดออนไลนเ์ป็นตลาดที่กวา้ง และทุกคนที่สามารถเขา้ถึงออนไลนไ์ด ้ก็สามารถจัดการท า 
Content สู่โซเชียลเน็ตเวิร ์คได้เท่าๆ กัน (Creative Content คืออะไร (2566), https://digi 
musketeers.co.th/creative-content) 
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ภาพ 1.2 Creative Content 

        ที่มา : https://allinbrand.com/creative-content-what-it-is-
why-your-business-needs-it-where-to-get-it/ 

 
Soft Power 
การขยายอิทธิพล การเปลี่ยนแปลงความคิด การท าให้ผู ้คนมีส่วนร่วม หรือเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมของผู้อ่ืนโดยไม่มีการบังคับขู่เข็ญ เกิดจากการสรา้งความนิยม  soft power ของไทยมี
นโยบายในการสนับสนุน เพื่อส่งเสริมวัฒนธรรม (5F) ใหก้ลายเป็นสินคา้ส่งออกทางวัฒนธรรมของ
ไทย ไดแ้ก่ อาหาร (Food) ภาพยนตรแ์ละวีดิทศัน ์(Film) การออกแบบแฟชั่นไทย (Fashion) ศิลปะการ
ปอ้งกนัตวั (Fighting) เทศกาลประเพณีไทย (Festival) เพื่อใหเ้ป็นที่รูจ้กัและไดร้บัการชื่นชมจากคนทั่ว
โลก (Soft Power คืออะไร และ Soft Power ของไทย มีอะไรบ้าง (2565), https://www.bang 
kokbiznews.com/) 

 
ภาพ 1.3 Soft Power 

   ทีม่า : https://www.businesseventsthailand.com/ 



 
 

บทที ่2 
 

วรรณกรรมและกรณีศึกษาทีเ่กี่ยวข้อง 
 
 

2.1 ความหมายและค าจ ากัดความ 
 2.1.1 Soft Power 

Soft Power คือ การขยายอิทธิพล การเปลี่ยนแปลงความคิด การท าใหผู้ค้นมีส่วนร่วม 
หรือเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูอ่ื้นโดยไม่มีการบงัคับขู่เข็ญ เกิดจากการสรา้งความนิยม  โดย Soft 
Power ของไทยมีนโยบายในการสนบัสนนุ เพื่อส่งเสริมวฒันธรรม (5F) ใหก้ลายเป็นสินคา้ส่งออกทาง
วัฒนธรรมของไทย ได้แก่ อาหาร (Food) ภาพยนตรแ์ละวิดิทัศน์ (Film) การออกแบบแฟชั่นไทย 
(Fashion) ศิลปะการป้องกันตัว (Fighting) เทศกาลประเพณีไทย (Festival) เพื่อใหเ้ป็นที่รูจ้ักและ
ไดร้บัการชื่นชมจากคนทั่วโลก  

กระบวนการทางอ านาจจาก Soft Power แบ่งออกเป็น 2 ฝ่ัง คือ 
2.1.1.1 ผูใ้ชอ้  านาจ 

1) Agenda วาระของประเทศ แบ่งเป็นวาระลบัและวาระสาธารณะ 
2) Actor ผูเ้ลน่ทางอ านาจ ไดแ้ก่ รฐั เอกชน ประชาชน องคก์รไม่แสวงผลก าไร 
3) Asset ทนุทางอ านาจ เช่น วฒันธรรม การศกึษา ความช่วยเหลือ 
4) Action ยทุธศาสตรท์ี่จะช่วยใหเ้กิดการใชอ้  านาจตามความคาดหวงั 

2.1.1.2 ผูร้บัอ านาจ 
1) Reaction อาจอยู่ในรูปแบบของการบรโิภค ความรว่มมือ 
2) Result ผลการตอบรบัอ านาจ เช่น การเปลี่ยนแปลงในระดบัรฐั เอกชน หรือ

ประชาชน (Soft Power คืออะไร และ Soft Power ของไทย มีอะไรบา้ง (2565), https://www.bangkok 
biznews.com/) 
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2.1.2 Creative Content 
Creative Content คือ การผลิตเนือ้หา เช่น วิดีโอสัน้ รายการ หนังสัน้ บทความ ฯลฯ 

โดยผลิตจากขอ้มลู แกนส าคญัของ Content Marketing ประกอบดว้ย สิ่งที่แบรนดต์อ้งการจะบอก สิ่ง
ที่ผูบ้รโิภคตอ้งการจะรู ้และความคิดสรา้งสรรค ์เพื่อผลิตสื่อที่สามารถดงึดดูใหผู้บ้รโิภคเกิดความสนใจ
ในสิ่งที่แบรนดต์อ้งการจะสื่อสาร เนื่องจากการตลาดออนไลนม์ีความตอ้งการมากขึน้ เพราะตลาด
ออนไลนเ์ป็นตลาดที่กวา้ง และสามารถเขา้ถึงออนไลนไ์ด ้ก็สามารถจดัการท า Content สูส่าธารณะ มี
องคป์ระกอบ 3 องคป์ระกอบ เช่น 

1) ความรู ้(Knowledge) 
2) ความกลา้ (Courage) 
3) จินตนาการ (Imagination) (Creative Content คืออะไร (2566), https://digimuske 

teers.co.th/creative-content) 
2.1.3 Animation 

Animation หรือ ภาพเคลื่อนไหว คือเทคนิคการน าภาพนิ่งหลายๆภาพมาฉาย
ต่อเนื่องกันด้วยความเร็ว เพื่อให้เกิดภาพเคลื่อนไหว ซึ่งความเร็วของภาพเคลื่อนไหวจะฉายดว้ย
ความเร็วที่ ต่างกันขึน้อยู่กับชนิดของการแสดงผล  โดยประเภทของแอนิเมชันสามารถแบ่งได้
หลากหลายรูปแบบ 

1) Traditional Animation แบบดัง้เดิมที่เกิดจากการวาดทีละหลายภาพแลว้น ามาเรียง
ต่อกนัและฉายออกมาดว้ยความรวดเรว็ 

2) Stop Motion Animation เป็นการใชเ้ทคนิคการถ่ายภาพหุ่นจ าลองแลว้ค่อยๆ ขยบัที
ละนิด เพื่อถ่ายทีละรูปและน ามาเรียงต่อกนั 8-24 ภาพต่อวินาที 

3) Computer Animation การใชค้อมพิวเตอรก์รราฟฟิกเพื่อช่วยในการค านวณสรา้ง
ภาพเคลื่อนไหวดว้ยซอฟแวร ์การท าแอนิเมชันดว้ยวิธีนีจ้ะประหยักเวลาและต้นทุนเป็นอย่างมาก 
(ANIMATION คืออะไรมีทัง้หมดก่ีประเภท? (2563), https://dynamicwork.net/wp/animation/) 

กระบวนการสรา้งแอนิเมชนั เมื่อรบัท าแอนิเมชนัมากระบวนการสรา้งจะแบ่งออกไดเ้ป็น 
3 ขัน้ตอน คือ 
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1.  Preproduction ขัน้ตอนเตรียมการ 

• การเขียนบท เป็นขัน้ตอนเริ่มแรกของงานที่มีความส าคญัอย่างมาก ว่าแอนิเมชนั
เรื่องนีส้นกุหรือไม่ ขึน้อยู่กบัการเขียนบท 

• การออกแบบภาพ เป็นขั้นตอนการออกแบบภาพต่างๆ  ทั้งหมดที่เก่ียวข้องกับ
แอนิเมชนั เช่นการออกแบบตวัละคร ฉาก โดยก าหนดรายละเอียดของสว่นต่างๆ ใหช้ดัเจน 

• การท าบทภาพ หรือ Storyboard เป็นการน าบททัง้หมดมาท าเป็นภาพเพื่อก าหนด
มมุมอง แสดงวิธีการเลา่เรื่องราว รายละเอียดต่างๆ อย่างครา่วๆ ใหเ้ห็นความต่อเนื่องของภาพ 

• การร่างช่วงภาพ หรือ Animatic เป็นขัน้ตอนการน าภาพจากสตอรี่บอรด์มาเรียง
ต่อกนั พรอ้มกบัการใสเ่สียงพากย ์เพื่อก าหนดระยะเวลาและกาเคลื่อนไหวแต่ละ Shot อย่างแม่นย า 

2.  Production ขัน้ตอนการท างานจรงิ 

• การวาง Layout เป็นการวาดภาพลงสีและก าหนดมมุภาพ รวมถึงต าแหน่งของตวั
ละครอย่างละเอียดและวางลายละเอียดในแต่ละช็อตว่าตัวละครจะเคลื่อนไหวอย่างไรมีการแสดง
อารมณอ์ย่างไร เพื่อใหแ้บ่งงานกนัไดอ้ย่างถูกตอ้ง ซึ่งหลงัจากเสร็จขัน้ตอนนีแ้ลว้ จึงสามารถแบ่งงาน
ใหแ้ก่ทีมผูท้  าแอนิเมชนัและทีมฉาก 

• การสรา้งฉาก เนื่องจากฉากช่วยสื่ออารมณ ์สีและแสงที่ต่างกันย่อมใหอ้ารมณท์ี่
ไม่เหมือนกนัและฉากยงัช่วยเสรมิอารมณข์องผูช้มไดม้ากขึน้ 

• การท าแอนิเมชันภาพเคลื่อนไหว การท าให้ตัวการต์ูนและสิ่งต่างๆ  ที่สามารถ
เคลื่อนไหวและแสดงอารมณไ์ดใ้นฉากนัน้ใหเ้คลื่อนไหวได ้หากท าไม่ดีอย่างเช่นท าการเคลื่อนไหวบน
ใบหนา้เพื่อแสดงอารมณไ์ดไ้ม่ดี ภาพแอนิเมชนัที่ออกมาก็จะไม่ค่อยมีอารมณร์่วมเปรียบกับนกัแสดง
จรงิก็เหมือนกบันกัแสดงที่แสดงไดแ้ข็งๆ 

3.  Postproduction ขัน้ตอนตกแต่งปิดงาน 

• การการประกอบรวมภาพทัง้หมด การน าตัวละครและฉากหลงัมารวมเป็นภาพ
เดียวกนั ซึ่งทัง้แอนิเมชนัแบบภาพสองมิติและภาพสามมิติ 

• การตดัต่อ น าช็อตต่างๆ ที่ประกอบรวมกนัทัง้หมดและตกแต่งเรียบรอ้ยแลว้มาตดั
ต่อรวมกนั 
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• ดนตรีและเสียงประกอบการเลือกเสียงดนตรีประกอบ ใหเ้ขา้กับการด าเนินเรื่อง 
และฉากต่างๆ สามารถช่วยส่งเสริมใหง้านแอนิเมชันของเรามีอารมณท์ี่แสดงออกดียิ่งขึน้ ท าใหผู้ช้ม
สามารถเข้าถึงอารมณ์ที่ต้องการสื่อสารได้ดี  (แอนิเมชันมีกระบวนการสร้างอย่างไร (2560), 
https://mrmeestudio.com/แอนิเมชนัมีกระบวนการส/) 

2.1.4 Animator artists 
นกัออกแบบมลัติมีเดียแลถภาพเคลื่อนไหว (Multimedia / Animator Artists) ท าหนา้ที่

ออกแบบและสรา้งสรรคภ์าพเคลื่อนไหว เพื่อใชใ้นงานภาพยนตร ์ผ่านสื่อต่างๆ หลายประเภท โดย
ลกัษณะงานที่ท า มีดงันี ้

1) การสรา้งตวัละครใหส้มัพนัธก์บัต าแหน่งเพื่อสรา้งเป็นภาพเคลื่อนไหว 
2) ใสบ่คุลิกใหก้บัตวัละคร 
3) ควบคมุภาพและแบบจ าลอง 
4) การวาดตวัละครที่มีต  าแหน่งต่างกนั ใหต้รงกบัการเคลื่อนไหว 
5) ก าหนกการเคลื่อนไหวใหต้รงกับการแสดง ภาพประกอบ (นักออกแบบมัลติมีเดีย

และภาพเคลื่อนไหว (Multimedia / Animator artists) (2566), https://www.mycareer-th.com/res_ 
job_detail.php?id=80ml) 

 

2.2 ทฤษฎี เกณฑแ์ละแนวคิดทีม่ีผลกับโครงการ 
 Work-Life Balance คือ การหาสมดุลระหว่างชีวิตการท างานและชีวิตส่วนตัว เพื่อลด
ผลกระทบจากภาระหนา้ที่การงานที่มากเกินไป เป็นรูปแบบการท างานแบบใหม่ที่ไม่จ าเป็นต้องทุ่ม
เวลากับงานไปทัง้หมด และสามารถแบ่งเวลาส่วนตัวเพื่อพักผ่อน ในปัจจุบนั การท างานในรูปแบบ 
work-life balance ไดร้บัความนิยมมาก เนื่องจากมีหลายองคก์รไดน้ ารูปแบบการท างานนีม้าปรบัใช ้
เพราะช่วยเรื่องประสิทธิภาพในการท างานได้ดี  (Work-Life Balance ปรับสมดุลชีวิตการท างาน 
(2566), https://www.medparkhospital.com/lifestyles/work-life-balance) 
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2.3 หลักการออกแบบทางด้านสถาปัตยกรรม 

 2.3.1 การออกแบบส านักงาน 
2.3.1.1 Adaptable Flexible Space  

ท าใหพ้ืน้ที่ส  านกังานมีความยืดหยุ่นและตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงทัง้เรื่อง
ของการใชส้อยและจ านวนคนที่เพิ่มขึน้หรือลดลง 

 
ภาพ 2.1 Adaptable Flexible Space 

             ทีม่า : hzttps://www.wazzadu.com/article/3749 
 
2.3.1.2 Unconventional Space 

การจดัวาง Zoning ในลกัษณะที่ไม่มีรูปแบบตายตัว โดยการสรา้งสรรคส์เปซ
หรือฟังกช์นัที่แปลกใหม่ มีงานวิจยักลา่วไวว้่าการที่พนกังานไดท้ างานในบรรยากาศที่ผ่อนคลายนัน้จะ
ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการท างานใหดี้ขึน้ และยงัมีความคิดสรา้งสรรคใ์นการท างานมากขึน้ 

 
ภาพ 2.2 Unconventional Space 

                    ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
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2.3.1.3 Outside In 
เป็นการออกแบบแบบ Biophilic ช่วยใหม้ีความสงบจิตสงบใจ มีประสิทธิภาพ

ในการท างานเพิ่มขึน้ และเหมาะกับคนที่ท างานเก่ียวข้องกับการเลือกสีเนื่องจากมีการน าแสง
ธรรมชาติมาช่วย 

 
ภาพ 2.3 Outside In 

       ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
 
2.3.1.4 Wellbeing Workplace 

การจัดใหม้ีพืน้ที่ที่ผ่อนคลายอิริยาบถ หรือสามารถท างานในท่าอ่ืนๆ ได ้เช่น 
โต๊ะส าหรบัยืนท างาน (Sit to Stand) หรือโซฟาส าหรบันั่งประชมุแบบไม่เป็นทางการ 

 
ภาพ 2.4 Wellbeing Workplace 

    ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
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2.3.1.5 Tearing Down The Wall 
พืน้ที่ท างานแบบเปิดโล่งและเชื่อมเขา้หากันไดห้มด เน้นในดา้นการท างาน

รวดเร็ว สามารถกันพืน้ที่ไดโ้ดยการน าชัน้วางหรือระแนงทเพใหพ้ืน้ที่มีความโปร่งโล่งแต่ก็ยังมีความ
เป็นสว่นตวัในการท างาน 

 
ภาพ 2.5 Tearing Down The Wall 

            ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
 

2.3.1.6 Opened-Collaborative Area 
พืน้ที่หอ้งประชุมแบบเปิดโล่ง สามารถเปิดโอกาศใหพ้นกังานสามารถน าเสนอ

ความเห็นในได ้

 
ภาพ 2.6 Opened-Collaborative Area 

         ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
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2.3.1.7 Recharging Area 

เนื่องจากการท างาน พนักงานบางคนอาจจะเกิดความคิดและท างานในเวลา
กลางคืน หรืออาจตอ้งการผ่อนคลายจากการท างาน จึงมีพืน้ที่พกัผ่อนส าหรบัพนกังาน เช่น สิ่งอ านวย
ความสะดวก พืน้ที่กิจกรรมผ่อนคลาย 

 
ภาพ 2.7 Recharging Area 

                                      ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
 

2.3.1.8 Home Sweet Office 
การจัดสรรพืน้ที่ท างานใหเ้หมือนอยู่บา้นนัน้จะช่วยใหพ้นักงานเกิดความรูส้ึก 

อบอุ่น คุน้เคย สบายใจ ช่วยสรา้งความผ่อนคลายท าใหป้ระสิทธิภาพการท างานเพิ่มขึน้ 

 
ภาพ 2.8 Home Sweet Office 

                         ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
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2.3.1.9 Sound Control System 

การออกแบบพืน้ที่ท างานมีแนวโนม้ไปทาง Open Space เป็นส่วนใหญ่ บาง
คนชอบพดูคยุเพื่อต่อยอดไอเดีย ในขณะที่บางคนตอ้งการความเงียบสงบเพื่อสรา้งสมาธิในการท างาน 
การจัดให้มีห้องส าหรับคุยโทรศัพท์ หรือมีห้องท างานที่เป็นพื ้นที่ปลอดเสียง  (หลักการออกแบบ
ส านกังาน (2566) https://www.wazzadu.com/ article/3749) 

 
ภาพ 2.9 Sound Control System 

                 ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/3749 
 
 2.3.2 การออกแบบห้องเรียน 

2.3.2.1 หอ้งเรียนแบบนั่งฟังบรรยาย 
เหมาะกับรายวิชาที่สอนภาคทฤษฎี ซึ่งการจัดหอ้งเรียนมักมีรูปแบบเป็นแนว

หนา้กระดานเป็นระเบียบ 

 
ภาพ 2.10 หอ้งเรียนแบบนั่งฟังบรรยาย 

   ทีม่า : https://www.krupatom.com/education_7532/ 
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2.3.2.2 หอ้งเรียนแบบกิจกรรมกลุม่ 

เหมาะกบัวิชาภาคปฏิบติั ซึ่งการจดัหอ้งเรียนมกัเนน้ใหส้มาชิกกลุม่เห็นหนา้กนั
อย่างครบถว้น รูปแบบมกัจดัเป็นกลุม่กอ้น 

 
ภาพ 2.11 หอ้งเรียนแบบกิจกรรมกลุม่ 

       ทีม่า : https://www.krupatom.com/education_7532/ 
 
2.3.2.3 หอ้งเรียนแบบเนน้ผูเ้รียน 

ซึ่งการจดัหอ้งเรียนแบบนีผู้ส้อนสามารถเขา้ถึงผูเ้รียนไดเ้พื่อสรา้งสมัพนัธ์ที่ดีใน
กิจกรรมการเรียน 

 
ภาพ 2.12 หอ้งเรียนแบบเนน้ผูเ้รียน 
ทีม่า : https://www.krupatom.com/education_7532/ 
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2.3.2.4 การใชส้ีในหอ้งเรียน 

• สีแดง สรา้งความกระตือรือรน้ มีความแข็งแก่งและเป็นจุดสนใจ แต่เป็นสีที่มี
ความกา้วรา้วและรุนแรง 

• สีเหลือง สรา้งความร่าเริง สามารถท าใหม้องเห็นอย่างชดัเจนจากปริมาณที่
แสงสะทอ้น แต่ท าใหเ้กิดอาการตาลา้ได ้

• สีเขียว ให้ความผ่อนคลาย เป็นธรรมชาติ เงียบสงบและเพิ่มความคิด
สรา้งสรรค ์แต่ขาดอารมณแ์ละน่าเบื่อ 

• สีฟ้า มีความน่าไวว้างใจ มีความปลอดภัยและเพิ่มความคิดสรา้งสรรค ์แต่
ท าใหดู้ห่างเหินและเยือกเย็น (The Science of Classroom Design (2566), https://rossieron 
line.usc.edu/blog/the-science-of-classroom-design-infographic/) 
 2.3.3 การออกแบบพืน้ทีจ่ัดแสดง 

2.3.3.1 Rectilinear Circuit 
เป็นแนวเสน้ตรง ผลงานมกัจดัแสดงอยู่สองขา้งทาง เหมาะกบัการจดัช่วงเดิน

ในระยะสัน้ ๆ เพราะอาจท าใหรู้ส้กึเบื่อขณะชมผลงาน 

 
ภาพ 2.13 Rectilinear Circuit 

          ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/6059 
 
 



17 
 

2.3.3.2 Comb Type Lay Out 
มีทางเดินกลางเป็นหลกั มกัมีส่วนใหเ้ลือกชมในเวลาเดียวกนั ทางเขา้อาจเป็น

ดา้นทา้ยดา้นใดดา้นหนึ่ง หรือมีทางเขา้อยู่ตรงกลาง 

 
ภาพ 2.14 Comb Type Lay Out 

                         ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/6059 
 

2.3.3.3 Chain Lay Out 
การวางผงัแบบต่อเนื่อง จดัโดยจุดแสดงที่แตกต่างกนัมาเชื่อมต่อกนั มกัมีทาง

สัญจรไหลเวียนเป็นวงกลม โดยไล่ดูไปเป็นล าดับ  (หลักการออกแบบพื ้นที่จัดแสดง  (2566) , 
https://www.wazzadu.com/article/6059) 

 
ภาพ 2.15 Chain Lay Out 

    ทีม่า : https://www.wazzadu.com/article/6059 
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2.4 การศึกษาระบบวิศวกรรมทีเ่ก่ียวข้อง 
 2.4.1 ระบบพืน้ 

ระบบพืน้อัดแรง (Post-Tensioned Slab) ก็คือ ระบบพืน้ที่ไรค้าน ที่ใชเ้ทคนิคการอัด
แรงภายหลงัเขา้มาช่วยในการก่อสรา้ง เพื่อใหโ้ครงสรา้งพืน้มีลกัษณะที่โก่งขึน้ (เหมือนคานหนา้บึง้) 
ท าใหค้วามสามารถในการรบัน า้หนกัที่มากขึน้ เกิดการแอ่นตวัที่นอ้ยลง และไม่จ าเป็นตอ้งมีคานมารบั
พืน้เพื่อที่จะใหค้านถ่ายน า้หนักลงไปที่เสา นิยมใชก้ับการก่อสรา้งอาคารที่ตอ้งการ Clear Space 
มากๆ และเป็นโครงสรา้งช่วงยาว เช่น อาคารจอดรถ คอนโดมิเนียม อาคารส านกังาน เป็นตน้ 

โดยลกัษณะระบบของพืน้อดัแรงจะมีดงันี ้
1) Flat Slab ความยาวช่วงของระยะเสาถึงเสา (Span Length) ที่เหมาะสมคือ 5-8 

เมตร ใชใ้นกรณีที่ระยะห่างของเสาที่แต่ละทิศทาง 
2) Drop Panelความยาวช่วง (Span Length) ที่เหมาะสมเพิ่มขึน้เป็น 14 เมตร โดยจะ

เห็นว่าระบบนีจ้ะมีลกัษณะคลา้ยกบัระบบ Flat Slab แต่จะมีแป้นหวัเสาเพิ่มเขา้มา (ระบบพืน้ Post-
Tension คืออะไร? (2564), https://construction-forum.ssi-steel.comระบบพืน้อัดแรง-post-
tensioned-slab-คืออะ/) 

 
ภาพ 2.16 ลกัษณะระบบของพืน้อดัแรง 

    ทีม่า : https://construction-forum.ssi-steel.comระบบพืน้อดัแรง-po 
 st-tensioned-slab-คืออะ/ 
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 2.4.2 ระบบเสา 
เสาคอนกรีตเสริมเหล็ก (Reinforced Concrete Columns) จะเป็นตัวรบัน า้หนักของ

อาคาร โดยตัวอาคารจะถ่ายน า้หนักมาลงที่เสาในแนวด่ิง และในบางครัง้อาจจะตอ้งรบัโมเมนตด์ัด
ดว้ย ซึ่งเสาจะมีรูปแบบและขอ้ก าหนดที่แตกต่างกันไป (เสาคอนกรีตเสริมเหล็ก (REINFORCED 
CONCRETE COLUMNS) (2566),” http://www.bhumisiamandconditech.com /เสาคอนกรีตเสรมิ
เหล็ก-reinforced-concret/) 
 2.4.3 ระบบผนัง 

Curtain Wall System เป็นก าแพงม่านกระจกขนาดใหญ่ที่คอยห่อหุม้ตัวอาคาร ระบบ
ผนัง Curtain Wall ไดร้บัความนิยมในงานสถาปัตยกรรม ออกแบบมาเพื่อป้องกันการซึมผ่านของ
อากาศ และน า้ ช่วยดูดซบัแรงกระแทกจากแรงดันลมบนที่สูง และแรงกระท าจากแผ่นดินไหวที่เกิด
ขึน้กบัตวัอาคาร มีความทนทาน นอกจากนีย้งัใหค้วามสวยงามทนัสมยั เมื่อมองจากภายในออกไปสู่
ภายนอกอาคารจะสามารถมองเห็นทัศนียภาพภายนอกไดช้ัดเจน (ระบบผนงั Curtain Wall คืออะไร 
(2566), https://www.wazzadu.com/article/2268) 
 

2.5 กฎหมายทีเ่ก่ียวข้องกับการออกแบบ 

 2.5.1 กฎกระทรวง ฉบับที่ 55 พ.ศ. 2543 

• ส านกังาน คือ อาคารหรือสว่นหนึ่งสว่นใดของอาคารที่ใชเ้ป็นส านกังานหรือที่ท าการ 

• พืน้ที่ภายในอาคารส านกังาน ตอ้งมีช่องทางเดินกวา้งไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตรหอ้งหรือ
สว่นต่าง ๆ ของอาคารส านกังานที่ใชใ้นการท ากิจกรรม ตอ้งมีระยะดิ่งไม่นอ้ยกว่า 3.00 เมตร 

• พืน้ที่ว่างภายนอกอาคาร อาคารพาณิชย ์อาคารสาธารณะ และอาคารที่ไม่ใช่ที่อยู่
อาศยั จะตอ้งมีพืน้ที่ว่างไม่นอ้ยกว่ารอ้ยละ 10 

• ระยะร่น หน้ากว้างของที่ ดินต้องกว้างอย่างน้อย 12 เมตรขึน้ไป ต้องติดถนน
สาธารณะที่ความกวา้ง 10 เมตรที่เชื่อมไปสู่ถนนที่กวา้งกว่า ระยะร่นรอบอาคารจากเขตที่ดินอย่าง
น้อย 6 เมตร และต้องมีระบบป้องกันอัคคีภัย  (กฎกระทรวง ฉบับที่  55 (2543), https://down 
load.asa.or.th/ 03media /04law/cba/mr/mr43-55-upd68.pdf) 
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 2.5.2 กฎกระทรวง ฉบับที ่33 พ.ศ. 2535 
อาคารสงู หมายความว่า อาคารที่บุคคลอาจจะเขา้อยู่หรือเขา้ใชส้อยไดโ้ดยมีความสูง

ตัง้แต่ 23.00 เมตรขึน้ไป การวดัความสงูของอาคารใหว้ดัจากระดบัพืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงดาดฟ้า ส าหรบั
อาคารทรงจั่วหรือป้ันหยาใหว้ดัจากระดบัพืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงยอดผนงัของชัน้สงูสดุ (กฎกระทรวง ฉบบั
ที่ 33 (2535), https://download.asa.or.th/03media/ 04law/cba/mr/mr35-33-upd69.pdf) 
 2.5.3 กฎหมายการผังเมือง 

ที่ดินประเภทที่อยู่อาศยัสีน า้ตาล คือ ที่ดินซึ่งมีปริมาณความหนาแน่นของการอยู่อาศยั
สงู คือ พืน้ที่ในบรเิวณเมืองชัน้ใน ที่ดินสีน า้ตาลจะอยู่ภายใตร้หสัก ากบั ย.8-ย.10 ที่ดินสีน า้ตาลรหสั ย.
8 จะใหค้วามส าคญักบัการรกัษาทศันียภาพและสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ ที่ดินรหสั ย.9 จะเนน้ที่
บรเิวณเมืองชัน้ในและอยู่ในเขตการใหบ้รกิารของระบบขนสง่มวลชน สว่นที่ดิน ย.10 นัน้จะเป็นบรเิวณ
ของเมืองชัน้ในซึ่งเป็นรอยต่อกับย่านพาณิชยกรรมศูนยก์ลางเมือง อีกทัง้ยังอยู่ในเขตใหบ้ริการของ
ระบบขนส่งมวลชน ที่ดินสีน า้ตาลสามารถสรา้งที่อยู่อาศยัไดทุ้กรูปแบบ เนื่องจากเป็นที่ดินซึ่งมีมลูค่า
สูง ท าเลที่ตัง้จึงมักเห็นการใชป้ระโยชนท์ี่ดินเพื่อพัฒนาโครงการอยู่อาศัยในแนวตัง้ อย่างอาคารชุด 
ต่าง ๆ ย่านใจกลางเมือง เป็นตน้ 

ที่ดินประเภทพาณิชยกรรมที่ดินสีแดงรหัส พ.1 และ พ.2 นัน้จะอยู่ในบริเวณชานเมือง 
โดยมีจุดประสงคข์องการใชป้ระโยชนท์ี่ดินเพื่อเป็นศนูยพ์าณิชยกรรมของชุมชน เพื่อกระจายกิจกรรม
การค้า ศูนย์กลางธุรกิจ การค้า การบริการ และนันทนาการ ที่อ  านวยความสะดวกต่อการใช้
ชีวิตประจ าวนัของประชาชนที่อาศยัอยู่ในพืน้ที่ สว่นที่ดินสีแดงรหสั พ.3 นัน้มีจดุประสงคต่์างจากที่ดิน 
พ.1-2 ตรงที่จะเป็นการพาณิชยท์ี่มุ่งกลุ่มเป้าหมายคือประชาชนทั่วไป ไม่ไดจ้ ากัดเฉพาะผูอ้าศัยใน
พืน้ที่เท่านัน้ ส าหรบัที่ดินสีแดงรหสั พ.4 นัน้เริ่มมีวตัถุประสงคข์องการใชป้ระโยชนท์ี่ดินเป็นศนูยก์ลาง
ทางธุรกิจ การคา้ บริการ และนนัทนาการ รวมไปถึงการท่องเที่ยว เนื่องจากที่ดิน พ.4 จะตัง้อยู่ในเขต
การใหบ้ริการของระบบขนส่งมวลชนท าใหส้ามารถเขา้ถึงไดง้่าย ขณะที่ที่ดินสีแดงรหสั พ.5 นัน้ขยาย
จดุประสงคใ์หก้วา้งขึน้จากที่ดิน พ.4 โดยใหค้วามส าคญักบัการเป็นศนูยก์ลางทางธุรกิจ การคา้ บรกิาร 
นนัทนาการ และการท่องเที่ยวในระดบัภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ที่ดินสีแดงนีส้ามารถสรา้งที่อยู่
อาศัยก็ไดแ้ละมีขอ้จ ากัดน้อยกว่าที่ดินสีอ่ืน (กฎกระทรวงใหใ้ชบ้ังคับผังเมืองรวมกรุงเทพมหานคร 
(2556), https://download.asa.or.th/03media/04law/ cpa/mr56-bma.pdf) 
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2.6 การศึกษาอาคารตวัอย่างหรือกรณีศึกษาทีเ่ก่ียวข้องกับโครงการ 

 2.6.1 True Digital Park West 
โครงการตัง้ที่ ถนน สขุุมวิท แขวงบางจาก เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร เป็นโครงการ

ที่มีพืน้ที่การใชส้อยหลากหลาย เช่น เป็นพืน้คา้ปลีก พืน้ที่ส  านักงาน พืน้ที่ส  าหรบัการนั่งท างาน และ
เป็นพืน้ที่ส  าหรบัการเรียนรู ้ เป็นโครงการที่ไดผ้่านการประเมินความยั่งยืนทางพลงังานและสิ่งแวดลอ้ม
ไทย โดย TGBI (TREES) และผ่านมาตรฐานที่ค  านึงถึงสุขภาวะและความเป็นอยู่ที่ดีของผูอ้าศยั โดย 
IWBI สหรฐัอเมริกา (WELL Certification) (ทรู ดิจิทลั พารค์ เวสต ์ส่วนต่อขยาย, https://www.true 
digitalpark.com/spaces/new-development) 

จากกรณีศึกษานี ้จึงดึงจุดเด่นด้านการจัดแบ่งพื ้นที่ใช้สอยในโครงการ เช่น พื ้นที่
ส  านกังาน พืน้ที่เพื่อการเรียนรู ้และพืน้ที่ส  าหรบัการท างาน 

 
ภาพ 2.17 True Digital Park West 

  ทีม่า : https://www.papayatop.com/true-digital-park-west 
 

 2.6.2 Pixar Animation Studios 
โครงการตัง้ที่ 1200 Park Ave, 94608 Emeryville, USA โครงการนีจ้ดัวางโครงการให้

เปรียบเสมือนเมืองเล็ก ๆ ซึ่งประกอบไปดว้ยอาคารหลัก อาคารตะวันตก และอาคารเฟส 2 พืน้ที่
นนัทนาการ ไดร้บัการออกแบบเพื่อใหอิ้สระแก่พนกังานและทีมออกแบบสรา้งสรรค ์(Pixar Animation 
Studios Brooklyn Building, https://alliedworks.com/projects/feature-animation-facility) 

จากกรณีศกึษาจึงไดน้ าการออกแบบพืน้ที่ที่น าทางเดินในอาคารและพืน้ที่ในอาคารรวม
เป็นพืน้ที่เดียวกนัเพื่อใหน้กัออกแบบมีพืน้ที่อิสระ 



22 
 

 
ภาพ 2.18 Pixar Animation Studios 

    ทีม่า : http://aurora-development.com/portfolio/pixar-brookly/ 
 
 2.6.3 Student Community Center at Yangtze Delta Region Institute 

โครงการตั้งที่ QUZHOU, CHINA บริเวณสถานีรถไฟความเร็วสูง เนื่องจากมีพืน้ที่
ภายนอกไม่มากพอที่จะจดักิจกรรม หรือบรกิารต่าง ๆ ภายนอกได ้โครงการขนาด 20,000 ตารางเมตร
ซึ่งมีฟังกช์นัต่าง ๆ เพื่อการเขา้มาใชง้าน เช่น ที่พกั พืน้ที่พบปะสงัคม กิจกรรม การเรียนรู ้และสนัทนา
การ(Student Community Center at Yangtze Delta Region Institute  (2566), https://www. 
archdaily.com/998964/) 

จากกรณีศึกษาจึงน าพืน้ที่ใชส้อยต่าง ๆ มาใชง้านเพื่อเกิดกิจกรรมในโครงการทัง้การ
เขา้สงัคม การเรียนรูใ้นโครงการ 

 
ภาพ 2.19 Student Community Center at Yangtze Delta Region Institute 

    ทีม่า : https://www.archdaily.com/998964/ 
 



 
 

บทที ่3 
 

การศึกษาความเป็นไปได้ของโครงการ 
 
 

3.1 การศึกษาความเป็นไปได้ของนโยบายและแผน 

 3.1.1 DITP น าทัพ Character และ Animation ไทยบุกตลาดไต้หวัน (28 กันยายน 
2566) 

วันที่ 26 กันยายน ไดม้ีการน าคณะผูป้ระกอบการธุรกิจ Character และ Animation 
ของไทย เดินทางเขา้มาเยี่ยมชมงานแสดงสินคา้ Creative Expo Taiwan พรอ้มจัดการเจรจาธุรกิจ
ร่วมกับผูป้ระกอบการและผู้น าเข้าไตห้วัน เพื่อต่อยอดทางการตลาดและสรา้งโอกาสทางธุรกิจใน
รูปแบบ Collaboration และ Co-production หรือ Outsource โดยทางส านักงานส่งเสริมการคา้ใน
ต่างประเทศ (สคต.) มีขอ้เสนอแนะและความคิดเห็นว่า ธุรกิจ Digital Contents ของไทย ถือเป็นธุรกิจ
ที่มีศกัยภาพสงู แสดงใหเ้ห็นถึงโอกาสความร่วมมือระหว่างไทยและไตห้วนั โดยเฉพาะอย่างยิ่งในดา้น
การ Co-production ช่วยลดตน้ทุนในการผลิตผลงาน ขยายตลาดของผลงานไทยเขา้สู่ตลาดผูใ้ช้
ภาษาจีนได้โดยง่าย (DITP น าทัพ Character และ Animation ไทยบุกตลาดไต้หวัน  (2566), 
https://www. ditp.go.th/post/146869) 

 
ภาพ 3.1 DITP น าทพั Character และ Animation ไทยบุกตลาดไตห้วนั 

         ทีม่า : https://www.ditp.go.th/post/146869 
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 3.1.2 ส่องอนาคตเศรษฐกิจสร้างสรรค ์(20 กรกฎาคม 2565) 
นิยามของเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์คือ องคค์วามรู ้ทรพัยส์ินทางปัญญา และเทคโนโลยี 

ประกอบสรา้งเป็นผลิตภณัฑต่์างๆ ที่มีคณุค่าความหมายต่อสงัคม  
สัดส่วนของประเภทงานสรา้งสรรคไ์ทย ปัจจุบันไม่ไดโ้ดดเด่นเรื่องความทันสมัย ซึ่ง

ตลาดงานในอุตสาหกรรมสรา้งสรรค ์มีผลต่อการจา้งงานโดยตรง และสมัพนัธก์บัแรงงาน โดยพบว่า
สว่นใหญ่เป็นแรงงานรุน่ใหญ่ตามบรบิทของการจา้งงาน  

TDRI ใหข้อ้มูลว่า หลังโควิด-19 นายจา้งจ านวนไม่น้อยให้ความส าคัญกับการจ้าง
แรงงานสรา้งสรรค ์ท าใหม้ีความตอ้งการในตลาดเพิ่มมากขึน้ โดยเฉพาะผูม้ีวฒุิการศกึษาปรญิญาตรี 

เสาวรัจ รัตนค าฟู ผู้อ  านวยการวิจัย ด้านนโยบายนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
สถาบนัวิจยัเพื่อการพฒันาประเทศไทย (TDRI) ระบวุ่า สิ่งที่ภาครฐัควรท าเรง่ด่วนเพื่อเรง่พฒันาทักษะ
แรงงานสรา้งสรรค ์ใหส้ามารถขบัเคลื่อนเศรษฐกิจสรา้งสรรคข์องประเทศได ้โดยการใหทุ้นสนับสนุน
แรงงานสรา้งสรรคใ์นทุกช่วงวยั โดบเฉพาะแรงงานวยักลางคน และเพื่อฝึกอบรมทกัษะที่จ  าเป็น  (ส่อง
อนาคต… เศรษฐกิจสรา้งสรรค ์(2565), https://theactive.net/data/creative-economy-shortage/) 

 
ภาพ 3.2 สอ่งอนาคตเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์

    ทีม่า : https://theactive.net/data/creative-economy-shortage/ 
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3.2 การศึกษาความเป็นไปได้ทางสังคม 
 สมาคมผู้ประกอบการแอนิเมชันและคอมพิวเตอรก์ราฟิกสไ์ทย (TACGA) เป็นสมาคมที่
ถูกต้องตามกฎหมาย ได้รับการสนับสนุนจากหน่วยงานภาครัฐ เกิดจากการรวมตัวของบรรดา
ผูป้ระกอบการแอนิเมชันและคอมพิวเตอรก์ราฟิกสใ์นประเทศ มีหนา้ที่จัดหาแหล่งเงินทุน เช่น จัดตัง้
กองทุนเพื่อส่งเสริมอุตสาหกรรม แอนิเมชันและคอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์ร่วมแสดงผลงาน นิทรรศการ 
และช่องทางการตลาด (สมาคมผู้ประกอบการแอนิเมชั่นและคอมพิวเตอรก์ราฟิกสไ์ทย  (2557), 
https://www.thaifranchisecenter.com/links/show.php?id=1444) 

 
ภาพ 3.3 สมาคมผูป้ระกอบการแอนิเมชนัและคอมพิวเตอรก์ราฟิกสไ์ทย (TACGA) 
ทีม่า : http://www.tacga.or.th/ 

 

3.3 การศึกษาความเป็นไปได้ทางกฎหมาย 
 3.3.1 กฎกระทรวง ฉบับที่ 33 พ.ศ. 2535 

• อาคารสงู อาคารที่บุคคลอาจจะเขา้อยู่หรือเขา้ใชส้อยไดโ้ดยมีความสงูตัง้แต่ 23.00 
เมตรขึน้ไป การวดัความสงูของอาคารใหว้ดัจากระดบัพืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงดาดฟ้า ส าหรบัอาคารทรงจั่ว
หรือป้ันหยาใหว้ดัจากระดบัพืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงยอดผนงัของชัน้สงูสดุ 

• อาคารขนาดใหญ่ อาคารที่มีพืน้ที่รวมกนัทกุชัน้หรือชัน้หนึ่งชัน้ใดในหลงัเดียวกนัเกิน 
2,000 ตารางเมตร หรืออาคารที่มีความสงูตัง้งแต่ 15.00 เมตรขึน้ไป และมีพืน้ที่รวมกนัทกุชัน้หรือ
ชัน้หนึ่งชัน้ใดในหลงัเดียวกนัเกิน 1,000 ตารางเมตร แต่ไม่เกิน 2,000 ตารางเมตร การวดัความสงูของ
อาคารใหว้ดัจากระดบัพืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงพืน้ดาดฟ้า ส าหรบัอาคารทรงจั่วหรือป้ันหยาใหว้ดัจากระดบั
พืน้ดินที่ก่อสรา้งถึงยอดผนงัของชัน้สงูสดุ (กฎกระทรวง ฉบบัที่ 33 (2535), https://download.asa. 
or.th/03media/04law/cba/mr/mr35-33-upd69.pdf) 
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3.3.2 กฎกระทรวง ฉบับที่ 55 พ.ศ. 2543 

• อาคารส านกังาน คือ อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารที่ใชเ้ป็นส านกังานหรือที่
ท าการ พืน้ที่ภายในอาคารส านกังาน ตอ้งมีช่องทางเดินกวา้งไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตรหอ้งหรือสว่นต่างๆ
ของอาคารส านกังานที่ใชใ้นการท ากิจกรรม ตอ้งมีระยะดิ่งไม่นอ้ยกว่า 3.00 เมตร 

• ที่ว่างภายนอกอาคาร หอ้งแถว ตกึแถว อาคารพาณิชยโ์รงงาน อาคารสาธารณะ และ
อาคารอ่ืนซึ่งไม่ไดใ้ชเ้ป็นที่อยู่อาศัย ตอ้งมีที่ว่างไม่นอ้ยกว่า 10 ใน 100 ส่วน ของพืน้ที่ชัน้ใดชัน้หนึ่งที่
มากที่สดุของอาคาร 

• ระยะร่น หน้ากว้างของที่ ดินต้องกว้างอย่างน้อย 12 เมตรขึน้ไป ต้องติดถนน
สาธารณะที่ความกวา้ง 10 เมตรที่เชื่อมไปสู่ถนนที่กวา้งกว่า ระยะร่นรอบอาคารจากเขตที่ดินอย่าง
นอ้ย 6 เมตร และตอ้งมีระบบปอ้งกนัอคัคีภยั 

• วสัดขุองอาคาร เสา คาน พืน้ บนัได และผนงัของอาคารที่สงูตัง้แต่สามชัน้ขึน้ไป โรง
มหรสพ หอประชุม โรงงาน โรงแรม โรงพยาบาล หอสมุด หา้งสรรพสินคา้ อาคารขนาดใหญ่ สถาน
บริการตามกฎหมายว่าดว้ยสถานบริการ ท่าอากาศยาน หรือ อโุมงคต์อ้งท าดว้ยวสัดุถาวรที่เป็นวัสดุ
ทนไฟดว้ย 

• ช่องทางเดินในอาคาร อาคารอยู่อาศัยรวม หอพักตามกฎหมายว่าด้วยหอพัก 
ส านกังาน อาคารสาธารณะ อาคารพาณิชย ์โรงงาน อาคารพิเศษ ตอ้งมีช่องทางเดินในอาคารกวา้งไม่
นอ้ยกว่า 1.50 เมตร 

• ระยะด่ิง หอ้งที่ใชเ้ป็นส านักงาน หอ้งเรียน หอ้งอาหาร หอ้งโถงภัตตาคาร โรงงาน 
ตอ้งมีระยะด่ิงไม่นอ้ยกว่า 3.00 เมตร หอ้งในอาคารซึ่งมีระยะด่ิงระหว่างพืน้นถึงพืน้อีกชัน้หนึ่งตัง้แต่ 5 
เมตรขึน้ไป จะท าพืน้ชัน้ลอยในหอ้งนัน้ก็ไดโ้ดยพืน้ ชัน้ลอยดงักล่าวนัน้ตอ้งมีเนือ้ที่ไม่เกินรอ้ยละสี่สิบ
ของเนือ้ที่หอ้ง ระยะด่ิงระหว่างพืน้ชัน้ลอยถึงพืน้อีกชัน้หนึ่งตอ้งไม่นอ้ยกว่า  2.40 เมตร และระยะด่ิง
ระหว่างพืน้หอ้งถึงพืน้ชัน้ลอยตอ้งไม่นอ้ยกว่า 2.40 เมตร 

• บนัไดของอาคาร ส านกังาน ตอ้งมีความ กวา้งสทุธิไม่นอ้ยกว่า 1.20 เมตร แต่ส าหรบั
บนัไดของอาคารดงักล่าวที่ใชก้บัชัน้ที่มีพืน้ที่อาคารชัน้เหนือขึน้ไปรวมกนัเกิน 300 ตารางเมตร ตอ้งมี
ความกวา้งสทุธิไม่นอ้ยกว่า 1.50 เมตร ถา้ความกวา้งสทุธิของบนัไดนอ้ยกว่า 1.50 เมตร ตอ้งมีบนัได
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อย่างนอ้ยสองบนัไดและแต่ละบนัไดตอ้งมีความกวา้งสทุธิไม่นอ้ยกว่า 1.20 เมตร บนัไดของอาคารที่ใช้
เป็นที่ชุมนุมของคนจ านวนมาก เช่น บันไดหอ้งประชุมหรือหอ้งบรรยายที่มีพืน้ที่รวมกันตั้งแต่  500 
ตารางเมตรขึน้ไป 

• บนัไดหนีไฟ ตอ้งมีความกวา้งสุทธิไม่นอ้ยกว่า 80 เซนติเมตร มีผนงัทึบก่อสรา้งดว้ย
วัสดุถาวร ที่เป็นวัสดุทนไฟกัน้โดยรอบ เวน้แต่ส่วนที่เป็นช่องระบายอากาศและช่องประตูหนีไฟ และ
ตอ้งมีอากาศถ่ายเทจากภายนอกอาคารได้โดยแต่ละชั้นต้องมีช่องระบายอากาศที่เปิดสู่ภายนอก
อาคารไดม้ีพืน้ที่รวมกันไม่น้อยกว่า 1.4 ตารางเมตร กับตอ้งมีแสงสว่างใหเ้พียงพอทั้งกลางวันและ
กลาง คืน  (กฎกระทรวง  ฉบับที่  55  (2543 ) ,  h t tps : / /download.asa.or . th /03med ia 
/04law/cba/mr/mr43-55-upd68.pdf) 

3.3.3 กฎหมายการผังเมือง 
ที่ดินประเภทที่อยู่อาศยัสีน า้ตาล คือ ที่ดินซึ่งมีปริมาณความหนาแน่นของการอยู่อาศยั

สงู คือ พืน้ที่ในบรเิวณเมืองชัน้ใน ที่ดินสีน า้ตาลจะอยู่ภายใตร้หสัก ากบั ย.8-ย.10 ที่ดินสีน า้ตาลรหสั ย.
8 จะใหค้วามส าคญักบัการรกัษาทศันียภาพและสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ ที่ดินรหสั ย.9 จะเนน้ที่
บรเิวณเมืองชัน้ในและอยู่ในเขตการใหบ้รกิารของระบบขนสง่มวลชน สว่นที่ดิน ย.10 นัน้จะเป็นบรเิวณ
ของเมืองชัน้ในซึ่งเป็นรอยต่อกับย่านพาณิชยกรรมศูนยก์ลางเมือง อีกทัง้ยังอยู่ในเขตใหบ้ริการของ
ระบบขนส่งมวลชน ที่ดินสีน า้ตาลสามารถสรา้งที่อยู่อาศยัไดทุ้กรูปแบบ เนื่องจากเป็นที่ดินซึ่งมีมลูค่า
สงู ท าเลที่ตัง้จึงมกัเห็นการใชป้ระโยชนท์ี่ดินเพื่อพฒันาโครงการอยู่อาศยัในแนวตัง้ 

ที่ดินประเภทพาณิชยกรรมที่ดินสีแดงรหัส พ.1 และ พ.2 นัน้จะอยู่ในบริเวณชานเมือง 
โดยมีจุดประสงคข์องการใชป้ระโยชนท์ี่ดินเพื่อเป็นศนูยพ์าณิชยกรรมของชุมชน เพื่อกระจายกิจกรรม
การค้า ศูนย์กลางธุรกิจ การค้า การบริการ และนันทนาการ ที่อ  านวยความสะดวกต่อการใช้
ชีวิตประจ าวนัของประชาชนที่อาศยัอยู่ในพืน้ที่ สว่นที่ดินสีแดงรหสั พ.3 นัน้มีจดุประสงคต่์างจากที่ดิน 
พ.1-2 ตรงที่จะเป็นการพาณิชยท์ี่มุ่งกลุ่มเป้าหมายคือประชาชนทั่วไป ไม่ไดจ้ ากัดเฉพาะผูอ้าศัยใน
พืน้ที่เท่านัน้ ส าหรบัที่ดินสีแดงรหสั พ.4 นัน้เริ่มมีวตัถุประสงคข์องการใชป้ระโยชนท์ี่ดินเป็นศนูยก์ลาง
ทางธุรกิจ การคา้ บริการ และนนัทนาการ รวมไปถึงการท่องเที่ยว เนื่องจากที่ดิน พ.4 จะตัง้อยู่ในเขต
การใหบ้ริการของระบบขนส่งมวลชนท าใหส้ามารถเขา้ถึงไดง้่าย ขณะที่ที่ดินสีแดงรหสั พ.5 นัน้ขยาย
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จดุประสงคใ์หก้วา้งขึน้จากที่ดิน พ.4 โดยใหค้วามส าคญักบัการเป็นศนูยก์ลางทางธุรกิจ การคา้ บรกิาร 
นนัทนาการ และการท่องเที่ยวในระดบัภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ที่ดินสีแดงนีส้ามารถสรา้งที่อยู่
อาศัยก็ไดแ้ละมีขอ้จ ากัดน้อยกว่าที่ดินสีอ่ืน (กฎกระทรวงใหใ้ชบ้ังคับผังเมืองรวมกรุงเทพมหานคร 
(2556), https://download.asa.or.th/03media/04law/ cpa/mr56-bma.pdf) 

 
ภาพ 3.4 ขอ้ก าหนดการใชป้ระโยชนท์ี่ดินตามกฎกระทรวงใหใ้ชบ้งัคบัผงัเมืองรวมกรุงเทพมหานคร 

   ทีม่า : https://www.homezoomer.com/98747-autosave-v1/ 
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3.4 การศึกษาความเป็นไปได้ทางกายภาพ ระบบอาคาร เทคโนโลยี 
 3.4.1 ระบบไฟฟ้าและสื่อสาร 

3.4.1.1 ระบบไฟฟ้าก าลงั 
ระบบไฟฟ้าที่มีจุดประสงคเ์พื่อส่งจ่ายก าลงัไฟฟ้าโดยตรงภายในอาคาร ท าให้

เครื่องใช้ไฟฟ้า อุปกรณ์ภายในอาคารสามารถท างานได้ เช่น หลอดไฟ ลิฟต์ คอมพิวเตอร์ 
เครื่องปรบัอากาศ เป็นตน้ นอกจากนีย้ังรวมถึงระบบที่เก่ียวเนื่องเช่น ระบบล่อฟ้า ระบบต่อลงดิน 
ระบบไฟส ารอง 

3.4.1.2 ระบบไฟฟ้าสื่อสาร 
การสง่และรบัสญัญาณทางไฟฟ้า ของอปุกรณส์ื่อสารต่างๆ เช่น ระบบแจง้เหตุ

เพลิงไหม ้ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์ระบบโทรศัพท ์ระบบควบคุมอาคารอัตโนมัติ ระบบการจัด
การพลงังานภายในอาคาร กลอ้งวงจรปิด ทีวี เสียงตามสาย เป็นตน้ 
 3.4.2 ระบบปรับอากาศและระบายอากาศ 

ระบบปรบัสภาพของอากาศใหเ้หมาะกับผูใ้ชต้อ้งการ โดยมีองคป์ระกอบหลายปัจจัย
เช่น อณุหภูมิ ความชืน้ ความเร็วลม กลิ่นและสิ่งเจือปนในอากาศ สามารถปรบัไดท้ัง้รอ้นและเย็น ให้
เหมาะสมกบัแหลง่อาคารสถานที่ รวมไปถึงการระบายอากาศช่วยระบายความรอ้นออกจากตวัอาคาร 
เกิดอากาศไหลเวียนและถ่ายเท 
 3.4.3 ระบบสุขาภบิาลและบ าบัดน ้าเสีย 

การจัดการระบบน า้ภายใน และภายนอกอาคารทุกรูปแบบใหเ้ป็นสัดส่วน ใชง้านได้
สะดวก มีความปลอดภัยและช่วยส่งเสริมสุขอนามัยที่ดีในการอยู่อาศัย ทั้งนีก้ารจัดการน า้เสียทั้ง
ภายในและภายนอกอาคารนัน้ จะตอ้งค านึงถึงการจัดวางระบบใหถู้กตอ้งตามหลักวิศวกรรม ใหม้ี
สขุาภิบาลที่เป็นกิจลกัษณะ ถูกหลกัสขุอนามยั เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพที่ดีในการใชง้าน  และสะดวก
ต่อการบ ารุงรกัษาตลอดอายุการใชง้าน 
 3.4.4 ระบบป้องกันเพลิงไหม้ 

การวางระบบการออกแบบให้เป็นไปตามมาตรฐานวิศวกรรม โดยระบบสามารถ
ตรวจจบัการเกิดเหตเุพลิงไหม ้และ แจง้ผลใหผู้อ้ยู่ในอาคารทราบโดยอัตโนมติั ตอ้งตรวจจบัและแจง้
เหตุไดอ้ย่างถูกตอ้ง รวดเร็ว เพื่อใหผู้อ้ยู่ภายในอาคารสถานที่มีโอกาสดับไฟในระยะลุกไหมเ้ริ่มตน้
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ไดม้ากขึน้ และมีโอกาสที่จะอพยพหลบหนีไฟออกจากอาคารสถานที่ไปยงัที่ปลอดภยัไดม้ากที่สุด ซึ่ง
จะเป็นผลใหล้ดความสญูเสียต่อชีวิตและทรพัยส์ินไดม้าก 
 3.4.5 ระบบขนส่งภายในอาคาร 

รูปแบบการขนส่งบุคคลหรือสิ่งของภายในอาคาร เช่นลิฟตแ์ละบนัไดเลื่อน การใชง้าน
ลิฟตแ์ละบนัไดเลื่อน ถือเป็นความจ าเป็นส าหรบัอาคารธุรกิจแต่ละประเภทเช่น อาคารสูง ประเภท
โรงพยาบาล หา้งสรรพสินคา้ โรงแรม ฯลฯ ดงันัน้ควรค านึงถึงลกัษณะใชง้านใหเ้หมาะสมกับสถานที่
นัน้ๆ เพื่อลดค่าใชจ้่ายระยะยาว 
 



 
 

บทที ่4 
 

การก าหนดรายละเอียดโครงการ 
 
 

4.1  ขอบเขตของโครงการ 

4.1.1 เพื่อเป็นส านกังานส าหรบัการผลิตแอนิเมชนัและ Creative Content อ่ืน ๆ  
4.1.2 เพื่อพืน้ที่ส  าหรบัการเช่าพืน้ที่ เพื่อเปิดใหบ้รษิัทภายนอกและฟรีแลนซแ์อนิเมเตอรส์ามารถ

เช่าส านกังานและเปิดใหโ้รงเรียนศิลปะสามรถเช่าพืน้ที่เพื่อการเรียนการสอน 
4.1.3 เพื่อเป็นพืน้ที่จดัแสดง Exhibition และงาน Event ต่าง ๆ 
4.1.4 เพื่อเป็นพืน้ที่ส  าหรบัการศกึษาเก่ียวกบัแอนิเมชนั เช่น หอ้งเรียน หอ้งสมดุ 

 

4.2  การบริหารและการด าเนินงานภายในโครงการ 

แผนผงับรหิารโครงการ  

 
ภาพ 4.1 แผนผงับริหารโครงการ 

   ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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4.3 ประเภทและจ านวนผู้ใช้สอย 

 4.3.1 ผูใ้ชส้อยหลกั 

• ผูบ้รหิาร เจา้ของกิจการ 

• เลขานกุาร 

• พนกังานธุรการ 

• พนกังานฝ่ายบญัชี 

• พนกังานรกัษาความปลอดภยั 

• พนกังานรกัษาความสะอาด 
 4.3.2 ผูใ้ชส้อยรอง 

• ครูผูส้อนงานศิลปะและแอนิเมชนั 

• นกัเรียน/นกัศกึษา/ผูท้ี่สนใจเรียน 

• ผูจ้ดังาน Exhibition และ Event 

• บคุคลภายนอก 

• ทีมงานดา้น Pre Production 

• ทีมงานดา้น 2D Poduction 

• ทีมงานดา้น 3D Production 

• ทีมงานดา้น Post Production 
 

4.4 พฤติกรรมการใช้พืน้ที่ 
 4.4.1 ผู้บริหารและพนักงานฝ่ายบริหารจัดการ 

เป็นกลุ่มผูใ้ชง้านอาคารที่ท าหนา้ที่บริหารจดัการของโครงการ โดยกลุ่มผูใ้ชง้านนีจ้ะใช้
งานส านกังานชัน้บนสดุ และมาใชง้านในสว่นของนิทรรศการ หอ้งสมดุ และรา้นคา้รา้นอาหาร 
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 4.4.2 แอนิเมเตอร ์
เป็นกลุ่มผู้ใช้งานส่วนส านักงานเป็นส่วนใหญ่ มีการเข้าใช้งานของส่วนนิทรรศการ 

หอ้งสมดุ รา้นคา้และรา้นอาหาร 
 4.4.3 ครูสอนงานศิลปะและแอนิเมชัน และผู้ทีส่นใจเรียนแอนิเมชัน 

กลุ่มผูใ้ชง้านนีจ้ะใชเ้วลากับส่วนของสถาบันเป็นส่วนมาก มีการเขา้ใชง้านของส่วน
นิทรรศการ หอ้งสมดุ รา้นคา้และรา้นอาหาร 
 4.4.4 บุคคลภายนอก 

กลุม่นีจ้ะใชง้านของสว่นนิทรรศการ หอ้งสมดุ รา้นคา้และรา้นอาหาร 
 

4.5 การวิเคราะหร์ายละเอียดพืน้ทีใ่ช้สอย 

ตาราง 4.1 สรุปพืน้ที่ใชส้อยของโครงการ 
ส่วนพืน้ที่ใช้สอย ประเภทพืน้ที่ใช้สอย พืน้ที ่(ตร.ม.) 

1. พืน้ที่จดัแสดงนิทรรศการ พืน้ที่จดันิทรรศการชั่วคราว 1,000.0 
พืน้ที่จดันิทรรศการถาวร 1,000.0 
Workshop 500.0 
Theatre 75 ที่นั่ง 125.0 
Theatre 150 ที่นั่ง 190.0 
รา้นคา้ 40.0 
รา้นอาหาร 40.0 
Café  40.0 

2. พืน้ที่การเรียนรู ้ แกลอรี่จดัแสดงผลงาน 100.0 
หอ้งเรียนศิลปะ 2 หอ้ง 285.0 
หอ้งเรียนคอมพิวเตอร ์2 หอ้ง 285.0 
Theatre 75 ที่นั่ง 125.0 
หอ้งสมดุ 250.0 

3. ส านกังาน (เช่า) ส านกังานจ ุ20 คน 280.0 
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ตาราง 4.1 (ต่อ) 
ส่วนพืน้ที่ใช้สอย ประเภทพืน้ที่ใช้สอย พืน้ที ่(ตร.ม.) 

 ส านกังานจ ุ60 คน 840.0 
 ส านกังานจ ุ100 คน 1,400.0 
 หอ้งประชมุ 4 หอ้ง 400.0 
4. ส านกังานฝ่ายบริหาร ส านกังานจ ุ100 คน 1,400.0 

หอ้งประชมุ 100.0 
5. สว่น Service สว่นควบคมุระบบอาคาร 300.0 

สว่นบรกิารจอดรถ 200.0 
รวม 9,115.0 
Circulation 30% 2,734.5 
รวมพืน้ที่ทัง้หมด 11,849.5 
ทีม่า : กนกกร จริยาเศรษฐโชค 



 
 

บทที ่5 
 

การศึกษาและวิเคราะหท์ีต้ั่งโครงการ 
 
 

5.1 การก าหนดเกณฑใ์นการพจิารณาเลือกทีต่ั้งโครงการ 
 ย่านเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์เป็นพืน้ที่ที่ก  าหนดขึน้เพื่อส่งเสริมธุรกิจและบริการในอุตสาหกรรม
สรา้งสรรค ์โดยเชื่อมโยงเรื่องราวของย่าน ผูค้น ธุรกิจดัง้เดิม เขา้กบัมาตรการส่งเสริมธุรกิจสรา้งสรรค์
และการกระตุน้ใหเ้กิดการมีส่วนร่วมจากภาครฐั ภาคเอกชน และประชาชนในพืน้ที่ โดยมีเป้าหมาย
เพื่อส่งเสริมธุรกิจสรา้งสรรค์และพัฒนาโครงสรา้งพืน้ฐานที่เอือ้ต่อกระบวนการคิด การผลิต และ
การตลาดในอุตสาหกรรมสรา้งสรรค ์พรอ้มทั้งเกือ้กูลใหธุ้รกิจดั้งเดิมในพืน้ที่ได้ประโยชนจ์ากการ
พฒันา 

 

5.2 การศึกษารายละเอยีดของย่านท าเล และทีต่ั้งโครงการ 
 5.2.1 อารีย-์ประดิพัทธ ์

 
ภาพ 5.1 แผนที่ทางอากาศย่านอารีย-์ประดิพทัธ ์
ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
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• เป็นย่านเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์

• มีจุดแข็งในเรื่องความหลากหลายของผูค้นในแง่ของอาชีพและทกัษะความสามารถ 
แต่ขาดการสั่งสมความรูแ้ละการรวมกลุม่ 

• สัดส่วนของการใช้ประโยชน์ที่ ดินมากกว่า 70% เป็นที่อยู่อาศัย รองลงมาเป็น
ส านกังาน และพืน้ที่ราชการ 

• สามารถเขา้ถึงง่ายเนื่องจากมีถนนพหลโยธินเชื่อมต่อตั้งแต่อนุสาวรีชัยจนถึงเส้น
รงัสิต อีกทัง้มีสถานีรถไฟฟ้า BTS อารียแ์ละสพานควายช่วยกระจายคนเขา้สูย่่าน 

• ในย่านมีอตุสาหกรรมออกแบบ 8% 
 5.2.2 ทองหล่อ–เอกมัย 

 
ภาพ 5.2 แผนที่ทางอากาศย่านทองหลอ่–เอกมยั 

                   ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

• เป็นย่านเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์

• แหลง่รวมธุรกิจไลฟ์สไตล ์

• เกิดจากการรวมกลุ่มกนัของนกัธุรกิจและนกัออกแบบในย่านที่ตอ้งการยกระดับการ
ด าเนินธุรกิจและการใชช้ีวิตใหม้ีประสิทธิภาพ 

• ไดร้บัการยอมรบัอย่างสงูจากนกัลงทนุทัง้ชาวไทยและชาวต่างชาติ 

• พืน้ที่ส  าหรบัอยู่อาศยัและโครงการอสงัหาริมทรพัยร์ะดบับน รา้นคา้สินคา้ไลฟ์สไตล ์
คอมมนูิตีมอลล ์และสตดิูโอสรา้งสรรค ์
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 5.2.3 เจริญกรุง–ตลาดน้อย 

 
ภาพ 5.3 แผนที่ทางอากาศย่านเจรญิกรุง–ตลาดนอ้ย 

         ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

• ย่านสรา้งสรรคล์  าดบัแรกของกรุงเทพฯ 

• ศนูยก์ลางการผสมผสานตัง้แต่อตัลกัษณแ์ละตน้ทนุทางวฒันธรรมรมิน า้ 

• มีการผลกัดนัใหเ้จรญิกรุงกา้วขึน้สูก่ารเป็นย่านสรา้งสรรคท์ี่แทจ้รงิ 

• มีการออกแบบ ทางเดิน ทางขา้ม ใหโ้ดดเด่น ทันสมัย สรา้งความปลอดภัยในการ
ขา้มถนน 
 5.2.4 สามย่าน-พระราม 4 

 
ภาพ 5.4 แผนที่ทางอากาศย่านสามย่าน-พระราม 4 

      ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
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• เป็นย่านเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์

• ก าลงัถูกพฒันาใหร้วมส่วนผสมของความเก่าและความคิดสรา้งสรรคเ์ขา้ดว้ยกันบน
ถนนพระราม 4 

• พืน้ที่ทดลองส าหรบัโครงการพฒันาพืน้ที่ชมุชนเปิดโอกาสใหน้กัออกแบบหมนุเวียน 

• ก้าวเข้าสู่การเป็นย่านการศึกษายุคใหม่ที่เป็นไปตามแผนแม่บทพัฒนาพืน้ที่ของ
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เกิดเป็นโครงการพัฒนาพื ้นที่ส  าหรับการเรียนรู้และน าเสนอผลงาน
สรา้งสรรค ์
ตาราง 5.1 เปรียบเทียบย่านท าเล 

 อารีย-์ประดิพทิธ ์ ทองหล่อ-เอกมัย เจริญกรุง- 
ตลาดน้อย 

สามย่าน- 
พระราม 4 

1. คมนาคมและการ 
              เขา้ถึง 

รถไฟฟ้าBTS สถานี
สนาม เป้ า  อา รี ย์  
และสะพานควาย 
รถโดยสารประจ า
ทางบริเวณเสน้ถนน
พหล โ ย ธิ น  ถ นน
ประดิพทัธ ์และถนน
สธิุสารวินิจฉยั 

รถไฟฟ้าBTS สถานี
พรอ้มพงษ์ ทองหล่อ 
และพระโขนง  
รถโดยสารประจ า
ทางบริเวณเสน้ถนน
สขุุมวิท ถนนเอกมยั 
และถนนสขุมุวิท 71 

รถไฟฟ้าBTS สถานี
สะพานตากสิน 
รถไฟฟ้าMRT สถานี
หวัล าโพง 
รถโดยสารประจ า
ทางบริเวณเสน้ถนน
สาทรเหนือและถนน
เจรญิกรุง 
อยู่บริเวณริมแม่น า้
เจา้พระยา สามารถ
โดยสารโดยเรือได ้

รถไฟฟ้าBTS สถานี
สนาม เป้ า  อา รี ย์  
และสะพานควาย 
รถโดยสารประจ า
ทางบริเวณเสน้ถนน
บรรนทัดทอง ถนน
พระราม 4 และถนน
พญาไท 

2. การจราจร ค่อนขา้งสะดวกรวด 
เรว็ช่วงระหว่างวนั 
ช่วงเช้าและช่วงค ่า
จะติดขดัเล็กนอ้ย 

ค่อนขา้งสะดวกรวด 
เรว็ช่วงระหว่างวนั 
ช่วงเช้าและช่วงค ่า
จะติดขดัเล็กนอ้ย 

สะดวกบ้างในบาง
เวลาเนื่องจากจะมี
รถติด ช่วงเวลาเช้า
และช่วงค ่า 

ค่อนขา้งสะดวกรวด 
เ ร็ วช่ ว ง เช้าจนถึ ง
เที่ยง 
ช่วงบ่ายจนกระทั่ ง
กลางคืนจะติดขดั 
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ตาราง 5.1 (ต่อ) 
 อารีย-์ประดิพิทธ ์ ทองหล่อ-เอกมัย เจริญกรุง- 

ตลาดน้อย 
สามย่าน- 
พระราม 4 

3. ที่ว่างในย่าน บางจุดอยู่ ในช่ วง
ระหว่างการก่อสรา้ง
ช่วงถนนพหลโยธิน 
เสน้ประดิพัทธ์ สุทธิ
สาร ยังพอมีพื ้นที่
สามารถตัง้โครงการ
ได ้

บางจุดอยู่ ในช่ วง
ระหว่างการก่อสรา้ง 
เสน้ทองหล่อ เอกมยั 
ยังมีพื ้นที่สามารถ
ตัง้โครงการได ้

พืน้ที่ว่างในย่านนีไ้ม่
มีมากนัก เนื่องจาก
ค่อนขา้งแออดั 

บางจุดอยู่ ในช่ วง
ระหว่างการก่อสรา้ง 
และไม่ไดม้ีพืน้ที่ว่าง
มากนกั 

4. ราคาที่ดิน ราคา 500,000 บาท
ต่อตร .ว .  บริ เ วณ
ถนนพหลโยธิน 
ราคา 150,000 บาท
ต่อตร .ว .  บริ เ วณ
ถนนประดิพทัธ ์

ร าคา  2 4 0 ,000 -
500 ,000  บาทต่อ 
ตร.ว. บริเวณถนน
เจรญิกรุง 

ร าคา  2 0 0 ,0 0 0 -
500,000  บาทต่อ 
ตร.ว. บริเวณถนน
เจรญิกรุง 

ร าคา  4 00 ,000 -
500 ,000 บาทต่อ 
ตร.ว. บริเวณถนน
เจรญิกรุง 

ทีม่า : กนกกร จริยาเศรษฐโชค 
 
ตาราง 5.2 คดัเลือกย่านท าเล 

 อารีย-์ประดิพัทธ ์ ทองหล่อ-เอกมัย เจริญกรุง- 
ตลาดน้อย 

สามย่าน- 
พระราม 4 

การเข้าถึงและการ
คมนาคมที่สะดวก 

4 4 4 5 

ก า ร จ ร า จ ร ห น้ า
โครงการ 

5 4 4 3 

ที่ว่างในย่าน 3 4 3 3 

ราคาที่ดิน 5 3 4 2 

รวม 17 15 15 13 
ทีม่า : กนกกร จริยาเศรษฐโชค 
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5.3 การเลือกทีต่ั้งโครงการ 

 5.3.1 ทีต่ั้งโครงการที ่1 

 
ภาพ 5.5 แผนที่ทางอากาศพืน้ที่ตัง้โครงการ 1 

    ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

      
ภาพ 5.6 ดา้นหนา้ที่ตัง้โครงการ 1 

       ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

ตัง้อยู่ที่ ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพมหานคร มีขนาดที่ดิน 
10,900 ตารางเมตร อยู่ในเขตผงัสีแดง 

• เหนือ-บิก๊ซี สาขาสะพานควาย, โรงพยาบาลเปาโล พหลโยธิน 

• ตะวนัออก-ธนสินการยาง, บา้นพกัอาศยั 

• ใต-้โรงพยาบาลวิมตุ 

• ตะวนัตก-The Reserve Phahol–Pradipat 
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 5.3.2 ทีต่ั้งโครงการที ่2 

 
ภาพ 5.7 แผนที่ทางอากาศพืน้ที่ตัง้โครงการ 2 

                        ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

      
ภาพ 5.8 ดา้นหนา้ที่ตัง้โครงการ 2 

       ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

ตัง้อยู่ที่ ถนนพหลโยธิน แขวงพญาไท เขตพญาไท กรุงเทพมหานคร  มีขนาดที่ดิน 9,800 
ตารางเมตร อยู่ในเขตผงัสีน า้ตาล 

• เหนือ-PEARL Bangkok 

• ตะวนัออก-Vanit Place Aree 

• ใต-้มลูนิธิพลเอกชาติชาย ชุณหะวณั 

• ตะวนัตก The Yard Hostel Bangkok 
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 5.3.3 ทีต่ั้งโครงการที ่3 

 
ภาพ 5.9 ดา้นหนา้ที่ตัง้โครงการ 3 

   ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

      
ภาพ 5.10 ดา้นหนา้ที่ตัง้โครงการ 3 

    ทีม่า : https://www.google.com/maps/ 
 

ตัง้อยู่ที่ ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพมหานคร  มีขนาดที่ดิน 
10,500 ตารางเมตร อยู่ในเขตผงัสีน า้ตาล 

• เหนือ-ส านกังานสรรพากรพืน้ที่สาขาพญาไท 

• ตะวนัออก-BTS อารีย,์ ลา วิลลา่ 

• ใต-้ธนาคารเพื่อการสง่ออกและน าเขา้แห่งประเทศไทย 

• ตะวนัตก–ส านกังานเขตพญาไท 
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ตาราง 5.3 เปรียบเทียบที่ตัง้โครงการ 
 ทีต่ั้งโครงการที ่1 ทีต่ั้งโครงการที ่2 ทีต่ั้งโครงการที ่3 

คมนาคม-การเขา้ถึง ร ถ ไ ฟ ฟ้ า B T S  ส ถ า นี
สะพานควาย 400 เมตร 
รถโดยสารประจ าทาง เสน้
ถนนพหลโยธิน ถนนสาลี
รฐัวิภาค 

รถไฟฟ้าBTS สถานีสนาม
เป้า 400 เมตร และสถานี
อารีย ์500 เมตร 
รถโดยสารประจ าทาง เสน้
ถนนพหลโยธิน 

รถไฟฟ้าBTS สถานีอารีย ์
รถโดยสารประจ าทาง เสน้
ถนนพหลโยธิน 

สาธารณปูโภค- 
สาธารณปูการ 

มีความสะดวก ค่อนขา้งมีความสะดวก มีความสะดวก 

สภาพแวดลอ้มโดยรอบ มีอาคารส านักงาน ศูนย์ 
การคา้ โรงพยาบาล และ
ที่พกัอาศยั 

มีอาคารส านักงานและที่
พกัอาศยั 

มีอาคารส านักงาน ศูนย์ 
การคา้ และที่พกัอาศยั 

ราคาที่ดิน 240,000 บาทต่อตร.ว. 170,000 บาทต่อตร.ว. 505,000 บาทต่อตร.ว. 

ที่มา : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 
ตาราง 5.4 คดัเลือกที่ตัง้โครงการ 

 ทีต่ั้งโครงการที ่1 ทีต่ั้งโครงการที ่2 ทีต่ั้งโครงการที ่3 

คมนาคม-การเขา้ถึง 4 4 5 
สาธารณปูโภค- 
สาธารณปูการ 

4 3 4 

สภาพแวดลอ้มโดยรอบ 5 3 4 
ราคาที่ดิน 4 5 3 
รวม 17 15 16 

ทีม่า : กนกกร จริยาเศรษฐโชค 
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5.4 การส ารวจบริบทและสภาพแวดลอ้มของทีต่ั้งโครงการ 

 
ภาพ 5.11 แสดงพืน้ที่ตัง้โครงการ 

                  ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 จากการเลือกที่ตัง้โครงการ ที่ตัง้โครงการเดิมเป็นอาคารที่พกัอาศยั บริเวณ 4 แยก ประดิพทัธ ์
ห่างจากสถานีรถไฟฟ้า BTS  สถานีสะพานควาย ประมาณ 400 เมตร มีถนนเส้นหลัก คือ ถนน
พหลโยธิน และ ถนนสาลีรฐัวิภาค อีกทัง้มี ซอย สทุธิสารวินิจฉยั 1 ทางดา้นทิศตะวนัออกของโครงการ  
 ที่ตั้งโครงการอยู่มีอาคารพักอาศัย เช่น บา้นพักอาศัย คอนโดมิเนียม และโรงแรมละแวก
ใกล้เคียง อีกทั้งมีศูนย์การค้า เช่น บิ๊กซี ซุปเปอร์เซ็นเตอร์ สะพานควาย THE RICE เป็นต้น 
โรงพยาบาล เช่น โรงพยาบาลพญาไท พหลโยธิน โรงพยาบาลวิมตุ เป็นตน้ 
 ที่ตัง้โครงการอยู่ที่ ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพมหานคร โครงการมี
ขนาดที่ดินประมาณ 10,900 ตารางเมตร รอบดา้นของโครงการประกอบดว้ย 

ทิศเหนือ-บิก๊ซี สาขาสะพานควาย, โรงพยาบาลเปาโล พหลโยธิน 
ทิศตะวนัออก-ซอยสทุธิสารวินิจฉยั 1, ธนสินการยาง, บา้นพกัอาศยั  
ทิศใต-้ถนนสาลีรฐัวิภาค, โรงพยาบาลวิมตุ 
ทิศตะวนัตก-ถนนพหลโยธิน, The Reserve Phahol-Pradipat 
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5.5 การวิเคราะหผ์ลกระทบทศิทางการโคจรของดวงอาทติย ์
 แสงแดดทางทิศตะวันออกเป็นแสงแดดในช่วงเวลาเชา้-สาย และช่วงสายของวนัไดร้บัความ
รอ้นบรเิวณดา้นหลงัของโครงการ สว่นแสงแดดทางทิศตะวนัตกเป็นแสงแดดในช่วงเวลาบ่าย-เย็น ช่วง
บ่ายของวนัไดร้บัความรอ้นบรเิวณดา้นหนา้ของโครงการ 

 
ภาพ 5.12 แสดงทิศทางแดด 

        ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

5.6 การวิเคราะหผ์ลกระทบของลมประจ าถิ่น 
 ลมประจ าถิ่นมีทิศทางในการพดัตามฤดกูาลมี 2 ทิศหลกัๆ คือ ลมจากทิศตะวนัออกเฉียงเหนือ 
จะพดัในช่วงฤดหูนาวท าใหม้ีอากาศหนาวเย็นและแหง้ และลมจากทิศตะวนัตกเฉียงใตพ้ัดในช่วงฤดู
ฝนท าใหอ้ากาศมีความชุ่มชืน้และฝนตก 

 
ภาพ 5.13 แสดงทิศลม 

    ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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5.7 การวิเคราะหมุ์มมองภายนอกทีต่ั้งโครงการ 
 ดา้นหน้าของที่ตั้งโครงการเป็นถนนพหลโยธินและมีรถไฟฟ้า BTS ตัดผ่านหน้าโครงการ มี
สะพานลอยช่วงสี่แยกพหลโยธิน ตรงขา้มดครงการมีอาคาร THE RICE เป็นอาคารส านกังาน ทิศเหนือ
ของโครงการติดกบัศนูยก์ารคา้ บิ๊กซี สาขาสะพานควาย และบา้นพกัอาศยั ดา้นหลงัของโครงการทาง
ทิศตะวนัออก เป็นซอย สทุธิสารวินิจฉยั 1 ตรงขา้มเป็นบา้นพกัอาศยั และดา้นขา้งของโครงการทางทิศ
ใต ้ติดกบัถนนสาลีรฐัวิภาค ตรงขา้มของโครงการเป็นอาคารพกัอาศยั รา้นอาหารและรา้นคา้ 

 
ภาพ 5.14 แสดงดา้นหนา้ของโครงการ 1 

                ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 
ภาพ 5.15 แสดงดา้นหนา้ของโครงการ 2 

 ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 5.16 แสดงดา้นขา้งของโครงการ 

              ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 
ภาพ 5.17 แสดงดา้นหลงัของโครงการ 

                        ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 



 
 

บทที ่6 
 

สรุปแนวความคิดและผลงานการออกแบบ 
 
 

6.1 แนวความคิดในการออกแบบโครงการ 
 เนื่องจากตวัโครงการเก่ียวกบัการสรา้งแอนิเมชนั ซึ่งงานแอนิเมชนัจะเก่ียวเนื่องกบัการวาดรูป
และการเคลื่อนไหวของภาพ จึงน ามาเป็นแนวคิดในการออกแบบโครงการ 
 Process of Drawing ขั้นตอนการวาดรูปโดยการน าแนวความคิดขั้นตอนการวาดรูปมา
ประยกุตใ์ชก้บัการออกแบบโครงการซึ่งประกอบดว้ย 

• การรา่งภาพ ประยกุตใ์ชก้บัการเห็นโครงสรา้งเสาและพืน้ของโครงการ 

• การใส่รูปทรง ประยุกตใ์ชก้บัการเพิ่มและลดพืน้ที่บางส่วนของอาคารและใชก้บัการก่อผนงั
อาคาร 

• การใส่รายละเอียด ประยุกตใ์ชก้บัการตกแต่งอาคารโครงการดว้ยอลมูิเนียมคอมโพสิตและ
ระแนงอลมูิเนียม 

 
ภาพ 6.1 Process of Drawing 
ทีม่า : https://www.oreilly.com/library/view/life-drawing- 

for/9781631598029/xhtml/ch03.xhtml 
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 Movement แนวคิดการเคลื่อนไหวที่สอดคล้องกับโครงการเก่ียวกับงานแอนิเมชัน จึงน า
แนวคิดนีม้าใชก้บัการมองเห็นผูค้นที่เขา้รว่มกิจกรรมภายในจากดา้นนอกโครงการ 

 
ภาพ 6.2 Animation Movement 

                               ทีม่า : https://alistapart.com/article/designing-safer-webanim 
   ation-for-motion-sensitivity/ 

 

 
ภาพ 6.3 แนวคิดในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

         ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

6.2 แนวความคิดของการออกแบบการวางผังอาคาร 
 ไดม้ีการจดัวางอาคารใหส้ามารถเขา้ถึงไดโ้ดยง่ายจากการจัดวางพืน้ที่  เช่น การจดัวางบนัได
นอกอาคารเพื่อใหส้ามารถขึน้ไปใชพ้ืน้ที่จดัแสดงชัน้ที่ 2 หรือใชโ้รงภาพยนตร ์การจดับนัไดน้อกอาคาร
ใหส้ามารถขึน้จากชัน้ที่ 2 ไปชัน้ที่ 3 เพื่อเขา้ใชง้านหอ้งสมดุหรือโรงภาพยนตรข์องชัน้ที่ 3เป็นตน้  
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ภาพ 6.4 การจดัวางผงัอาคาร 

   ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

6.3 แนวความคิดของการก าหนดโครงสร้างทีเ่หมาะสมกับโครงการ 
 เนื่องจากโครงการนีม้ีฟังกช์นัของโรงภาพยนตรท์ี่ยื่นออกมาจากอาคาร สว่นของโรงภาพยนตร์
ที่ยื่นออกมาเป็นโครงสรา้ง Cantilever เพื่อรองรบัน า้หนักโดยไม่มีเสารองรบั เสริมดว้ยเหล็กโครง
ทรสัรอบนอกของโรงภาพยนตรเ์พื่อความมั่นคงของโครงสรา้ง Cantilever และปิดรอบนอกดว้ยกระจก
ลามิเนต 
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ภาพ 6.5 โครงสรา้ง Cantilever 
ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 

 

6.4 แนวทางพัฒนาการของแบบร่างสถาปัตยกรรม 

 
ภาพ 6.6 แสดงการพฒันาแบบรา่งล าดบัก่อน-หลงัจากซา้ยไปขวา 
 ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.7 แสดงการพฒันาแบบสามมิติล าดบัก่อน-หลงัจากซา้ยไปขวา 
 ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 

 

 จากการพฒันาแบบร่างและแบบสามมิติจึงพบว่า แบบร่างเดิมแต่แรกยังขาดความน่าดึงดูด
และการใชง้านบางอย่างไม่สามารถใชง้านได ้ท าใหเ้กิดพืน้ที่ว่างที่ไม่สามารถใชป้ระโยชนไ์ด้ดงันัน้จึง
แก้ปัญหาโดยการแก้แบบใหส้ามารถใชง้านได ้สามารถท าใหพ้ืน้ที่ที่ไม่สามารถเข้าถึง สามารถใช้
ประโยชนไ์ด ้
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6.5 ผลงานการออกแบบ 
 6.5.1 แบบแสดงผังพืน้ของโครงการ 

 
ภาพ 6.8 ผงัพืน้ชัน้ที่ 1 

    ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.9 ผงัพืน้ชัน้ที่ 2 

    ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.10 ผงัพืน้ชัน้ที่ 3 

                             ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.11 ผงัพืน้ชัน้ที่ 4 

        ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.12 ผงัพืน้ชัน้ที่ 5 

                      ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.13 ผงัพืน้ชัน้ที่ 6 

                      ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.14 ผงัพืน้ชัน้ที่ 7-8 

       ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.15 ผงัพืน้หลงัคา 

   ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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 6.5.2 แบบแสดงรูปด้านของโครงการ 

 
ภาพ 6.16 รูปดา้น 1 

                 ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 
ภาพ 6.17 รูปดา้น 2 

                 ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 
ภาพ 6.18 รูปดา้น 3 

       ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.19 รูปดา้น 4 

       ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 6.5.3 แบบแสดงรูปตัดของโครงการ 

 
ภาพ 6.20 รูปตดั 1 

        ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.21 รูปตดั 2 

        ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 6.5.4 แบบแสดงมุมมอง และบรรยากาศในโครงการ 

 
ภาพ 6.22 แสดงมมุมองตวัอาคารโครงการ 

                ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.23 แสดงมมุมองภายนอก 

                      ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.24 แสดงมมุมองภายใน 
ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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 6.5.5 หุ่นจ าลอง 

 
ภาพ 6.25 แบบหุ่นจ าลองที่ 1 

       ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 

 
ภาพ 6.26 แบบหุ่นจ าลองที่ 2 

       ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.27 แบบหุ่นจ าลองที่ 3 

       ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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 6.5.6 แบบแสดงแผ่นผลงาน 

 
ภาพ 6.28 แสดงแผ่นน าเสนอผลงาน 1 

          ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.29 แสดงแผ่นน าเสนอผลงาน 2 

                     ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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ภาพ 6.30 แสดงแผ่นน าเสนอผลงาน 3 

                     ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
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 6.5.7 การน าเสนอผลงาน 

 
ภาพ 6.31 น าเสนอผลงาน 

      ทีม่า : กนกกร จรยิาเศรษฐโชค 
 



 
 

บทที ่7 
 

บทสรุปวิทยานิพนธท์างสถาปัตยกรรม 
 
 

7.1 สรุปผลการศึกษา 
 โครงการออกแบบสตูดิโอและสถาบันแอนิเมชัน เป็นโครงการเพื่อการส่งเสริมพัฒนาทักษะ 
สรา้งสรรคผ์ลงานและเป็นพืน้ที่เพื่อการเรียนรูเ้ก่ียวกบัแอนิเมชนั โดยการเป็นพืน้ที่ส  านกังานเพื่อใหแ้อ
นิเมเตอรส์ามารถท างานในโครงการได้ พืน้ที่การเรียนรูเ้พื่อใหบุ้คคลที่สนใจในดา้นแอนิเมชนัสามารถ
เรียนรูแ้ละค้นคว้าเพิ่มเติม และพืน้ที่จัดแสดงผลงานแอนิเมชันเพื่อเป็นการส่งเสริม ส่งผลให้เกิด
ผูติ้ดตามที่มากขึน้ และเป็นแรงบรรดาลใจใหก้ับผูส้นใจในแอนิเมชนัไดพ้ฒันาทกัษะและผลิตผลงาน
แอนิเมชนั 
 

7.2 อุปสรรค ปัญหา และข้อเสนอแนะในการท าวิทยานิพนธ ์
 7.2.1 อุปสรรคและปัญหา 

7.2.1.1 การวิเคราะหข์อ้มูลโครงการไม่มีความละเอียดพอเก่ียวกับโครงสรา้ง ฟังกช์นั 
และวสัด ุ

7.2.1.2 การออกแบบไม่มีความละเอียดพอ เช่น โครงสรา้งที่น ามาใช้ไม่สามารถใชง้าน
ได ้

7.2.1.3 การออกแบบยงัขาดงานระบบต่าง ๆ และไม่มากพอส าหรบัโครงการ 
 7.2.2 ข้อเสนอแนะ 

7.2.2.1 ศึกษาเพิ่มเติมในรายละเอียดฟังก์ชันหอ้ง  Server และงานระบบต่างๆ เช่น 
ระบบไฟฟ้า ระบบประปา และระบบแอร ์

7.2.2.2 ศกึษาเพิ่มเติมในรายละเอียดโครงสรา้งที่มีในโครงการ 
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7.2.2.3 ขาดความเก่ียวเนื่องกนัระหว่างแนวคิดการออกแบบกบัการออกแบบว่าสื่อถึง
แอนิเมชนัอย่างไร 
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