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1. เร่ิมตนกับ AutoCAD 

เร่ิมตนรูจัก AutoCAD__________________________________________ 

AutoCAD เปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมในการ เขียนแบบมากที่สุดโปรแกรมหน่ึง เน่ืองจากมีเครื่องมือ

ชวยในการเขียนแบบที่ครบครัน เขียนแบบไดทุกประเภท อีกทั้งยังมีวิธีการใชงานที่งายและสะดวก 

AutoCAD ไดถูกนํามาประยุกตใชงานไดหลากหลาย ดังตอไปน้ี 

การเขียนแบบแปลน และแบบ 2 มิติ เน่ืองจาก AutoCAD สามารถสรางช้ินงานแบบกําหนดขนาดที่มีความ

ซับซอนและรายละเอียดมากๆไดงาย และสามารถรองรับไฟลขนาดใหญไดดี จึงทําใหไดรับความนิยมในการนําไป

สรางแบบแปลนสําหรับงานกอสราง 

การเขียน Diagram อุปกรณเฉพาะตางๆ ที่ไมมีในโปรแกรมอ่ืนๆ สามารถใช AutoCAD สรางได 

    

การเขียนภาพไอโซเมตริก (Isometric) นอกจากการเขียนภาพหนาตรง ดานบนดานขางแลว AutoCAD ยังใช

เขียนภาพไอโซเมตริกซึ่งสามารถใหรายละเอียดของแบบไดดี 

การเขียนภาพ 3 มิติ โปรแกรม โปรแกรม AutoCAD มีความสามารถในการสรางภาพ 3 มิติที่ดีพอสมควร 

นอกจากน้ียังสามารถกําหนดแสงและเงา ที่คอนขางเหมือนจริงได 
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การสรางภาพประกอบการ Presentation บอยครั้งที่เราพบโบรชัวรโฆษณา หรือการ presentation เกี่ยวกับ

บาน อาคาร ที่มักจะมี ภาพของสถานที่ และแบบแสดงแปลนบานหรืออาคารที่มีสีสันสวยงาม ซึ่งเราสามารถสราง

ไดจากโปรแกรม AutoCAD โดยไมตองใชโปรแกรมอ่ืนชวย หรือจะใชรวมกับโปรแกรมอ่ืนก็ได 

เปนเครื่องมือที่ชวยในการเรียนการสอนวิชาเขียนแบบ ในงานสถาปตยกรรมและวิศวกรรม 

 

รูจักกับสวนประกอบของโปรแกรม  AutoCAD_________________________ 

 เมื่อเขาสูโปรแกรม AutoCAD จะพบหนาจอที่มีสวนประกอบสําคัญ ดังน้ี 
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แถบเมนกูารทํางาน หนาที่การทํางาน 

Workspaces คือพ้ืนที่ทํางาน หรือหนาจอทั้งหมดที่เราเห็น 

Title bar แสดงช่ือไฟลที่ถูกใชงานขณะน้ัน 

Quick Access Toolbar แถบเครื่องมือดวน แสดงปุมคําสั่งที่เราใชบอยและเพ่ิมเขามาเพ่ือเรียกใชงานได

อยางรวดเร็ว ไดแก New, Open, Save, Redo, Undo 

Application Menu รวบรวมคําสั่งที่ใชงานกับไฟลทั้งหมด (หรือเมนูบารน่ันเอง) 

Ribbon แถบเครื่องมือที่รวบรวมคําสั่งตางๆ โดยแบงเปนแท็บที่มีปุมคําสั่งภายใตใหเราคลิก

ใชงานไดทันที 

Command Line ใชสําหรับปอนคําสั่ง และเปนเครื่องมือชวยบอกขั้นตอนการใชงานในแตละคําสั่ง 

Tool Tip ใชสําหรับปอนคาตางๆ เชน ระยะทาง, มุม แทนการปอนผาน Command Line 

Vertex จุดที่เปนสวนประกอบของเสนที่เขียนแบบขึ้นมา 

Crosshair ช่ือเคอรเซอรหรือตัวช้ี 

UCS Icon ใชในการเขียนแบบ 3 มิติ ที่มีการหมุนใหระนาบ XY ขนานกับทิศทางที่ตองการ 

Status bar ใชบอกสถานะการทํางานของโปรแกรม 

Annotation Tool ใชปรับขนาดขอความ และเครื่องมือบอกขนาด ใหมีขนาดเทากันในแตละวิวพอรต 

 

แถบเคร่ืองมือ Ribbon บน AutoCAD 

 เน่ืองจากเครื่องมือตางๆ ใน AutoCAD ไดถูกรวบรวมเขาไวในแถบเครื่องมือ Ribbon ที่เราตองใชงาน

ตลอดเวลาระหวางการเขียนแบบ ดังน้ันเราควรทําความเขาใจการทํางาน และรูจักแท็บหลักๆ บนแถบเครื่องมือ 

Ribbon ดังน้ี 
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พ้ืนท่ีการทํางานใน AutoCAD 

 โปรแกรม AutoCAD มีพ้ืนที่ใหเราใชงานอยู 2 แบบ คือ 

 พื้นที่ Model คือพ้ืนที่ที่เราใชงานอยูขณะน้ี 

ซึ่งสามารถใชการสรางช้ินงานทั้ง 2D และ 3D 

 พื้นที่ Layout  ใชในขั้นตอนการแสดงแบบ 

เพราะสามารถแสดงไดหลายภาพใน 1 หนากระดาษ 

และสามารถกําหนดขนาดภาพในแตละชองที่เรียกวาวิว

พอรตไดดวย 
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2. คําสั่งท่ีใชประกอบการเขียนแบบ 

การกําหนดหนวย (Units) ในการเขียนแบบ ___________________________ 

คําสั่ง Units ใชสําหรับกําหนดจุดทศนิยมและหนวยของช้ินงานที่จะเขียนแบบ เชน ในกรณีที่เขียนแบบ

หรือช้ินงานมีหนวยเปนเมตร ตองกําหนดหนวยที่บริเวณชอง Units to scale inserted content ใหเปนเมตร

ดวย 

การกําหนดหนวยและทศนิยม มีขั้นตอนดังน้ี 

1. เขาไปที่  Application menu > 

Drawing Utilities คลิกเลือก 0.0 Units 

หรือ พิมพ units  แลวกด <Enter> จะ

ปรากฎหนาตาง Drawing Units 

2. ในกรอบ Length ที่ชอง Type คลิกเลือก 

Decimal และที่ชอง Precision คลิกเลือก

จํานวนทศนิยมที่ตองการ 

3. ในกรอบ Angle ที่ชอง Type คลิกเลือก 

Decimal Degrees และที่ชอง Precision 

คลิกเลือกจํานวนทศนิยมที่ตองการ 

4. ที่ชอง Units to scale content คลิกเลือก 

Meters สําหรับช้ินงานที่มีหนวยเปนเมตร 

หรือในกรณีที่หนวยช้ินงานเปนมิลลิเมตร ใหเลือก Millimeters เปนตน 

5. คลิกปุม OK เมื่อกําหนดหนวยและจํานวนทศนิยมเรียบรอยแลว  

การกําหนดคาของ Drafting Settings ______________________________ 

 เปนคําสั่งที่ใชกําหนดคา Grid และ Snap เพ่ือชวยในการเขียนแบบไดอยางรวดเร็วและแมนยําย่ิ งขึ้น โดย

เราสามารถกําหนดขนาดความกวางของ Grid และระยะการกระโดดของ Snap ไดดังน้ี (คําสั่งน้ีไมสามารถเรียก

จากแถบ Ribbon ได ตองเรียกจากแถบเมนูบาร) 
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1. เขาไปที่เมนู Tools>Drafting Settings หรือคลิกที่แถบ Status bar แลวเลือก Setting หรือ พิมพ 

se แลวกด <Enter> จะปรากฎหนาตาง Drafting Settings ขึ้นมา 

2. คลิกเลือกแท็บ Snap and Grid แลวคลิกเลือก Grid On (F7) 

3. ที่ชอง Grid X spacing  พิมพคาระยะหางของ Grid ตามแกน X เชน พิมพคา 0.5 ที่ชอง Grid Y 

spacing พิมพคาระยะหางของ Grid ตามแกน Y เชน พิมพคา 0.5 

4. คลิกเลือก Snap On (F9) 

5. ที่ชอง Snap X spacing พิมพคาระยะหางของ Snap ตามแกน X เชน พิมพคา 0.5 ที่ชอง Snap Y 

spacing พิมพคาระยะหางของ Snap ตามแกน 

Y เชน พิมพคา 0.5 

6. คลิกปุม OK เมื่อกําหนดคาของ Grid และ 

Snap เรียบรอยแลว 

ถาตองการปดหรือยกเลิกเสน Grid ใหคลิก

เครื่องหมายถูกที่ Grid On (F7) ออก หรือกด

แปนฟงกชัน <F7> บนคียบอรด และถา

ตองการยกเลิก Snap ใหคลิกเครื่องหมายถูกที่ 

Snap On (F9) ออก หรือกดแปนฟงกชัน 

<F9> บนคียบอรด  

การใชงานฟงกชันคียตางๆ บนคียบอรด ______________________________ 

เราสามารถกําหนดการเขียนแบบ เชน ระยะกริด (Grid) และการจับวัตถุ (Object Snap) โดยใชแปน

ฟงกชันคียบนคียบอรด (แปน <F1>-<F12>) เปดปดฟงกชันการทํางานของโปรแกรม AutoCAD ดังน้ี 

<F1> เมื่อตองการแสดงไดอะล็อกบ็อกซ AutoCAD Help 

<F2> เมื่อตองการแสดงหนาตางแสดงลําดับขั้นตอนคําสั่งที่ไดทํางานไปแลว 

<F3>  เพ่ือเปดปดการใชฟงกชัน Auto Object Snap ซึ่งเปนการจับวัตถุแบบกําหนดไวลวงหนา 

(Object Snap setting) และทํางานเชนเดียวกับปุม Object Snap ที่แถบสถานะ 

<F4>  เพ่ือเปดปดการใชงานโหมด Tablet เมื่อใชงานรวมกับอุปกรณ Digitzing Tablet 

<F5> เพ่ือเปดปดระนาบไอโซเมตริก เมื่อตองการสรางงานแบบไอโซเมตริก 
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<F6> เมื่อตองการเปดปด Dynamic UCS เมื่อตองการเขียนแบบ 3 มิติ ใหระนาบ UCS ขนาดกับ

พ้ืนผิวของวัตถุ ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Allow/Disallow Dynamic UCS 

<F7>  เพ่ือแสดงหรือยกเลิกการแสดงเสนกริดบนหนาตางเขียนแบบ ซึ่งทํางานเชนเดียวกับการคลิกปุม 

Grid ที่แถบสถานะ 

<F8> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Ortho ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Ortho ที่แถบสถานะ 

ขณะที่อยูในโหมด Ortho จะเปนการบังคับการเขียนหรือกําหนดพิกัดของวัตถุใหอยูในแนวนอน 

หรือแนวด่ิง เชน การเขียนเสนตรงจะถูกบังคับใหเขียนเปนเสนตามแนวนอนหรือแนวด่ิงเทาน้ัน 

<F9> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Snap ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Snap ที่แถบสถานะ 

<F10> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Polar ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Polar ที่แถบสถานะ 

<F11> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Object Snap Tracking ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม 

Object Snap Tracking ที่แถบสถานะ 

<F12> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Dynamic Input ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Dynamic 

Input ที่แถบสถานะ 

การใชงานคียบอรดและเมาส _____________________________________ 
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การใชเมาสเลือกวัตถุ 

 
การ กําหนด Layers __________________________________________
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การกําหนด Dimention Style __________________________________ 
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3. คําสั่งการเขียนแบบ 
การเขียนเสน________________________________________________ 

 คําสั่ง Polyline ใชเพ่ือเขียนเสนทั้ง

เสนตรง เสนเฉียง โดย Polyline น้ันสามารถที่จะ

เขียนเสนไดอยางตอเน่ือง 

การเขียนเสนตรง 

 ดังตัวอยาง เราจะเขียนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ขนาด 5x5 หนวย ดังน้ี 

 

 

 

 

การเขียนเสนท่ีมีความลาดเอียด 

ในการเขียนเสนเอียงจะมี 2 คาเขามาเกี่ยวของ คือ ความยาวและมุม ซึ่งเราจะตองกําหนดคา 2 คาน้ีใน

ทุกๆ เสนที่เขียน และหากเราเลือกจุดเริ่มตนที่แตกตางกัน ก็จะทําใหขนาดของมุมเปลี่ยนแปลงไป ดูตัวอยางไดใน

รูปดานลาง 
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การเขียนรูปวงกลม 

คําสั่ง Circle ใชเขียนรูปวงกลม โดยตองกําหนดพิกัด จุดศูนยกลางและรัศมีของวงกลม ดังตัวอยาง เราจะ

เขียนรูปวงกลม ที่มีรัศมี 5 หนวย ดังน้ี 

 
 

 

4. คําสั่งแกไขวัตถุ 
การแกไขวัตถุ________________________________________________ 

การเคลื่อนยายวัตถุ 

 คําสั่ง Move ใชสําหรับเคลื่อนยายวัตถุไปตําแหนงใหมที่ตองการ การใชงานคําสั่ง Move จะมีขั้นตอนการ

สั่งงานคลายกับการใชคําสั่ง Copy 
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การคัดลอกวัตถุ 

ในการคัดลอกวัตถุตนฉบับเพ่ือทําสําเนาและนําไปวางในตําแหนงตางๆ ที่มี ระยะหางและทิศทางตาม

ตองการ เราจะใชคําสั่ง Copy ใน AutoCAD ซึ่งเปนการคัดลอกแบบ Multiple คือ เมื่อระบุตําแหนงการวาง

สําเนาช้ินแรกแลว แมยังไมออกจากคําสั่ง ก็สามารถระบุตําแหนงถัดไปที่จะวางสําเนาช้ินตอไปไดในทันที 
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การลบวัตถุ 

เราสามารถลบวัตถุไดงายๆดวยการคลิกที่วัตถุ วัตถุที่เลือกจะกลายเปนเสนประ หรือมีสีเขมขึ้น จากน้ันกด

ปุม <Delete> 

 

การหมุนวัตถุ 

คําสั่ง  Rotate ใชสําหรับหมุนวัตถุ โดยกําหนดมุมและองศาที่

ตองการหมุน 

 
 

การกลับวัตถุ 

เราจะใชคําสั่ง Mirror เมื่อตองการสรางวัตถุที่กลับซายเปนขวา หรือกลับขวาเปนซาย 
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การสรางวัตถุใหมขนานกับวัตถุท่ีเลือก  

เราใชคําสั่ง Offset เพ่ือคัดลอกวัตถุใหมีขนาดใหญขึ้น หรือเล็กลงดังรูป โดยขนานอยูที่ตําแหนงเดียวกับ

วัตถุเดิม  
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อางอิง 
อภิรัตน บางศิริ. เขียนแบบวิศวกรรมและสถาปตยกรรมดวย AutoCAD 2018 สําหรับผูเริ่มตน. 

กรุงเทพฯ: รีไววา, 2561 
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