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1. เร่ิมตนกับ AutoCAD 

เร่ิมตนรูจัก AutoCAD__________________________________________ 

AutoCAD เปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมในการ เขียนแบบมากที่สุดโปรแกรมหน่ึง เน่ืองจากมีเครื่องมือ

ชวยในการเขียนแบบที่ครบครัน เขียนแบบไดทุกประเภท อีกทั้งยังมีวิธีการใชงานที่งายและสะดวก 

AutoCAD ไดถูกนํามาประยุกตใชงานไดหลากหลาย ดังตอไปน้ี 

การเขียนแบบแปลน และแบบ 2 มิติ เน่ืองจาก AutoCAD สามารถสรางช้ินงานแบบกําหนดขนาดที่มีความ

ซับซอนและรายละเอียดมากๆไดงาย และสามารถรองรับไฟลขนาดใหญไดดี จึงทําใหไดรับความนิยมในการนําไป

สรางแบบแปลนสําหรับงานกอสราง 

การเขียน Diagram อุปกรณเฉพาะตางๆ ที่ไมมีในโปรแกรมอ่ืนๆ สามารถใช AutoCAD สรางได 

    

การเขียนภาพไอโซเมตริก (Isometric) นอกจากการเขียนภาพหนาตรง ดานบนดานขางแลว AutoCAD ยังใช

เขียนภาพไอโซเมตริกซึ่งสามารถใหรายละเอียดของแบบไดดี 

การเขียนภาพ 3 มิติ โปรแกรม โปรแกรม AutoCAD มีความสามารถในการสรางภาพ 3 มิติที่ดีพอสมควร 

นอกจากน้ียังสามารถกําหนดแสงและเงา ที่คอนขางเหมือนจริงได 
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การสรางภาพประกอบการ Presentation บอยครั้งที่เราพบโบรชัวรโฆษณา หรือการ presentation เกี่ยวกับ

บาน อาคาร ที่มักจะมี ภาพของสถานที่ และแบบแสดงแปลนบานหรืออาคารที่มีสีสันสวยงาม ซึ่งเราสามารถสราง

ไดจากโปรแกรม AutoCAD โดยไมตองใชโปรแกรมอ่ืนชวย หรือจะใชรวมกับโปรแกรมอ่ืนก็ได 

เปนเครื่องมือที่ชวยในการเรียนการสอนวิชาเขียนแบบ ในงานสถาปตยกรรมและวิศวกรรม 

 

รูจักกับสวนประกอบของโปรแกรม  AutoCAD_________________________ 

 เมื่อเขาสูโปรแกรม AutoCAD จะพบหนาจอที่มีสวนประกอบสําคัญ ดังน้ี 
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แถบเมนกูารทํางาน หนาที่การทํางาน 

Workspaces คือพ้ืนที่ทํางาน หรือหนาจอทั้งหมดที่เราเห็น 

Title bar แสดงช่ือไฟลที่ถูกใชงานขณะน้ัน 

Quick Access Toolbar แถบเครื่องมือดวน แสดงปุมคําสั่งที่เราใชบอยและเพ่ิมเขามาเพ่ือเรียกใชงานได

อยางรวดเร็ว ไดแก New, Open, Save, Redo, Undo 

Application Menu รวบรวมคําสั่งที่ใชงานกับไฟลทั้งหมด (หรือเมนูบารน่ันเอง) 

Ribbon แถบเครื่องมือที่รวบรวมคําสั่งตางๆ โดยแบงเปนแท็บที่มีปุมคําสั่งภายใตใหเราคลิก

ใชงานไดทันที 

Command Line ใชสําหรับปอนคําสั่ง และเปนเครื่องมือชวยบอกขั้นตอนการใชงานในแตละคําสั่ง 

Tool Tip ใชสําหรับปอนคาตางๆ เชน ระยะทาง, มุม แทนการปอนผาน Command Line 

Vertex จุดที่เปนสวนประกอบของเสนที่เขียนแบบขึ้นมา 

Crosshair ช่ือเคอรเซอรหรือตัวช้ี 

UCS Icon ใชในการเขียนแบบ 3 มิติ ที่มีการหมุนใหระนาบ XY ขนานกับทิศทางที่ตองการ 

Status bar ใชบอกสถานะการทํางานของโปรแกรม 

Annotation Tool ใชปรับขนาดขอความ และเครื่องมือบอกขนาด ใหมีขนาดเทากันในแตละวิวพอรต 

 

แถบเคร่ืองมือ Ribbon บน AutoCAD 

 เน่ืองจากเครื่องมือตางๆ ใน AutoCAD ไดถูกรวบรวมเขาไวในแถบเครื่องมือ Ribbon ที่เราตองใชงาน

ตลอดเวลาระหวางการเขียนแบบ ดังน้ันเราควรทําความเขาใจการทํางาน และรูจักแท็บหลักๆ บนแถบเครื่องมือ 

Ribbon ดังน้ี 
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พ้ืนท่ีการทํางานใน AutoCAD 

 โปรแกรม AutoCAD มีพ้ืนที่ใหเราใชงานอยู 2 แบบ คือ 

 พื้นที่ Model คือพ้ืนที่ที่เราใชงานอยูขณะน้ี 

ซึ่งสามารถใชการสรางช้ินงานทั้ง 2D และ 3D 

 พื้นที่ Layout  ใชในขั้นตอนการแสดงแบบ 

เพราะสามารถแสดงไดหลายภาพใน 1 หนากระดาษ 

และสามารถกําหนดขนาดภาพในแตละชองที่เรียกวาวิว

พอรตไดดวย 
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2. คําสั่งท่ีใชประกอบการเขียนแบบ 

การกําหนดหนวย (Units) ในการเขียนแบบ ___________________________ 

คําสั่ง Units ใชสําหรับกําหนดจุดทศนิยมและหนวยของช้ินงานที่จะเขียนแบบ เชน ในกรณีที่เขียนแบบ

หรือช้ินงานมีหนวยเปนเมตร ตองกําหนดหนวยที่บริเวณชอง Units to scale inserted content ใหเปนเมตร

ดวย 

การกําหนดหนวยและทศนิยม มีขั้นตอนดังน้ี 

1. เขาไปที่  Application menu > 

Drawing Utilities คลิกเลือก 0.0 Units 

หรือ พิมพ units  แลวกด <Enter> จะ

ปรากฎหนาตาง Drawing Units 

2. ในกรอบ Length ที่ชอง Type คลิกเลือก 

Decimal และที่ชอง Precision คลิกเลือก

จํานวนทศนิยมที่ตองการ 

3. ในกรอบ Angle ที่ชอง Type คลิกเลือก 

Decimal Degrees และที่ชอง Precision 

คลิกเลือกจํานวนทศนิยมที่ตองการ 

4. ที่ชอง Units to scale content คลิกเลือก 

Meters สําหรับช้ินงานที่มีหนวยเปนเมตร 

หรือในกรณีที่หนวยช้ินงานเปนมิลลิเมตร ใหเลือก Millimeters เปนตน 

5. คลิกปุม OK เมื่อกําหนดหนวยและจํานวนทศนิยมเรียบรอยแลว  

การกําหนดคาของ Drafting Settings ______________________________ 

 เปนคําสั่งที่ใชกําหนดคา Grid และ Snap เพ่ือชวยในการเขียนแบบไดอยางรวดเร็วและแมนยําย่ิ งขึ้น โดย

เราสามารถกําหนดขนาดความกวางของ Grid และระยะการกระโดดของ Snap ไดดังน้ี (คําสั่งน้ีไมสามารถเรียก

จากแถบ Ribbon ได ตองเรียกจากแถบเมนูบาร) 
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1. เขาไปที่เมนู Tools>Drafting Settings หรือคลิกที่แถบ Status bar แลวเลือก Setting หรือ พิมพ 

se แลวกด <Enter> จะปรากฎหนาตาง Drafting Settings ขึ้นมา 

2. คลิกเลือกแท็บ Snap and Grid แลวคลิกเลือก Grid On (F7) 

3. ที่ชอง Grid X spacing  พิมพคาระยะหางของ Grid ตามแกน X เชน พิมพคา 0.5 ที่ชอง Grid Y 

spacing พิมพคาระยะหางของ Grid ตามแกน Y เชน พิมพคา 0.5 

4. คลิกเลือก Snap On (F9) 

5. ที่ชอง Snap X spacing พิมพคาระยะหางของ Snap ตามแกน X เชน พิมพคา 0.5 ที่ชอง Snap Y 

spacing พิมพคาระยะหางของ Snap ตามแกน 

Y เชน พิมพคา 0.5 

6. คลิกปุม OK เมื่อกําหนดคาของ Grid และ 

Snap เรียบรอยแลว 

ถาตองการปดหรือยกเลิกเสน Grid ใหคลิก

เครื่องหมายถูกที่ Grid On (F7) ออก หรือกด

แปนฟงกชัน <F7> บนคียบอรด และถา

ตองการยกเลิก Snap ใหคลิกเครื่องหมายถูกที่ 

Snap On (F9) ออก หรือกดแปนฟงกชัน 

<F9> บนคียบอรด  

การใชงานฟงกชันคียตางๆ บนคียบอรด ______________________________ 

เราสามารถกําหนดการเขียนแบบ เชน ระยะกริด (Grid) และการจับวัตถุ (Object Snap) โดยใชแปน

ฟงกชันคียบนคียบอรด (แปน <F1>-<F12>) เปดปดฟงกชันการทํางานของโปรแกรม AutoCAD ดังน้ี 

<F1> เมื่อตองการแสดงไดอะล็อกบ็อกซ AutoCAD Help 

<F2> เมื่อตองการแสดงหนาตางแสดงลําดับขั้นตอนคําสั่งที่ไดทํางานไปแลว 

<F3>  เพ่ือเปดปดการใชฟงกชัน Auto Object Snap ซึ่งเปนการจับวัตถุแบบกําหนดไวลวงหนา 

(Object Snap setting) และทํางานเชนเดียวกับปุม Object Snap ที่แถบสถานะ 

<F4>  เพ่ือเปดปดการใชงานโหมด Tablet เมื่อใชงานรวมกับอุปกรณ Digitzing Tablet 

<F5> เพ่ือเปดปดระนาบไอโซเมตริก เมื่อตองการสรางงานแบบไอโซเมตริก 
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<F6> เมื่อตองการเปดปด Dynamic UCS เมื่อตองการเขียนแบบ 3 มิติ ใหระนาบ UCS ขนาดกับ

พ้ืนผิวของวัตถุ ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Allow/Disallow Dynamic UCS 

<F7>  เพ่ือแสดงหรือยกเลิกการแสดงเสนกริดบนหนาตางเขียนแบบ ซึ่งทํางานเชนเดียวกับการคลิกปุม 

Grid ที่แถบสถานะ 

<F8> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Ortho ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Ortho ที่แถบสถานะ 

ขณะที่อยูในโหมด Ortho จะเปนการบังคับการเขียนหรือกําหนดพิกัดของวัตถุใหอยูในแนวนอน 

หรือแนวด่ิง เชน การเขียนเสนตรงจะถูกบังคับใหเขียนเปนเสนตามแนวนอนหรือแนวด่ิงเทาน้ัน 

<F9> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Snap ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Snap ที่แถบสถานะ 

<F10> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Polar ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Polar ที่แถบสถานะ 

<F11> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Object Snap Tracking ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม 

Object Snap Tracking ที่แถบสถานะ 

<F12> เพ่ือยกเลิกหรือเขาสูการใชงานฟงกชัน Dynamic Input ซึ่งทํางานเชนเดียวกับปุม Dynamic 

Input ที่แถบสถานะ 

การใชงานคียบอรดและเมาส _____________________________________ 
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การใชเมาสเลือกวัตถุ 

 
การ กําหนด Layers __________________________________________
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การกําหนด Dimention Style __________________________________ 
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3. คําสั่งการเขียนแบบ 
การเขียนเสน________________________________________________ 

 คําสั่ง Polyline ใชเพ่ือเขียนเสนทั้ง

เสนตรง เสนเฉียง โดย Polyline น้ันสามารถที่จะ

เขียนเสนไดอยางตอเน่ือง 

การเขียนเสนตรง 

 ดังตัวอยาง เราจะเขียนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ขนาด 5x5 หนวย ดังน้ี 

 

 

 

 

การเขียนเสนท่ีมีความลาดเอียด 

ในการเขียนเสนเอียงจะมี 2 คาเขามาเกี่ยวของ คือ ความยาวและมุม ซึ่งเราจะตองกําหนดคา 2 คาน้ีใน

ทุกๆ เสนที่เขียน และหากเราเลือกจุดเริ่มตนที่แตกตางกัน ก็จะทําใหขนาดของมุมเปลี่ยนแปลงไป ดูตัวอยางไดใน

รูปดานลาง 
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การเขียนรูปวงกลม 

คําสั่ง Circle ใชเขียนรูปวงกลม โดยตองกําหนดพิกัด จุดศูนยกลางและรัศมีของวงกลม ดังตัวอยาง เราจะ

เขียนรูปวงกลม ที่มีรัศมี 5 หนวย ดังน้ี 

 
 

 

4. คําสั่งแกไขวัตถุ 
การแกไขวัตถุ________________________________________________ 

การเคลื่อนยายวัตถุ 

 คําสั่ง Move ใชสําหรับเคลื่อนยายวัตถุไปตําแหนงใหมที่ตองการ การใชงานคําสั่ง Move จะมีขั้นตอนการ

สั่งงานคลายกับการใชคําสั่ง Copy 
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การคัดลอกวัตถุ 

ในการคัดลอกวัตถุตนฉบับเพ่ือทําสําเนาและนําไปวางในตําแหนงตางๆ ที่มี ระยะหางและทิศทางตาม

ตองการ เราจะใชคําสั่ง Copy ใน AutoCAD ซึ่งเปนการคัดลอกแบบ Multiple คือ เมื่อระบุตําแหนงการวาง

สําเนาช้ินแรกแลว แมยังไมออกจากคําสั่ง ก็สามารถระบุตําแหนงถัดไปที่จะวางสําเนาช้ินตอไปไดในทันที 
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การลบวัตถุ 

เราสามารถลบวัตถุไดงายๆดวยการคลิกที่วัตถุ วัตถุที่เลือกจะกลายเปนเสนประ หรือมีสีเขมขึ้น จากน้ันกด

ปุม <Delete> 

 

การหมุนวัตถุ 

คําสั่ง  Rotate ใชสําหรับหมุนวัตถุ โดยกําหนดมุมและองศาที่

ตองการหมุน 

 
 

การกลับวัตถุ 

เราจะใชคําสั่ง Mirror เมื่อตองการสรางวัตถุที่กลับซายเปนขวา หรือกลับขวาเปนซาย 
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การสรางวัตถุใหมขนานกับวัตถุท่ีเลือก  

เราใชคําสั่ง Offset เพ่ือคัดลอกวัตถุใหมีขนาดใหญขึ้น หรือเล็กลงดังรูป โดยขนานอยูที่ตําแหนงเดียวกับ

วัตถุเดิม  
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อางอิง 
อภิรัตน บางศิริ. เขียนแบบวิศวกรรมและสถาปตยกรรมดวย AutoCAD 2018 สําหรับผูเริ่มตน. 

กรุงเทพฯ: รีไววา, 2561 
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